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1. Vorwort

Diese Dokumentation enthélt alle erforderlichen Informationen, um mit Mapbender2.4 eine
Applikationslandschaft aufzubauen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein, beachten Sie bitte, dass
die Dokumentation wie die Software selbst einer stindigen Entwicklung unterliegt, unvollstindig
sein kann oder auch Fehler aufweist. Nur wenn Sie uns {iber Ihre Erfahrungen berichten, konnen wir
fehlende Teile nachziehen und die Fehler ausraumen. Bitte machen Sie mit und berichten alles was
Ihnen an diesem Dokument und der Software Mapbender auffillt. Hier finden Sie alle Mailing
Listen und den IRC Kanal zu Mapbender:

http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

Fiir alle weiteren Fragen erreichen Sie den Projekt Administrator von Mapbender2.4 jederzeit {iber

die email Adresse: arnulf(@osgeo.org.

2. Voraussetzungen

2.1 Know-How

Um mit Mapbender2.4 Applikationen zu erstellen, sollten Sie bereits Wissen iiber die Dienste-
Architektur im Sinne der OGC (Open Geospatial Consortium) Spezifikationen verfiigen. Ein
Kartendienst im Sinne der OGC WMS Spezifikation ist eine Software, die auf einen
standardisierten Aufruf (REQUEST) eine standardisierte Antwort in Form eines Rasterbildes liefert.
Optional kann auch eine standardisiert formulierte Sachdatenabfrage (FEATURE INFO
REQUEST) abgesetzt werden.

Neben der OGC WMS Spezifikation sind in weiteren Schritten Kenntnisse liber die WFS, SLD,
WKT, WCS, CS-W Spezifikationen hilfreich. Auf den Seiten der WhereGroup
(http://www.wheregroup.com/) kénnen Sie sich iiber Informationsveranstaltungen, Schulungen,
Workshops, Messen und eine Auswahl an Dienstleistern informieren, die Informationen hierzu
vermitteln und Systeme aufsetzen.

2.2 Installation

Um ein Mapbender Framework aufzubauen, sollten Sie iiber einen eigenen Webserver verfligen
oder bei einem Web Provider das Recht haben auf dem Server eigene PHP Skripte zu hinterlegen.
Des weiteren ist der Zugriff mit PHP Skripten auf eine Datenbank fiir die Administrationsdaten
erforderlich. Als Administrationsdatenbank kann das Produkt MySQL oder PostgreSQL zum
Einsatz kommen. Es konnen aber auch andere relationale Datenbanken genutzt werden, wie z.B.
MS Access, Oracle, MS SQL Server oder Informix.


mailto:mapbender-users@lists.sourceforge.net
http://www.wheregroup.com/
mailto:arnulf_christl@users.sourceforge.net
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3. Einfuhrung

Bitte lesen Sie unbedingt diese Einfiihrung, auch wenn Sie bereits iiber Erfahrungen mit
Vorgingerversionen von Mapbender2.4 verfiigen (z.B. Version 1.4), da sich die Herangehensweise
grundsatzlich gedndert hat.

Drei zentrale Objekte: Benutzer, Oberflache, Kartendienst

Mapbender2.4 kennt drei grundlegende Objekte, die iiber Beziechungen miteinander verbunden sind
und Grundlage aller Anwendungen sind. Diese Trennung in drei Bereiche zieht sich durch die
gesamte Geschéftslogik von Mapbender2.4 und ermdglicht eine sehr hohe Flexibilitdt. Um die volle
Leistungsfahigkeit von Mapbender2.4 nutzen zu konnen ist es erforderlich, dass der Betreiber des
Dienstes vollstindig tiber die Geschiftslogik informiert ist.

3.1 Der Benutzer

Der Einstieg in Mapbender2.4 erfolgt immer {iber einen Benutzer. Auch wenn es sich um einen
offentlich verfiigbaren Dienst handelt, wird dieser einem Benutzer zugeordnet. Der Benutzer wird
im Code als "User" bezeichnet. Es gibt keine Unterscheidung zwischen Gast-, Fachanwender- oder
Administrator-Benutzer. Die weitere Differenzierung der Funktionalitit erfolgt iiber die
Berechtigung eine Oberfliche 6ffnen zu kdnnen.

3.2 Die Oberfldche

Die gesamte Bedienung von Mapbender2.4 erfolgt iiber Web-Oberfldchen. Eine Oberflache ist
immer eine HTML Seite, die Bedienelemente enthilt. Ein Bedienelement kann ein Kartenfenster
oder Zoom-Knopf sein, die Ebenenauswahl, eine Druckansicht, eine Administrationsoberfliche
oder ein Editierfenster. Es gibt keine zentrale Haupt-Administrationsoberfldche, sondern lediglich
eine Vorlage mit der die ersten Einstellungen vorgenommen werden konnen. Es gibt keine
Benutzeroberflache mit individuell einstellbarer Oberfliache, sondern alle Oberflichen sind immer
individuell gestaltbar und konnen beliebigen Benutzern zugeordnet werden.

Fiir die ersten Schritte kann es vollig ausreichen, mit einer der ausgelieferten Oberflachen zu
arbeiten. Ziel ist es jedoch, dass Sie eigene Anwendungen in Threm eigenen Layout erstellen, deren
Funktionalitdt im Optimalfall auch anderen Mapbender2.4 Nutzern und Anwendern zur Verfiigung
gestellt werden. Auf diese Weise wird der Anwendergemeinschaft eine wachsende Anzahl von
Spezialoberflichen bereitgestellt werden. Da eine Oberfliche immer in der Datenbank abgebildet
wird, reicht es, einen Datenbankexport zu machen, um sie anderen zur Verfiigung zu stellen.
Einzelne Module konnen in PHP implementiert und als Skript eingebunden werden, diese Code
Fragmente sind dann ebenfalls Bestandteil der Oberfléche.

3.3 Der Kartendienst

Jeder WMS kompatible Kartendienst kann als Datenquelle eingebunden werden. Zur Zeit der
Drucklegung werden die WMS Spezifikationen 1.0.0, 1.1.0 und 1.1.1 unterstiitzt. Dabei wird groBer
Wert auf die Konformitét der Dienste gelegt. Die Praxis hat jedoch gezeigt, dass bei weitem nicht
alle Dienste, die WMS implementieren, dies auch vollstindig konform konnen. Daher ist es
moglich auf abweichende Einstellungen Riicksicht zu nehmen, das erhoht die Nutzbarkeit der
Mapbender Software.

Der Kartendienst ist die einfachste Komponente im Mapbender2.4 Framework. Zunichst wird das
OGC WMS Capabilities Dokument geladen, das erfolgt durch Eingabe der getCapabilities URL, die
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ein XML Dokument zuriickliefert, dass alle Serverspezifika enthélt. Der so geladene Dienst kann
dann jeder Oberfldche zugeordnet werden, um von berechtigten Anwendern genutzt zu werden.

Eine wechselnde Ubersicht verfiigbarer und getesteter Dienste finden Sie auf den Seiten des
Mapbender Projekts:

http://www.mapbender.org

unter der Rubrik <Interoperability Testbed>.

3.4 Zusammenspiel der drei Grundobjekte

Jeder Benutzer, der das Recht besitzt eine Oberfliche zu 6ffnen, kann mit allen Elementen dieser
Oberfliche auf den Kartendienst zugreifen. Reine Anwender-Benutzer konnen iiber die Karten-
oberflache beispielsweise Ebenen an- und ausstellen, sich hinein- oder herauszoomen.

Benutzer, die das Recht haben, den in einer GUI eingebundenen Kartendienst iiber eine
Administrationsoberfldache zu 6ffnen, konnen zusitzlich die Abfragbarkeit oder den logischen Zoom
einstellen.

Diese Einfiihrung soll die grundsitzliche Geschéftslogik von Mapbender2.4 beschreiben. Falls diese
Beschreibung noch unklar sein sollte, bitten wir um Riickmeldung, damit wir sie entsprechend
erweitern konnen.


http://www.mapbender.org/
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4. WMS Verwaltung

4.1 Server Capabilities hochladen

Um auf die Karten eines OGC WMS-konformen Web Map Server Kartendienstes zugreifen zu
kénnen, wird zundchst das Capabilities Dokument in Mapbender2.4 hochgeladen. Offnen Sie eine
Administrationsoberflaiche, und gehen Sie in der Rubrik WMS Verwaltung auf das Modul
Capadbilities hochladen (LOADWMS => Modul: mod_loadCapabilities.php).

Wihlen Sie eine GUI aus, in die der Kartendienst geladen werden soll. Es bietet sich an, hierfiir eine
eigene leere GUI anzulegen, die lediglich Verweise auf die WMS enthélt und gar keine
Oberflachenelemente bendtigt. Achten Sie darauf, dass Sie anderen Administratoren Zugriff auf die
geladenen Kartendienste gestatten, indem Sie die entsprechende GUI {iber das Berechtigungsmodul
einem Benutzer oder einer Gruppe zuordnen.

Logged User: root a4 B ?

ME verwaliung G S -
- admin - N
Caaiilies horfladen admin_de
Hochgeladene akiualisieren admin?_en
lvollstandig 18schen! qui
quil
13 Zuordnun guiZ
o gui_digitize
WS in GUI einhinden testgui j ﬂ
WS GUI Einstellungen
Oberflachenverwaltung Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:

R (Triple click to select and copy)

Glllezeugen  GUIIBachen [ peqiEcT=etcapabiliies SSERVICESWMSEVERSIONET 1.1
Oherflachenelemente editieren REQUEST=GetCapabiliies & SERVICE=WIMSAVERSION=1.1.0
Ordnerbaurn konfigurieran REQUEST=capabilities BWMTVER=1.0.0

Oberflache exportieren (SQL) Link to WS Capahilities URL
GUlumbenennenkopieren |hﬂp i Load
Eenutzervenwaltung

Benutzer anlegen und edifieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe rit Benuzer besticken

Eienuzerzugrift erteilen
Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere ObeMachen ereilen

Oberéche mehreren Benutzem
Zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherachen zuatdnen

Einzelner Oherflache mehrere
Gruppen zuardnen
(LI editieren Benutzer zuordnen

Wihlen Sie in der oberen Auswahlliste eine GUI aus, in welche der Kartendienst eingebunden
werden soll. Tragen Sie anschlieBend im unteren Textfeld die URL zu dem entsprechenden
Capabilities-Dokument des Kartendienstes ein.

Beispiel fiir GetCapabilities-Aufruf UMN MapServer:

htt p:// <rechner name>/ mapser ver ?map=. . / deno. map&VERSI ON=1. 1. 1&
REQUEST=get Capabi | i ti es&SERVI CE=wns

Uber die Schaltfliche Load wird der getCapabilities-Aufruf abgeschickt. Der Kartendienst antwortet
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mit einem XML Dokument, welches von Mapbender2.4 ausgewertet wird. Eine Ubersicht der Daten
des Kartendienstes und seiner Ebenen bestitigt das erfolgreiche Hochladen des Kartendienstes.

Sollte dieser Prozess ldnger dauern als ca. eine halbe Minute kann es sein, dass der Dienst nicht
verfiigbar ist. Mapbender zeigt dann statt der Daten des Kartendienstes eine SQL Fehlermeldung an
(siehe Fehlersuche).

4.2 Hochgeladene Dienste aktualisieren

Das Aktualisieren von bereits geladenen Kartendiensten ermoglicht in der Rubrik WMS' Verwaltung
das Modul Hochgeladene aktualisieren (UPDATEWMS => Modul: mod updateWMS.php).

Logged User: root &= 2
<
ESRIWeb Mag Senvice -
WS venwaltung ESFI'Weh Map Senice
Capabilities hochladen FIS Stobo NRW
Hochgeladene aktualisieran Forstliche Yerwaltungsgrenzen NRW

Wollstandig 1Gschen!

MS Zuordnung
WS in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

Cherflachenverwaltung

GUI erzeugen GUI lschen
Oberflachenelemente editieren
Ordnerbaum konfigurieren
Oberfldche exportieren (SQL)
GUI umbenennenfkapieran

GMap WS Demo Server
Gehietsgliederung
Geobasigdaten Muenster

Gewaesserstationierungskarte des Landes NRW
ICEDS (Integrated CEOS European Data Server) WS
IDERIOJA

Image Weh Server

Infoprix

Intergraph ‘World Map

Benuzervenaltung

Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und edifiersn
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benuzen hestlcken

Benutzerzugriff erteilen

JPL'World Map Service =

Link to the last uploaded Online Resource TRL:

Ihr[p fhwms1 cogis.defcgi-hin/mapsers?map=/datajumn/germany/germany. maps

ALdd the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabiliies document:
{Triple click to select and capy)

REQUEST=CetCapabilities& SERVICE=WMS & VERSION=1.1.1
REQUEST=CetCapabilities& SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0
REQUEST=capabiliies & WIMTVER=1.0.0

Link to new Whi3 Capabilities TRL:

Einem MNutzer Zugriff auf I
mefrere Oherachen ertellen
Oberflédche mehreren Benuizern
2uardnen

Preview Capahiliies Upload Capabilities

Einzelner Gruppe mehrere
Oberlachen zuardnen

Einzelner Oberfiédche mefirers
Gruppen zuardnen

GUI editieren Benutzer zuardnen

Um eine Aktualisierung vorzunehmen wihlen Sie zundchst in der oberen Auswahlliste den
Kartendienst aus. Fin Anklicken des entsprechenden Kartendienstes zeigt in dem unteren
Eingabefeld einen Link an, der fiir diesen Kartendienst die zuletzt hochgeladene Online Resource
URL anzeigt. Diese Online Resource URL ist noch nicht vollstindig und muss um die Parameter
REQUEST, VERSION und SERVICE erweitert werden.

Link to the last uploaded Online Eesource UEL:
Ihttp:,-",-‘\n\fms.ccgis.de,-"umn,-"bin,-"mapserv.exe'?map=d:,a’umn,-"germany.map&

Add the following REQUEST to the Online Resource TRL to obtain the Capabilites document:
{Triple click io seleci and copy)

REQUEST=GetCapabilitie s & SERVICE=wms&VERSION=1.1.1
R 3 ilities S SER =W VER 1.1.0
REQUEST=capabilitiesd& WIMTVER=1.0.0
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Die entsprechende WMS Spezifikation kann ausgewéhlt und der Online Recource URL (iiber
kopieren/einfiigen) angefiigt werden.

Link tor the last uploaded Cnline Eesource TTEL:
|http:,-"MmS.ccgiS.de,-"umn,-"bin,-"mapseN.exe'?map=d:,-"umn,-"germany.map&REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=me&VERSI

Add the following BEEQTIEET to the Online Eesource TTEL to obtain the Capabiiies document:
{Triple click io selact and copy)

REQUEST=GetCapabilities & SERVICE=wms&VERSION=1.1.1
EEQUEST=GetCapabilities & 3ERVICE=wms &VERSICI=1.1.0
REQUEST=capabilities & WHITWVEE=1.0.0

Link to new W3 Capabdities TTEL:
|http:,-"MmS.ccgiS.de,-"umn,-"bin,-"mapseN.exe'?map=d:,-"umn,-"germany.map&REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=me&VERSI
Freview Capahilities | Upload Capahilities |

Hinweis: Bevor Sie einen Kartendienstes iiber die Schaltfliche Upload Capabilities aktualisieren,
konnen Sie die Schaltfliche <Preview Capabilities> priifen, ob das XML Dokument korrekt
zuriickgeliefert wird, um sicher zu stellen, dass der Server oder Kartendienst nicht fehlerhaft ist.

4.3 WMS Iéschen - IVolistédndig I6schen!

Logged User: root
o & :#a tobo NHYY =
WS Yerwalun Forstliche Verwaltungsgrenzen NRWY
d GMap WS Demao Server
Capahilities hochladen Gebistsgliederung
Hochgeladene akdualisieren Geobasisdaten Muenster
Waollstandig laschen! Germany
tationierungskarte des Landes NRWY
ICEDS (Int ted CEOS E Data S WS
WE Tuorag IDERIO.(JR egrate: uropean Data Server)

WIMS in GUI einbinden Image Web Server
WiM3 GUI Einstellungen Infoprix

Intergraph Warld Map

JPL World Map Serice
(Cherflachenvenwaltung LINFOS NRWp
Gl erzeugen GUllaschen Lieu / Locations
Oberflachenelemente editieren Location mapsenver

Luftbild
franerhaum fonfiguieren MNDNR Data Deli WIS Server =
Oberflache exporieren (SGL)
SUumREnEnnEnKnaleren Used in the following GUTs:
Benutzerverwaltung - guil
Benutzer anlegen und editieren - qui2
Gruppe anlegen und editieren - wms_germany
Benutzer in Gruppen eintragen - g
Gruppe mit Benuizern besticken| - zui_digitize

- testgui
Benutzerzugrift erteilen
Einerm Nutzer Zugriff auf
mehrere Oherflichen erteilen GetCapabilities
Oberflache mehraren Benutzern
zuordnen http s 1 cogis. defcgi-binfmapsery Pmap=rdatatumn/germany/germany map &
Einzelner Gruppe mehrere
Qherfldchen zuordnen
Einzelner Oberflache mehrere y .
Gruppen zuordnen Abstract
GUI editieren Benutzer zuordnen

Germany

Ovmer:

- root

delete

Das Modul /Vollstindig léschen! entfernt hochgeladene Kartendienste wieder vollstindig aus dem
System. Nach Auswahl des entsprechenden Kartendienstes erfolgt das Ldschen iiber die
Schaltflache delete. Beachten Sie, dass der Dienst auch aus allen GUIs entfernt wird, die diesen
Dienst referenzieren! Vor allem, wenn Sie unterschiedliche Administratoren eingerichtet haben,
sollten Sie darauf achten, dass Sie keine Dienste 16schen, die von anderen moglicherweise noch
bendtigt werden.
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5. WMS Zuordnung
5.1 WMS in GUI einbinden

Um einen Kartendienst in einer Karte darzustellen, muss der Dienst in eine Oberflidche eingebunden
werden, die ein Kartenfenster enthdlt (z.B. <guil>). Sie binden den Kartendienst iiber das Modul
WMS in GUI einbinden (LOADmyWMS => Modul: mod loadCapabilitiesList.php) in eine GUI
ein. Dieses Modul greift auf Kartendienste zuriick, die bereits in das System hochgeladen wurden.

Logged User: root d = 2
g
WS Werwaltung Gljl . V;IMS =
X admin || Germar =
Capahilities hochladen admin? de Mﬁpbgny['jgruser
Haochgeladene aktualisieren ﬁdmmz:en

Iallstdndig lGschen! ui

gui2

MS Zuordnung

Oberflachenelemente editieren
Ordnethaum konfigurieren
Oberflache expartieren (S0OL)
Gl umbenennenikopieren

Benutzerverwaltung

gui_digitize
WMS in GUI einbindan testoui = -
WS GUI Einstellungen
[Cherflachervenwaltung Load VWS FROM:
GUlerzeugen  GUIl9schen Fuanda. =l wms_worldwide =]

SEACOOS Remotely-Sensed Imagery

SICAD/SD-IME Ve 1-Lufthilder

SLUBFURT

Technology Applications Team Wms Ser

TopkKarten100_TopKartens0

Tsunami_Diasaster Data
roer

WS Geography Salzburgat_etm? _lamkbe

Bernutzer anlegen und editisran WihiS Hessen

WS Map Server

. WS Map Server

Benutzer in Gruppen eintragen WS Map Server

Gruppe mit Benutzern hesticken WS Map Server Australien
WhdS-Thueringen
Eenutzerzugrift erteilen Wahlen

X Waldtypenkarte NRW

Einem Mulzer Zugriff auf Wasserschutzgebiete NP
mehrere Oherflachen erteilen Web Map Service Euscils_Ex
Oherfidche mehreren Benuzerm ‘waorld Map - - =l
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberflachen zuordnen
Einzelner Oberdche mehrere
Gruppen zuordnen

Gl editieren Benutzer zuardnen

Gruppe anlegen und editieren

Wihlen Sie in der Auswahlliste zundchst die GUI aus, in die der neue Kartendienst eingefiigt
werden soll. Sobald eine GUI ausgewahlt wurde, werden in dem Fenster WMS alle bereits in dieser
GUI eingebundenen Kartendienste angezeigt. In der Auswahlliste LOAD WMS werden alle
Kartendienste angeboten, die bereits in das System hochgeladen wurden und {iber eine Berechtigung
dem Administrator zum Einbinden in eine GUI bereitgestellt wurden. Nachdem Sie einen
Kartendienst aus der linken Liste gewéhlt haben, miissen Sie entscheiden, welche Voreinstellungen
Sie libernechmen mdchten. Dafiir werden in der rechten Auswahlliste (FROM) verschiedene
Konfigurationen dieses Kartendienstes aus bereits bestehenden GUIs aufgelistet. Wenn die Auswahl
einer Konfiguration erfolgt ist, wird der Kartendienst mit seinen speziellen Einstellungen in die zu
bestiickende GUI integriert und in dem Fenster WMS nun angezeigt.

Nach dem Laden eines Kartendienstes in eine GUI kann der Kartendienst speziell fiir diese GUI
angepasst werden. Diese Einstellungen konnen auch fiir weitere GUI iibernommen werden.
Weiterfiihrende Informationen hierzu enthilt der folgende Abschnitt.

5.2 WMS GUI Einstellungen

Mit WMS GUI Einstellungen stellt Mapbender2.4 ein Modul zur Verfiigung, um Kartendienste zu
konfigurieren. Diese Konfiguration gilt lediglich fiir die entsprechende GUI, so dass Sie den
gleichen Dienst in unterschiedlichen Konfigurationen vorhalten kénnen.
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Logged User: root gl X ?
M3 Verwaltung Gul WMS-TITLE

Capahilities hochladen
Hochgeladene aktualisieren
Wollstandig ldschen!

0-Germany ;I

1 -Mapbendsr User up |
o |

WS Zuardnung
WhiE in GLI einbinden
WME GUI Einstellungen

remove I
[ |

Oherflachenvenvaltung
GUlerzeugen  GUIlGschen
Oberlachenelemente editieren
Ordnerbaurm kanfigurieren
Oherflache exportieren (SQL)
GUIumbenennenfkopieran

Benutzerverwaltung

Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern besticken

Benutzerzugriff erteilen
Einem MNutzer Zugriff auf
mehrere OherMEchen erteilen

Oberfldche mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherfldchen zuordnen

Eirzelner Obeiche mehrare
Gruppen zuordnen

GUI editieren Benutzer zuordnen

Nach der Auswahl einer GUI in der linken Auswahlliste GUI werden in der rechten Auswahlliste
WMS-TITLE alle Kartendienste dieser GUI angezeigt.

Hinweis: der oberste Kartendienst wird als erster 'gezeichnet' (angefordert) und liegt demnach in
der Karte unten. Alle weiteren Dienste werden in der Reihenfolge der Liste iiberlagert.

Mit den Schaltflachen up und down kann die Position (Schichtung) des Kartendienstes in der GUI
verdndert werden. Die Schaltfliche remove ermdglicht einen Kartendienst aus dieser GUI zu
entfernen. Der Dienst selbst wird dabei lediglich aus dieser GUI entfernt, aber nicht vollstindig aus
dem System geldscht (siehe unten).
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Nach der Auswahl eines Kartendienstes aus einer GUI erscheint folgende Oberfldche, welche eine
weitere Konfiguration des Kartendienstes erlaubt.

Logged User: root x| ?
WS verwalng GuUl WWMS-TITLE ]
Capahilities hochladen admini
Hochgeladene aktualisieren adminZ_de 1-tapbender User up
Wallstindiy ldschen! adminZ_en
down
MS Zuordnung
WS in GUI einbinden gui_digitize ﬂl
WM GUI Einstellungen festgui =l =l
(Oherflachenvenmaltung LMK Capapilites WS 1D B93
GUl erzeugen GUllidgchen EPSG EPSG:31467 -
Oherflachenelemente editieren
Mapformat image/png -
Ordnerbaum kanfigurieren
Oberache sxportieren (SQL) Infoformat tesfhtml ]'
GUlumbenennenikopieren Exceptionformat: | applicationfvnd.ogc.se_inima, ¥
Benumerveriaiiung WisiDility: visible =
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren |Nr |\D Parent [Name Title anioff sel ||sel_default [info info_default ;’”"5“‘9 Taxsca'g Prio |setwF
Benutzer in Gruppen eintragen Sublayer off e T O
Gruppe mit Benutzemn besticken | | ——
0 1900¢ Gerrary ‘lGermany =2 ||~7 ~ ||_ r ||1 0 0 -
[Eenutzerzugrifl erteilen
Einerm Nutzer Zuriff auf i 13007 ([0 Topograp  fopography ¥ ~ ~ [l o] [ Jo 1 =] | setwi
mehrare Oberflachen ereilen =
Sherache mehreren Benuzem | 12 (118006 (o [Grenze | [order ~ [ = | 743339 [0 2 x| |s=twl
ZE”“"“I"E”G . o [ta0os o [Bundeslac fiederal states [T 2R N | el N 7Tl 3 =] |setwl
inzelner Gruppe mehrere
Gherachen zuordnen 4 1901C |0 Stacdte Ipla:es = = icd = r 0 |U 4 x| setwl
Ei Iner Oberfach; hi
G\rlzzpap:irzuwednz;ama e 5 13011 |0 Postleitzat |puslcud9 areas = = ~ ~ icd 0 |U 5 || setwl
GUI editieren Benutzer zuordnen | | [§ 1901z (|0 Bahrlinien |[railroad lines ~ 4 icd = [ [ Jo 6 w|| sstwl
7 e0tz|[o [Fuesse | [rivers ~ [z = | 0 [1260001 |[7 =] | sstwl
i Jraote |0 [stassen | [roads ~ |20 2 el B i ] Jo 5 x| | et
9 1901¢ |[0 Staedtepu | [places as point ¥ 4 ird Ira ird 0 Jo 9 x| | _setwl
10 [[1901¢ |jo Postleitzat |puslcudgargas = = i = r 0 |35EIUUU 10 = | setw
11 [[1901: |jo Staedtena |p|a:es(names) = = ~ = r 0 |U 11 | | setwl
o ] _'l_I

Das Capabilities Dokument des Kartendienstes kann {iber einen Link aufgerufen werden. Ein Klick
auf <LINK: Capabilities> 6ffnet ein neues Fenster, in dem das XML-Dokument angezeigt wird,
falls der angesprochene Kartenserver verfligbar ist. Unterhalb dieses Links wird das
Koordinatensystem gewdhlt, mit dem die GUI voreingestellt gestartet wird. Die Liste zeigt alle
Koordinatensysteme, die der Server des ersten geladenen Dienstes enthélt.

Uber die Auswahl "Mapformat" wird das Rasterformat ausgewdhlt, in dem dieser Dienst seine
Kartenbilder anliefern soll. Ublicherweise werden hier die Formate JPEG und PNG genutzt.
Beachten Sie, dass PNG (und GIF) Transparenz unterstiitzt, das Format JPEG dagegen nicht.

"Infoformat" definiert, wie der Kartendienst alphanumerische Daten zuriickliefern soll. Im
Normalfall wird hier text/html ausgewahlt. Falls Ihr Client eine Folgeverarbeitung fiir XML Daten
implementiert, kann die Ergebnisliste von manchen Servern alternativ auch als XML Dokument
ausgegeben werden.

Das Exceptionformat definiert, in welchem Format Fehlerbehandlungen zuriickgegeben werden. Da
Fehlermeldungen statt des angeforderten Kartenbildes zuriickgeliefert werden — Mapbender2.4 also
ein Bild erwartet - ist es zweckmaissig, hier je nach WMS Version das Format <inimage> oder
<application.vnd.ogc.se_inimage> zu wihlen. Sollte der Server auf einen Fehler stofen, liefert er
ein Bild in der angeforderten Grofe zuriick, das in Mapbender2.4 statt der Karte angezeigt wird.

Hinweis: der UMN MapServer sieht das FeaturelnfoFormat ,, text/html* als default an und listet es
nicht in den Formaten des getCapabilities-XML auf- Daher muss es im Mapbender2.4 explizit
ausgewdhlt  werden.  Als  Exceptionformat  sollte das Format <inimage>  oder
<application.vnd.ogc.se_inimage> ausgewdhlt werden.

In der aufgefiihrten Tabelle konnen Einstellungen zu den Ebenen des Kartendienstes vorgenommen
werden.
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Zuvor sollten jedoch zwei Punkte beachtet werden:

1. Die oberste Tabellenzeile entspricht dem gesamten Kartendienst (Nr.0 — Trennung durch eine
Linie) und sollte nicht verdndert werden.

2. Das Modul zur Ebenenverwaltung berticksichtigt keine geschachtelten bzw. gruppierten Ebenen.
Fiir Dienste, die gruppierte Ebenen (sieche Mapdatei GROUP) enthalten, miissen deshalb alle
untergeordneten Ebenen deaktivieren werden. Ein Klick auf den Button <Sublayer off>
deaktiviert alle Sublayer (Zeilen, in denen der Eintrag der Spalte Parent > 0 ). In dem
angeforderten Kartenbild werden danach immer alle Ebenen einer Gruppe gemeinsam aktiviert
oder deaktiviert.

Generell werden alle Ebenen des Kartendienstes, beginnend mit der obersten, in der Spalte Nr.,
aufsteigend durchnummeriert. Die in der Spalte Parent angegebene Zahl gibt jeweils die Nr der
iibergeordneten Ebene an. Ist der Wert der Spalte Parent 0, so handelt es sich um eine eigenstéindige
Ebene, die nur dem gesamten WMS Dienst untergeordnet ist. Ist der Wert der Spalte Parent grofer
0, handelt es sich um eine gruppierte Ebene. Die Angabe unter Parent verweist dabei auf die Nr. der
Ebene, der die gruppierte Ebene untergeordnet ist. In der Ebeneniibersicht konnen nur Ebenen mit
Parent=0 an- und ausgeschaltet werden.

Parent

Wenn die Ebene Nr.2 den Parent Nr.l1 hat, bedeutet dies, dass die Ebene Nr.2 der Ebene Nr.1
untergeordnet ist und in der Mapbender2.4 Administration deaktiviert wird. Wenn Ebene Nr.1
aktiviert wird werden automatisch alle untergeordneten Ebenen (hier Nr.2) ebenfalls angefordert.

Short

Die Spalte Short gibt fiir jede Ebene den Namen wieder, der als <Name> in der Layer-Sektion des
Capabilities-Dokuments des Kartendienstes angegeben ist.

Name

Der eigentliche Titel der Ebene wird hingegen in der Spalte Name angezeigt, d.h. also der Name,
welcher beim Capabilities-Dokument des Kartendienstes in der Layer-Sektion unter <Title>
eingetragen ist.

on/off

Uber die Spalte on/off wird definiert, ob die Ebene des Kartendienstes in der Ebenenauswahl
angezeigt werden soll oder nicht. Hier kann also unabhdngig von dem Dienst fiir jede GUI
individuell eingestellt werden, welche Ebenen fiir den Benutzer sichtbar oder nicht sichtbar sind.

sel

In der Spalte se/ kann eingestellt werden, welche Ebenen vom Benutzer an- und ausgestellt werden
konnen. Hier konnen Ebenen fixiert werden, die der Benutzer weder an- noch ausstellen kann.
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sel default

In der Spalte sel default wird festgelegt, welche Ebenen beim Start des Mapbender2.4 bereits
aktiviert sind. Achten Sie darauf, dass Ebenen, die im Bereich se/ deaktiviert sind, unbedingt als
sel default gesetzt sein miissen. Sonst werden sie in dieser GUI iiberhaupt nicht angezeigt, tauchen
aber in der Ebeneniibersicht auf, was den Benutzer unnétig verwirren kann.

info und info_default

In der Spalte info kann angegeben werden, welche Spalten zur Abfrage an- oder ausgestellt werden
sollen (Featurelnfo-Request). Die Spalte info default gibt an, welche Ebenen beim Start des
Mapbender2.4 bereits zur Abfrage aktiviert sein sollen. Beachten Sie, dass nur Ebenen, die bereits
vom WMS Server als <queryable> definiert sind, abgefragt werden kdnnen.

minscale und maxscale

Fiir jede Ebene kann iiber die Spalten minScale und maxScale jeweils der groBte und kleinste
Malstab angegeben werden, in dem die Ebene angezeigt werden soll. Informationen zu den vom
Kartenserver angebotenen Mafstiben sind im Capabilities-Dokument erhéltlich und werden als
Voreinstellung eingetragen. Beachten Sie, dass diese Werte nur substraktiv eingeschrinkt werden
konnen, da die Einstellung des Dienstes vorrangige Giiltigkeit hat.

prio

In der Spalte prio kann die Schichtung (Reihenfolge) der einzelnen Ebenen verdndert werden. Die
Ebene mit der kleinsten Zahl wird hierbei zuerst angefordert und dementsprechend zuerst
gezeichnet. Sie liegt also in der Karte ,,unten”. Doppelt vergebene Zahlen werden je nach
verwendeter Datenbank alphabetisch oder nach der urspriinglichen Reihenfolge im WMS-Dienst
angezeigt. Achten Sie deshalb darauf, dass hier keine doppelten Werte vergeben werden.

Hinweis

Alle hier getdtigten Modifizierungen miissen tiber die rote Schaltfliche <save> abgespeichert
werden. Nur so werden die FEinstellungen dauerhaft gespeichert und vom Kartendienst
iibernommen.
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6. Oberflachenverwaltung

6.1 Oberflache neu erstellen

Das Erstellen einer neuen Oberfldche (GUI= Graphical User Interface) erfolgt iiber das Modul GUI
erzeugen (NEW GUI) aus der linken Liste. Folgende Eingabemaske erscheint:

Logged User. maot 43 ?

M5 Yerwaltung Hame:
Capabilities hochladen Description

Hochgeladene aktualisieren
IWallstindig l§schen!

N

M5 Zuordnung
WiNE In BUI ginkindzn
Witts GUI Einstellungen

Oberflachenverwaltung
GUlerzeugen  GUIlschen
Oherdchenelemente editieren
Qrdnerbaurm konfigurieren
Oberflache exportieren (30L)
GUlumbenennenikopieren

Eenutzerverwaltung

Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzet in Grugpen eintragen
Gruppe mit Benutzem hesticken

EBenutzerzugriff erteilen
Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen edailen

OberMache mehreren Benuzemn
zunrdnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberachen zuordnen

Einzelner Oberlache mehrers
Gruppen zuordnen

GUl editieren Benutzer zuordnen

In Eingabefeld <Name> (Pflichtfeld) wird die Bezeichnung der neuen GUI (Oberflichencontainer)
eingegeben. Zusidtzlich muss eine Kurzbeschreibung (Description) eingegeben werden.
AbschlieBend wird iiber die Schaltfliche <New> der neue Oberflichencontainer angelegt. Der
Name einer Oberfldche muss eindeutig sein. Falls dieser bereits im System vorhanden ist, wird eine
Meldung angezeigt und ein eindeutiger Name vergeben werden. Die neu angelegte Oberfliche kann
jetzt weiter bearbeitet werden.

Beachten Sie, dass der Name der Oberfldche spdter in der Auswahl der Benutzer angezeigt wird, es
sollte also ein "sprechender" Name verwendet werden. Der Name wird auch in der Titelzeile des
Browsers angezeigt und hilft bei der Orientierung auf dem Desktop — das gilt vor allem fiir
Administratoren und Power-Anwender die gleichzeitig mehrere Mapbender Oberflichen parallel
nutzen.

6.2 Oberflachenelemente editieren

Mit dem Modul Oberflichenelemente editieren (EDIT GUI-ELEMENTS) konnen alle
Oberfliachenelemente und Module der GUI konfiguriert und auch neue erstellt werden. Wéhlen Sie
aus der Liste die GUI aus, deren Oberflachenelemente bearbeitet werden sollen:
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Logged User: root o ?

WS Verwaltung UL —
Capabilities hochladen admint ~
admin2_de
Huochgeladene akiualisieren admin?_en
Iollstandia lischen! qui
guil
M3 Zuardnung ‘3“!2 .
qui_digitize
VWS in GUI ginbinden testui
WS GUI Einstellungan wins_afica
wims_australia
Oberlachenverwaltung wms_europe
wms_gei_ce
GUIlerzeugen GUllgschen wims_gjemany
Dberfiachenelements ediisren wims_harth_ametica
Grdnerbaum konfigarieren wims_warldwide

Oberldche expottieren (SQL)
GUlumbenennenfkopieren

Eeruzervervalung =l
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem hesticken

Benuizerzugriff erteilen
Einem Nutzer Zugriff auf
mehrere Oberachen erteilen

Oberflache mehreren Benutzem
2uardnen

Einzalner Gruppe mehrere
Obeflachen zuordnen

Einzelner Oberfiche mehrere
Gruppen zuordnen

GUI edilieren Benutzer zuardnen

Nachdem eine GUI ausgewéhlt wurde, erscheint folgendes Formular, iiber das die Parameter der
Elemente und zugeordneten Module bearbeitet werden konnen.

Logged User: root 4 ?
MS Verwalting Edit Elements: gui1 (client element collection _edit [} Edit Element: I—
Capabiliies hachladen — | delete | show | gl guil -
Hochoeladene aktualisieren
Wollstandia Bschen! D | | 8 fon [ preterences ;fj“:l‘;i“;jm‘ge prefersnces of each
Position: | - [acldl & M to the running
WS Zuardnung ONOFF: | B — [arplication
WS in GUI einkinden - a i lngiet ist jadl & VWM to the running
WilS GUI Einstallungen [ [application from a list
o wold a VM3 ta the running
| 48 Jon [aesmsromiteredList || "
berachenvaraaiong Comment a [applcation from a fitered list
GUl erzeugen GUl laschen C |4 Jon]jpack [History kack()
Oberflachenelemente editisren s (o jocky. lbody (oblgstory)
Ordnerbaurm konfigurieren HTML-TAG [ | 3% |on|jcentert [Center button
Oberfiache exportieren (SQL) SRC: | ~ R [change EPSG, Postares required,
GUI umbenennenikopieren [on | |chanaeEPsty loverview is targed for ful extert
~ r lon|lehangePassword puttan][FHer: change password af logged
Benutzervenwaltung . =
Benutzer anlegen und editieren Atrributes [} jon||closePolvaon [close Palygon
Gruppe anlegen und editieren (s (o [Eonsriant & Copyright inthe map
Benutzer in Gruppen eintragen (sl jon| [dependentDi ldisplays infos in a sticky diviag |~
Gruppe mit Benutzern hesticken Left I [l ﬂ dragmapSize ldrag & drop Mapsize
Top (ol fon] ol [Featureinforte
ruest
Benutzerzugriff erteilen I - @
Einem Nutzer Zugri auf Widith | | 2 |on|forward IHistory forward()
mehrere Oberflachen erteilen Height | c jon [ostares [Calculation ot ares, Postgis required
Oberflache mehreren Benutzem ZINDEX I = ]
Zuordnen | P fon e louttan helo
Einzelner Gruppe mehrere Slyles | |12 o feton fouton help
Qherachen zuordnen =
Einzainer Obsriéchs mahrare (sl jonjkeyHandier lonkeydownevent (only IE)
Gruppen zuordnen Content (sl jon ot 1 leryout, background for buttons
GUI editieren Benutzer zuardnen Il ﬂ lecend llegend
(s fon [oacData IFRAME to load dats
Close-TAG: | e |l - esset werkspace from WM
JavaScript | el loni| lociout ILogout
Modlule: [ (sl jon mapsender [Mapbender-Logo
Target | Il jon matrame1 [Frame for & map
Feanires | 1 22 fnlbneaire —

Durch die Aktivierung eines Radiobuttons aus den tabellarisch aufgelisteten Elementen auf der
rechten Seite werden die Parameter eines einzelnen Elementes in der linken Liste angezeigt und
konnen bearbeitet werden. Achten Sie darauf, alle Anderungen iiber den <SAVE>-Button zu
sichern, bevor Sie ein anderes Element auswéhlen.
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SAVE

Damit die Bearbeitung eines Elementes wirksam wird muss abschlieBend die Schaltfliche SAVE
geklickt werden. Die Modifizierung kann anschlieBend {iiber die Schaltfliche SHOW {iberpriift
werden.

DELETE
Durch die Schaltfliche DELETE wird ein per Radiobutton aktiviertes Element aus der Liste
geloscht

SHOW
Uber die Schaltfliche SHOW 6ffnet sich ein neues Fenster und die aktuelle Ansicht der bearbeiteten
Oberflache wird sichtbar.

SQL

Uber die Schaltfliche SQL wird das Insert-Statement des jeweiligen Moduls oder Elementes
aufgerufen. Diese Funktion erleichtert den Transfer einzelner Module oder Elemente zur Weiter-
verarbeitung.

ADD ALL ELEMENTS

Mit der Schaltfliche ADD ALL ELEMENTS kann eine vollstindige Oberfliche {ibernommen
werden. Je nach Situation kann dieser Weg bei der Erstellung einer Oberfliche sinnvoll sein. Soll
eine neue Oberfliche beispielsweise sich kaum von einer bereits existierenden Oberfliche
unterscheiden, ist es einfacher, zunichst die vollstindige Oberfliche zu kopieren und die
Anpassungen anschlieend vorzunehmen.

Hinweis

Beachten Sie, dass eine GUI nicht zwingend Oberfldchenelemente enthalten muss. Eine GUI kann
auch ganz ohne Oberflichenelemente lediglich als Container flir hochgeladene WMS-Dienste
genutzt werden.

6.2.1 Neue Oberflachenelemente erzeugen

Ein Oberflichenelement wird iiber seinen Namen identifiziert. Der Name wird im Feld <ID>
angezeigt, bzw. in der Liste rechts, aus der die Elemente auch zur Bearbeitung ausgewéhlt werden
konnen. Beachten Sie, dass der Name eindeutig sein muss!

Um ein neues Oberflachenelement zu erzeugen und der aktuellen GUI hinzuzufiigen, geben Sie
einfach einen neuen Namen in das Textfeld <ID> ein und driicken Sie den Knopf <SAVE>. Falls
der Name bereits vergeben ist, wird eine Meldung ausgegeben. Tragen Sie einfach einen neuen
Namen ein und versuchen Sie es erneut. Sie ibernehmen dabei automatisch die Eigenschaften und
Parameter des gerade angezeigten Elementes, deshalb ist es sinnvoll sich zuvor ein Element
anzeigen zu lassen, dass bereits die gewiinschten Attribute und Funktionen zumindest teilweise
enthalt.

6.2.2 Oberflachenelemente der Kartenkomponente (Lieferumfang)

Die folgende Auflistung enthélt die meistgenutzten Oberflichenelemente, die im Lieferumfang von
Mapbender enthalten sind. Diese Auswahl wichst stetig, informieren Sie sich iiber die User Mailing
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Liste und die Webseite http://www.mapbender.org iiber neueste Module und die weitere geplante
Entwicklung.

Sie sind herzlich eingeladen, Ihre selbstentwickelten Module auch anderen Anwendern zur
Verfiigung zu stellen (sieche Modul <SQL>, bzw. <EXPORT GUI>).

Falls Sie Mapbender kommerziell einsetzen, sind Sie durch die GPL dazu verpflichtet
Erweiterungen der Software weiterzugeben, bzw. der Allgemeinheit zur Verfligung zu stellen.
Sollten Sie damit ein Problem haben, wenden Sie sich bitte unbedingt an den Projekt Administrator
(derzeit arnulf christl(a)sourceforge.net), es gibt Mittel und Wege dieses Problem zu adressieren.
Zihlen Sie nicht darauf, dass das schon keiner merken wird, es ist einfacher mit uns zu reden. Es
gibt immer noch die Moglichkeit, Mapbender z.B. um Dual Licensing zu erweitern, allerdings war
das bisher noch nicht erforderlich.

Ubersicht der Oberfléichenelemente

back & Uber die Schaltfliche back in der Werkzeugleiste kénnen die letzten
Kartenausschnitte wieder aufgerufen werden (dhnlich wie in der
Browserfunktion). Dabei werden auch die Ebenen, Kartengrofe, etc.
berlicksichtigt. Eine Besonderheit dieses Elementes liegt im Parameter
target. Es beinhaltet zwei Ziele, da der Mapframe und der Overview
angesprochen werden.

body Hintergundfliche des Mapbender2.4, dessen Farbe bei Attributes
eingestellt wird.

centerl e Uber die Schaltfliche centerl in der Werkzeugleiste wird beim Klicken
auf einen Punkt in der Karte dieser zentriert dargestellt.

changeEPSG Uber die Auswahlliste kann das Projektionssystem gewechselt werden.
Voreingestellt werden hier die EPSG Codes der European Petroleum
Survey Group angezeigt. In dem Modul <mod changeEPSG.php> kdénnen
diese Codes mit sprechenden Namen versehen werden.

changePassword Anderung des Passwortes

Uber die Schaltfliche measure werden drei bis optional vier weitere
Schaltflachen aktiviert: rubber, getArea, closePolygon und save. Es kann
nun eine Fliche digitalisiert werden. Uber die Schaltfliiche closePolygon
wird der letzte Stlitzpunkt mit dem Startpunkt verbunden und so
geschlossen. Anschlieend kann iiber die Schaltfliche getdrea eine
Abfrage iiber diese Fliche gestartet werden.

closePolygon

Uber das Modul <save> kann die Geometrie als WKT Objekt in eine
PostgreSQL/PostGIS Datenbank gespeichert werden. Diese Funktion soll
in Richtung WFS-T ausgebaut werden.

copyright Das Copyright-Modul <mod copyright.php> kann editiert werden, um
Logo und/oder Copyright-Hinweise zu integrieren.

displayObj_data 7 Uber die Schaltfliche displayObj data werden die Metadaten aller
— geladenen Dienste (WMS, WFES) und der enthaltenen Ebenen angezeigt.

dragMapSize Am rechten unteren Kartenrand ist ein kleines rotes Quadrat sichtbar.
Durch Klicken und Ziehen (Drag & Drop) kann das Kartenfenster
vergrofert werden.


http://www.mapbender.org/

featurelnfol

forward

getArea

keyHandler

layoutl
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1 Uber die Schaltfliche Featurelnfo in der Werkzeugleiste wird ein OGC

WMS getFeaturelnfo-Request an die ausgewéhlten Server geschickt, die
entprechende Abfrageergebnisse zuriickliefern. Das Ergebnis ist abhédngig
von den aktivierten Layer++n und dem in der Administration
ausgewihlten Ausgabeformat.

Uber die Schaltfliche forward in der Werkzeugleiste kénnen Karten-
ausschnitte wiederhergestellt werden, dhnlich der Browserfunktion.

Die Schaltfliche getdrea wird nach der Aktivierung der Schaltfliche
measure im Hauptkartenfenster sichtbar. Nach der Digitalisierung eines
Polygons mit der measure-Funktion kann iiber die Schaltfliche getArea
eine Berechnung der GroBe der eingegrenzten Fliache und des Umfangs
abgefragt werden.

Mit dem Modul keyHandler ist es moglich per Tastatur die Funktionen
zoomIn und zoomOQOut (Plus/Minus) sowie den Cursor (Pfeiltasten) zu
navigieren.

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion stark Browserabhingig ist und nur
von einigen MS Internet Explorer Versionen unterstiitzt wird.

Das Element layout! dient nur der graphischen Gestaltung und hat
keinerlei Funktion. In diesem Fall stellt das Element eine farbige Fliache
dar, die den Hintergrund fiir die Werkzeugleiste bildet. Solche Flidchen
konnen fiir die Layoutgestaltung genutzt werden, bendtigen praktisch
keinen Speicherplatz und bringen deshalb keinen Perfomanzverlust mit
sich.

logout

mapbender

Uber die Schaltfliche logout in der Werkzeugleiste wird die aktive
Sitzung beendet. Beachten Sie, dass das optional verfiigbare lokale
Cookie dabei geloscht wird, andere Clients, die Sie zwischenzeitlich
gedffnet haben, wird ebenfalls kein Zugriff mehr gestatten.

Um die Verbreitung der Software zu unterstiitzen empfehlen wir, das
Mapbender-Logo in jeder Oberfliche sichtbar einzubinden und mit einem
Link auf die Projekthomepage (http://www.mapbender.org) zu versehen.
Eine Vorlage ist immer in <guil> enthalten.

Betrachten Sie das Logo als guten Stern auf allen Datenautobahnen.

mapframel

measure

navFrame

Der mapframel bildet den Rahmen fiir den dargestellten Kartenausschnitt.
Es ist ein recht umfangreiches Objekt, da es den navigierbaren Rahmen
beriicksichtigt und Ziel fiir viele Aufrufe anderer Module ist.

Uber die Schaltfliche measure in der Werkzeugleiste kann in der Karte
ein Punkt, Linie oder Polygon abgesteckt (digitalisiert) werden. Die
Messung der abgesteckten Fliache und Strecke erfolgt anschlieBend iiber
die Schaltflache getArea.

Uber die Funktion navFrame (gehdrt zu mapframe) liBt sich die
dargestellte Karte in die gewiinschte Richtung verschieben. Die
Navigationspfeile im Rahmen der Karte dienen als Klickpunkt. Die Farbe
des Rahmens ist im Parameter content konfigurierbar.
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overview(

panl

printl

repaint

rubber

sandclock

saveWKT

scalebar

scaleSelect

scaleText
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Der overview bezeichnet die kleine Ubersichtskarte. Es kann sowohl iiber
den overview in oder aus einer Karte gezoomt werden als auch iiber die
Gesamtkarte. Es sind fiinf Overview-Fenster in der <guil> vorbereitet,
die jeweils auf den ersten, zweiten,... oder fiinften eingebundenen Dienst
verweisen. So kann jeder eingebundene WMS als Ubersichtskarte genutzt
werden, es muss lediglich das entsprechende Modul aktiviert werden, was
durch den ON/OFF-Parameter bestimmt wird.

Uber die Schaltfliche pan in der Werkzeugleiste kann die dargestellte
Karte angeklickt und manuell per Drag & Drop verschoben werden.

Uber die Schaltfliche print in der Werkzeugleiste wird ein Fenster fiir die
Druckeinstellungen gedffnet. Beachten Sie, dass Mapbender eine hohere
Qualitdt erzielen kann, wenn der zugrundeliegende Kartendienst speziell
dafiir konfiguriert wird.

Uber die Schaltfliche repaint in der Werkzeugleiste wird ein Kartenaus-
schnitt neu gezeichnet. Diese Funktion ist optional, da viele Module das
Hauptkartenfenster bereits selbst neu zeichnen, z.B. Die Ebeneniibersicht
mit der Baumstruktur.

Es kann allerdings sinnvoll sein, dieses automatische Neuzeichnen zu
deaktivieren, falls der Server stark beansprucht wird, um die Anzahl von
Karten-Anfragen zu reduzieren. Das macht vor allem dann Sinn, wenn die
Benutzer hiufig viele Ebenen gleichzeitig an und ausstellen.

Uber die Schaltfliche rubber in der Werkzeugleiste kann die Funktion
measure (Digitalisierung) zuriickgesetzt und die gemessene Strecke
geloscht werden.

Anzeige des Ladezustandes, als Bild kann hier ein animiertes GIF
eingebunden werden, eine Sanduhr, Ladebalken, und sehr beliebt ist auch
die Banane mit Biss.

Uber die Schaltfliche saveWKT kann eine digitalisierte Geometrie in die
Datenbank zuriickgespeichert werden.

Beachten Sie unbedingt, dass diese Funktion erheblich parametriert
werden sollte, bevor sie im produktiven Einsatz geht, da das
Standardmodul alle in PostgreSQL/PostGIS verfligbaren
Geometrietabellen ausliest und in einer Listbox anbietet!

Die Anzeige der MafBstabsleiste pafit sich dem gewihlten Ausschnitt
entsprechend an. Beachten Sie, dass dieses Modul nicht mit allen
Koordinatensystemen kompatibel ist.

Mit Hilfe dieser Auswahlliste konnen verschiedene Mafstibe dargestellt
werden. Beachten Sie, dass dieses Modul nicht mit allen
Koordinatensystemen kompatibel ist.

Uber das Textfeld scaleText kann ein MaBstab manuell eingetragen und
auf diese Weise frei gewihlt werden. Beachten Sie, dass dieses Modul
nicht mit allen Koordinatensystemen kompatibel ist.



selAreal

showCoords

treeGDE
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Mit Hilfe der Schaltfliche seldrea in der Werkzeugleiste kann in der
dargestellten Karte ein Viereck aufgezogen werden (linke Maustaste
gedriickte halten und Maus ziehen). Dieser Kartenausschnitt erscheint nun
auf der gesamten Grofe des Fensters.

Das ist eine der Hauptfunktionen fiir die Navigation in der Karte.

Uber die Schaltfliche showCoords in der Werkzeugleiste kann durch
Klicken auf einen Punkt in der Karte dessen Koordinaten angezeigt
werden.

Die Baumstruktur fiir die WMS (Ordner) und enthaltenen Ebenen
(Blatter) konnen hier in GroBe, Farbe und Verhalten konfiguriert werden.

Beachten Sie, dass es alternativ ein hochkonfigurierbares Modul gibt, dass
Ebenen auch unterschiedlicher WMS kombinieren und verbinden kann.
Damit konnen beliebig tief verschachtelte Baumstrukturen aufgebaut
werden.

Die Schaltfliche zoomlIn in der Werkzeugleiste ermoglicht das
hineinzoomen in die dargestellte Karte. Es wird ein kleinerer Ausschnitt
der Karte in einem groBeren Malstab (mehr Details) dargestellt. Das
Gegenstiick zu dieser Funktion ist das Modul <zoomOut>.

Uber die Schaltfliche zoomOut in der Werkzeugleiste kann aus der
dargestellten Karte heraus gezoomt werden. Das Gegenstiick zu dieser
Funktion ist das Modul <zoomIn>
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6.2.3 Erstellen einer Verzeichnisstruktur (TreeGDE)

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten Kartendienste und die darin enthaltenen Ebenen in eine
Anwendung zu integrieren. Bis zur Version Mapbender 1.6 wurden die Ebenen eines WMS als
statische Liste im linken Bereich der Anwendung untereinander aufgelistet. Mit zunehmender
Anzahl an Kartendiensten und enthaltenen Ebenen wurde diese Liste unpraktisch lang. Deshalb
wurde mit der Version 1.8 das Modul <tree GDE> implementiert, das eine dynamische
Baumstruktur abbildet. Dabei werden WMS als Ordner dargestellt, die aufgeklappt werden koénnen
und Ebenen enthalten. Es gibt davon mehrere Varianten. Das Modul <tree GDE> zeichnet beim
Aktivieren einer Ebene (Hikchen setzen) das Hauptkartenfenster automatisch neu. Das Modul
<tree. GDE 1> dagegen nicht, deshalb sollte in dieser GUI ein <Neuzeichnen> Knopf enthalten
sein, oder die Anwendung wird durch weitere Module gesteuert.

Das Modul <treeConfGDE> erweitert die Baumstruktur um manuelle Konfiguration: Ebenen
konnen beliebig tief geschachtelt werden. Ausserdem konnen Ebenen verbunden werden, so dass
der Anwender nur noch ein Hékchen setzen muss, um automatisch mehrere Ebenen sogar
unterschiedlicher WMS gleichzeitig an- oder auszustellen. (Abbildung liegt noch nicht vor).

Um eine eigene Verzeichnisstruktur mit dem einfachen Modul <tree GDE> zu erstellen, muss
zunichst eine GUI ausgewdhlt werden, in die bereits mindestens ein WMS geladen wurde. Das
Modul TreeConfGDE wird iiber Edit GUI-Elements zu der entsprechenden GUI hinzu geladen.

Hinweis:

Dieses Modul erfordert eine saubere Struktur, da es nicht ohne weiteres moglich ist, Ebenen und
Ordner zu verschieben. Diese eigentlich nicht aufwindige Funktionalitét hielt bisher niemand fiir
notwendig. Sollten Sie anderer Meinung sein (wir sind es auch), dann nehmen Sie doch bitte {iber
die User Mailing Liste Kontakt mit uns auf. Oder Sie planen Ihre Datenstruktur gleich sauber, dann
miissen Sie hinterher gar nichts verschieben.

M3 Yenialtng

Capabiliies hochiaden {0 TreeGDE_demo O { - undefined) Gul A
Hochgeladene akualisieren * D%”Us ‘E)Zé-au(%deﬂr}ed) T e 137 adminl

. o] ountries, Tapographie - admin? de
Wollstancig lschen! *1{ Infragtructure OF [ - undefined) German_y
[ Roads-Rivers-Raitways O (Strassen F il

M5 Zuardnung [ Cities  ©3 (Stasdte, Stasdtenamen, Stae hapbender_Usar
¥WME in GUI einbinden “1E O Mapbender User 012 (UMN USER - 13 TreeGDE_dama

#M3 GUI Einstellungen DMaphender\nfﬂ 013 (UMN_USER_NAY  Iworld

(Oberflachenvenwaltung

GUI Erzeugen  GUI Lasthen Beschriftung: Mapbender Infd .
ObemMachenelements ediieren WS WS >
Ordnerhaum konfigurieren Ordner oder Ebene Orcner [v
Oherfiache exportieran (SEL) _ ——

Position: hinter | ¥
Denutzerervaltung Hinter bzw. in Element Mr.
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem hestiicken| ¢ Y -

Ebene verhinden

Benutzerzugriff erteilen

Einern Nutzer Zugriff auf
mehrere Oberléchen erteilen
Oherflache mehreren Benutzer
uardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherldchen zuordnen

Einzelner Oberache mefrere
Gruppen zuordnen
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— Ordner/Ebene einfiigen: Zum Einfligen eines neuen Ordners/Ebene wird zuerst die GUI
ausgewdhlt, die bearbeitet werden soll. Im linken Fenster erscheint die entsprechende
Baumstruktur der ausgewihlten GUI. In das Eingabefeld Beschrifiung wird ein Name fiir den
neuen Ordner/Ebene eingegeben. Uber das Feld WMS kann der gewiinschte Service ausgewihlt
werden. AnschlieBend wird im Feld Ordner oder Ebene ausgewihlt, ob ein Ordner oder eine
Ebene eingefiigt werden soll. Mit dem Feld Position wird festgelegt, ob der neue Ordner hinter
oder in einem bereits existierenden Ordner eingefiigt wird.

Mit diesen beiden Optionen besteht die Moglichkeit eine parallele oder ineinander verschachtelte
Ordnerstruktur zu erstellen.

Bitte beachten, dass das Ordnersymbol erst dargestellt wird, nachdem dem Ordner Inhalte
hinzugefiigt wurden. Ein leerer Ordner wird lediglich als Schriftzug dargestellt.

— Ordner loschen: Zum Entfernen eines neuen Ordners muss zuerst die GUI ausgewédhlt werden.
Im linken Fenster erscheint die entsprechende Baumstruktur der ausgewdhlten GUI. Mit Hilfe
des Radiobuttons kann im linken Fenster das zu l6schende Feld markiert und abschlieend iiber
die Schaltfliiche lGschen entfernt werden. Die Anderung wird im linken Fenster sichtbar.

— Ordner dndern: Zum Andern eines neuen Ordners wird zuerst wieder die zu bearbeitende GUI
ausgewdhlt. Im linken Fenster erscheint die entsprechende Baumstruktur der ausgewéhlten GUI.
Im Feld Beschriftung wird ein Name eingegeben. Danach wird mit Hilfe des Radiobuttons im
linken Fenster das zu &dndernde Feld markiert. Der gednderte Name erscheint im linken Fenster
durch das Betitigen der Schaltfliche dndern.

— Ebenen verbinden: Die Schaltfliche Ebenen verbinden gibt die Moglichkeit zwei separate
Ebenen in einer einzelnen darzustellen. D.h. durch anklicken eines Radiobuttons einer Ebene im
Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie einer zugehorigen Ebene, konnen diese
mit Hilfe der Schaltfliche Ebene verbinden zusammen dargestellen werden.

Beispiel:

Exemplarisch soll nun eine Tree GDE mit einem iibergeordneten Ordner (,,User*) erstellt werden,
der zwei weitere Ordner (,,Germany* und ,,MapServer*) enthilt, in denen jeweils zwei ausgewéhlte
Ebenen eines WMS enthalten sind

1. Aus dem Listenfeld wird die GUI ausgewdhlt, fiir die eine Tree. GDE konfiguriert werden
soll.

2. Um den {iibergeordneten Ordner zu erstellen, wird im Feld Beschrifiung ein Name einge-
tragen (hier ,,User”), dann der Radiobutton im linken Verzeichnisbaum aktiviert und
abschlieend die Schaltfliache dndern angeklickt.

3. Fiir den ersten untergeordneten Ordner wird zunidchst wieder eine Beschriftung angegeben
(hier ,,Germany*‘). Abschliefend wird der Radiobutton mit dem Zusatz zwei im linken Ver-
zeichnisbaum aktiviert und im Anschlufl die Schaltflache dndern betitigt.

Es ist zu beachten, dass das Ordnersymbol erst erscheint, wenn in dem Ordner Inhalte
eingefligt werden. Ein leerer Ordner wird nicht als solcher erkannt!

4. Zum Einfiigen von ausgewédhlten Ebenen in den Ordner ,,Germany* wird zuerst eine
Beschriftung (hier ,,Bahn®) angegeben, dann der zugehdrige WMS (hier ,,Germany*)
ausgewdhlt, aus dem die Ebene bezogen werden soll, die Position in ausgewdihlt und der
Radiobutton des Ordners ,,Germany* aktiviert, d.h. in dem Feld Hinter bzw. in Element Nr.
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erscheint die zwei oder sie wird manuell eingetragen. Abschlieend muss noch auf die
Schaltfliache einfiigen geklickt werden und die Ebene erscheint im Verzeichnisbaum. Der
Vorgang wird wiederholt, um eine zweite Ebene ,,Wasser* einzufiigen.

5. Um einen zweiten untergeordneten Ordner (im Ordner ,,User”, hinter dem Ordner
,Germany*) zu erstellen, wird wieder zuerst ein Name als Beschriftung eingegeben (hier
»UMN®). Im Feld WMS wird der Standardwert WMS... belassen: Im néchsten Feld Ordner
oder Ebene wird der Wert Ordner ausgewéhlt. Bei dem Feld Position wird der Wert hinter
eingestellt. Im Feld Hinter bzw. in Element Nr. wird die Nummer des Feldes in der
Verzeichnisstruktur eingetragen (hier 2) oder beim Ordner ,,Germany“ der Radiobutton
aktiviert. AbschlieBend wieder die Schaltfliche einfiigen betétigen und der Ordner ,,UMN*
erscheint im Verzeichnisbaum.

6. Um weitere Ebenen in den zweiten Ordner ,,UMN einzufiigen miissen die Arbeitsschritte,
wie in Punkt 4 beschrieben, wiederholt werden.

7. Die Schaltfliche Ebenen verbinden gibt die Moglichkeit zwei separate Ebenen in einer
einzelnen darzustellen. D.h. durch anklicken eines Radiobuttons einer Ebene im
Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie einer zugehdrigen Ebene, konnen
diese mit Hilfe der Schaltfliche Ebene verbinden zusammen dargestellen werden.

[Epscaszs (v 1180 v]| |
""" ERAE

12 v demis.nl

E-& TreeGDE_demo

B World
World
EM@ Infrastructure
"M ] Roads-Rivers Railways

M @ Cities
~E& M [] Mapbender User
] [¥] Maphender Info

Bei weiteren Fragen kontaktieren Sie bitte die Mapbender-Mailingliste:
mapbender users@lists.osgeo.org

Um ein Teil der Anwendergemeinschaft zu werden, folgen Sie bitte den Instruktionen auf der
Mapbender Homepage http://www.mapbender.org/. Uber die User Mailing Liste wird Ihnen schnell
und unbiirokratisch von geilibten Anwendern weitergeholfen!
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6.2.4 Eine Oberflache gestalten

Eine Oberflache (GUI) kann sehr unterschiedlich gestaltet werden. Beispiele fiir GUIs konnen z.B.
auf der Seite http://ww.mapbender.org/ unter dem Meniipunkt Galerie eingesehen werden.

- Einfiigen von Bildern, Logos o.4. (gif)

In der Rubrik Oberflichenverwaltung unter dem Meniipunkt Oberflichenelemente editieren
konnen neue Element erzeugt werden, indem eine neue /D eingegeben und der Knopf Save
gedriickt wird. Tragen Sie in dem Feld Comment eine kurze Beschreibung fiir das neue Element
ein, der leicht wiederzuerkennen ist. Fiir das Einbinden eines Logos oder Bildes wird der
entsprechende HTML-Tag img fiir Graphiken angegeben. Durch Angabe des relativen oder
absoluten Pfades in der Zeile SRC wird das Bild referenziert. Positioniert wird das Bild durch die
Werte Top, Left, Width und Height. Bei Uberschneidungen mit anderen Graphikobjekten ist der
'Z-Index' anzugeben. Entsprechend diesem Wert erfolgt die Darstellung (0 referenziert die
Grundfliche, dariiber liegt 1, dariiber liegt 2, usw.).

- Flachen

Mit Hilfe von gestalterischen Elementen, wie farbigen Flidchen, lassen sich leicht ansprechende
Layouts (Schattierungen, Rahmen) erstellen. Wenn bei einem neuen Element als HTML-Tag div
sowie Plxelangaben fur die Positionierung (Top, Left) und GroBe (Width, Height)angegeben
werden, kann eine Fliche erzeugt werden ohne viel Speicherplatz zu verbrauchen. Uber die
Angabe Styles und z.B. den Eintrag background-color:#f0000 wird eine rote Flache erzeugt, die
durch den Z-Index=0 im Hintergund steht. Natiirlich miissen die vordergriindigen Elemente mit
Z-Index=1 oder hoher versehen sein.

- Verschieben von mehreren Elementen gleichzeitig
Falls z.B. eine Kopfzeile mit dem eigenen Logo einfiigt werden soll, so ist es sinnvoll alle
sichtbaren GUI-Elemente auf einmal nach unten zu verschieben. Hier kann ein SQL-Befehl
hilfreich sein, der direkt in ein MySQL Frontend eingetragen wird (z.B. PhpMyAdmin oder
MySQL-Front). Da alle GUI-Elemente in der Datenbank gespeichert sind, konnen mit Hilfe des
unten angegeben Befehls alle oder mehrere Elemente gleichzeitig positioniert werden:

SQOL-Befehl:

UPDATE gui _el ement SET e_top=e_t op+80
WHERE f key gui _i d="name_der _gui" AND e_top >=350

(Dieser SQL-Befehl verschiebt alle Elemente, die 350 Pixel unterhalb der Oberkante des Fensters
positioniert sind um weitere 80 Pixel nach unten).
Hinweis

Achten Sie drauf, dass Sie bei SOQL-Befehlen immer das Feld <fkey gui id> mit dem Namen der
GUI parametrieren, da sonst die Objekte aller GUIs verschoben werden!

6.2.5 Parameter

Ein Modul besteht in der Regel aus einer Datei, in der die Funktionalitdt in JavaScript oder PHP
implementiert ist und Parametern, die beim Bestiicken einer Oberflache (GUI) iiber ein Formular in
der Mapbender Administrationsdatenbank eingetragen werden.
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Module, die lediglich Layoutelemente einer Oberfliche sind, haben keine weitere Funktionalitdt
und verweisen daher auch auf keine weiteren Skripte.

Da Mapbender2.4 in erster Linie eine DHTML-Anwendung ist, orientieren sich die Parametern zu
den einzelnen Modulen an der HTML-Syntax.

Parameter eines Moduls:

ID Die ID eines Moduls muss in einer Oberfliche eindeutig sein und sollte keine
Sonderzeichen enthalten.

POSITION Die Position eines Moduls muss hoher sein, als die des Moduls body derselben
Oberflache (i.d.R.>1). Mit der Position kann das Ladeverhalten des Mapbenders
beeinflusst werden.

PUBLIC "0" - Modul ist deaktiviert
"1" - Modul ist aktiv

COMMENT Eine kurze Beschreibung des Moduls, um die Verwaltung der Module iiber-
sichtlicher zu gestalten.

HTML-TAG HTML-TAG, mit dem das Modul in die Anwendung integriert wird.

SRC ggf. eine Quelle, z.B. bei Bildern, die als Button eingebunden werden soll. Das
Schliisselwort sessionID wird durch die jeweils aktuelle SessionID ausgetauscht.

ATTRIBUTES Attribute, die das HTML-TAG enthalten kann. Das Schliisselwort sessionlD
wird durch die jeweils aktuelle SessionID ausgetauscht.

LEFT Position des Elements in der Oberfldache von links (Pixel).

TOP Position des Elements in der Oberfldche von oben (Pixel).

WIDTH Breite (Pixel)

HEIGHT Hohe (Pixel)

Z-INDEX Schichtung, Elemente mit hdéherem Z-index iiberdecken Elemente mit
geringerem Z-index.

STYLES Zusitzliche stylesheets.

CONTENT Inhalt eines Elements, das in der Oberfliche angezeigt wird.

CLOSE-TAG  Ggf. ein TAG zum Schlieen des HTML-Elements.

JAVASCRIPT Eine JavaScript-Datei, die Funktionalitdt bereitstellt.

MODUL Ein JavaScript, das von mehreren Elementen (Modulen) genutzt werden kann,
aber nur einmal geladen werden soll.

TARGET Das Ziel eines Moduls. Das Hauptkartenfenster ist z.B. ein Ziel des ZOOM-
BUTTONS (Modul) in der guil.

REQUIRES Abhingigkeiten, benennt das Modul, welches von diesem Modul benétigt wird.
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6.3 Loschen einer GUI !

Um eine bestehende Oberfliche zu loschen, wird aus der Rubrik Oberfldchenverwaltung der
Unterpunkt Léschen! (DELETE GUI) ausgewdhlt. Es erscheint eine Auswabhlliste aller vorhandenen
Oberflachen. Die zu 16schende Oberflache wird markiert und kann abschlieend iiber das Betétigen
der Schaltflache delete entfernt werden.

Logged User. admin Logout

bonn_gui
W3 Venwaltung cegis_de

Capabilities hochladen
Hochgeladene akhualisiersn
ollstndig Ischent

quil
maphender_org
maphender_org2

schulung
test?

WS Zuordnung
WS in GUI einbinden
W3 GUI Einstellungen

Oberflachenverwaltung

New erstellen
Obermachenelemente ediieren
Ldschen!

Oberache expottieran (S0L)

Benutzervenwaltung

Benutzer anlegen und editieren delete

Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem besticken

Benuzerzugrilt erteilen
Einerm Nutzer Zugriff 3uf
mehrere Oberfiichen erteilen
Oberache mehteren Benutzem
uordnen

Einzelner Gruppe mehrete
Obetachen zuordnen
Einzelner Oberfléche mehrere
Gruppen zuardnen

Beim Loschen einer GUI werden alle Eintrdge zu allen Oberflichenelementen, die Zuordnung der
geladenen WMS und Benutzer geldscht. Sowohl die eingebundenen WMS als auch die Benutzer
und Gruppen selbst verbleiben in der Datenbank und werden iiber eigene Methoden geldscht.

Hinweis

Die Eintridge der GUI und ihrer Verkniipfungen in den JOIN-Tabellen werden per Loschweitergabe
aus der Datenbank entfernt. Hierfiir muss die Datenbank iiber Tabellen vom Typ InnoDB verfiigen.
Die meistens verwendetet Datenbank MySQL unterstiitzt zwar den Tabellentyp InnoDB, bei einigen
Betriebssystemen wird voreingestellt aber nur der Typ ISAM implementiert. Lesen Sie dazu die
Erlduterungen unter [InnoDB in MySQL].

6.4 Oberflache exportieren (SQL)

Das Modul Oberfldche exportieren (SOQL) (EXPORT GUI) schreibt alle Werte der ausgewéhlten
GUI in eine SQL Datei. Diese SQL Datei kann in jede andere Mapbender Installation eingelesen
werden. Hiermit konnen GUIs ohne viel Aufwand exportiert, gesichert, weitergegeben und bei
umfangreichen Anderungen auch modifiziert werden (sieche [GUI SQL-Befehle]).

Waihlen Sie aus der Liste die GUI (Oberfliache), die Sie exportieren mdchten.



Nachdem eine Oberfliche ausgewdhlt wurde, werden die SQL-Befehle angezeigt. Diese konnen nun
gesichert, kopiert oder weitergegeben werden. Das Beispiel unten zeigt die INSERT-Befehle der

<guil>:

Logged User: admin Logout

WS Venwaltung
Capahilities hochladen
Hochgeladene aktualisieren
MWoallstandig 1schen!

15 Zuordnung
WS in GUI einkinden
WildS GUI Einstellungen

Cherflachenverwaliung

e erstallen
Cherflachenelemente editieren
Lischen!

Oberflache exportieren {SQL)

Benutzervenialtung
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Benutzet in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzemn besticken

Eenuzerzugrit erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere Dherachen erailen
Cherflache mehreren Benuzern
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberfldchen zuordnen
Einzelner Oherfache mehrere
Gruppen zuordnen
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Logged User admin  Louout

M3 Werwaltung
Capabilities hochladen
Hochgeladene akiualisieren
Wollstandig lischent

MS Zuordnung
WWMS in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

Oberflachenvenwaltung

Meu erstellen
Oherflachenelemente editieren
Lischen!

Oherflache exportieren (SQL)

Benutzerverwaltung

Benuizer anlegen und edtieren
Gruppe anlegen und editieren
Benuizer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern hesticken

Benutzerzugriff erteilen
Einem Nutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen ereilen
Oberflache mehreren Benutzerm
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberfachen zuordnen
Einzelner Oberfache mehrere
Gruppen zuordnen

bonn_gui -
cogis_de

quil

maphender_org
maphender_org2

schulung

test?

INSERT INTO gi (gui_id, gui_name, gui_description, gui_public) VALUES ('guil', 'guil’, 'client element collection’, "1,

TNSERT INTO gui_element(Beey_sui_id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e_left, e_top, e_width,
o_height, e_g_indx, e_more_styles, e_oontent, e_clossTag, e_js_file, e_mb_mod, o_target, ¢_requires) WALUES (guil’, ‘zcominl’,
0002, '1', "zoomln Button', ‘g, . fimgfbutton_gray/zeomln_off gff, 'onclhick=\mod_zeomInl (N enmouseover=\mod_zoomIn]_init
(shis)', 271", 'S0", 24", '24', "1, ", ", " 'mod_zoomln1 php', ", ‘mapframe1, "),

TNSERT INTO gui_element(Beey_sui_id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e_left, e_top, e_width,
&_height, e_z_indsx, e_more_styles, e_content, e_clossTag, e_js_file, e_rb_mod, o_target, e_requires) VALUES (guil", 'zoemOutl',
0002, 'T", "z00mOut Button', img', . fimg/button_grayizoomOut2_off gf , 'enchick=\mod_soomOut1 OV
onmouseover=mod_zoomOutl_mit(this)", ‘296", '50,", ", "1, ", ", ", “mod_zoomOutl.php', ", 'mapframe 1', "%

INSERT INTO gui_element(fey_gui_id, e_id, ¢_pos, e_public, e_comment, e_element, c_src, e_attributes, c_left, e_top, c_width,
¢_height, e_z_index, e_tore_styles, e_content, e_closeTag, c_js_file, e_rnb_mod, ¢_target, e_requires) VALTES (guil’, 'center’,
0002, '1', "Center Buttor!, ‘img, " fimg/button_gray/center_off gif. ' =V'mb_regButton(\init_guil_center"", 321", 'S0,
24','24', "1, ", ", ", 'mod_center] php', ", 'mapfamel’, ");

INSERT INTO gui_element(fey_gui_id, e_id, ¢_pos, e_public, e_comment, e_element, c_src, e_attributes, c_left, e_top, c_width,
e_height, e_z_index, e_tore_styles, e_content, e_closeTag, e_js_file, e_ib_mod, c_target, e_requires) VALUES (guil’, ‘panl’, 0002,
' 'pan, 'img', " hmg/button_grayfpan_off gif, 'onmeuseover = V'mb_regButton(Vinit_mod_pan\)\", '371','50', '24 24", 1", """,
‘mod_pan php', *, ‘mapframel’, "),

DNSERT INTO gui_element(feey_gvi id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e_lef e_top, =_width,
c_height, e_z_index, e_more_styles, e_content, e_closeTag, c_js_file, e_mb_mod, c_target, _requires) VALUES (guil", ‘seldreal’,
0002, "1, "zootmbox’, img, " fmgfbutton_grayiselArea_off gif 'onmeuseover = Vmb_regButton(Vinit_selArealV)", 396" '50", 24"
24,1, ", 'mod_selhrea php', ‘mod_box js', 'mapframel’,");

DNSERT INTO gui_element(feey_gvi id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e_lef e_top, =_width,
c_height, e_z_index, e_more_styles, e_content, e_closeTag, c_js_file, e_mb_mod, c_target, ¢_requires) VALUES (guil",
‘changeEPSG', '0002 1", "change EPSG, Postares required, overview is targed for full extent ‘ftame’, " fphp/mod_changeEPSG php?
sessionIDy', 'soroling=\"no\" frameborder=\0V ", '270', '20', '102,'24", ", ", " fyame’, ", ", 'overviewl', ");

TNSERT INTO gui_element(fey_gui_id, e_id, e_pos, e_public, _comment, ¢_element, &_src, e_atiributes, o_left, e_top, ¢_width,
¢_height, e_z_index, e_more_styles, e_content, e_closeTag, _js_fle, ¢_mb_mod, ¢_targef, e_requires) VALUES (guil’, ‘back’, ‘0002,
', ‘History back(), 'ing’, " img/button_gray/back_off_disabled gif,'onmouscover=""mod_back_over(this)"
onmmouseout=\'mod_back_out(this\' onclick =V'mod_back_set(\", 421", '501, '24' 24, 1", """ 'mod_back php', ",

‘mapframe!, overvisw0, "),

DNSERT INTO gui_element(feey_gvi id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e lef, e_top, =_width,
c_height, e_z_index, e_more_styles, e_content, ¢_closeTag, c_js_file, e_mb_mod, c_target, e_requires) VALUES (guil’, forward,
0002, "1, History forward (), ‘iag, Jimgfbutton_sray/Forward_off_disabled gif, 'onmouseover=\"mod_forward_over(this)'
ontmouseou=\'mod_forward_out(thisl\' onclick = V'rmod_forward_set(\", '446','S0°, ‘24", 24" ', ", " " 'mod_forward php', ",
‘mapframe!, overvisw0’, "),

DNSERT INTO gui_element(feey_gvi id, e_id, e_pos, e_public, e_comment, e_element, e_src, e_attributes, e lef, e_top, =_width,
c_height, e_z_index, e_more_styles, e_content, e_closeTag, c_js_file, e_mb_mod, c_target, ¢_requires) VALUES (guil", 'scaleSelect’,
0002, 1", WMaBstab-Selectbor’ 'select’, ", onch 'tmod_scaleSelect(thisil', 375, 21", ", ", 1", ", 'Soption value =

\¥=5cale</option>\rin<option valus=\"100>1 - 100</optien>'n<option valie=250}’>1 : 250</option>\rn<option vahe=\'500V>1
500<foption>\rn<option value=\'1000V>1 ; 1000</option>'r\n<opticn value=\ 25004 >1 : 2500 <foption>\rn<option value=' 500011

7. Benutzerverwaltung

Mapbender verfiigt iiber eine flexible Benutzerverwaltung, die sich mit den Anforderungen der
Anwender im tiglichen Umgang mit komplexen GDI Architekturen entwickelt hat. Die
Benutzerverwaltung kennt Vererbung von Hierarchien, ist Mandanten-und Abrechnungsfihig, was
den Einsatz fiir Broker (Vermittler), Datenanbieter und grofe Institutionen mit vielen
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Arbeitsgruppen ermoglicht. Beachten Sie, dass die Berechtigung der Anwender iiber die Zuordnung
zu einer GUI erfolgt und kumulativ ist. Es ist deshalb zwingend erforderlich Projekte sehr genau
und sauber zu planen und zu verwalten!

Um die Verwaltung von Benutzern zu erleichtern konnen sie in Gruppen zusammengefasst werden.
Diese Gruppen konnen einer GUI zugeordnet werden, wodurch alle Benutzer dieser Gruppe Zugriff
auf alle Funktionen und Kartendienste dieser GUI erhalten. Sobald in der GUI eine neue Funktion
eingebunden wird, steht sie allen Benutzern der zugeordneten Gruppe zur Verfiigung. Beachten Sie
unbedingt die damit verbundenen  Sicherheitsimplikationen bei der  Zuordnung
datenschutzrelevanter oder sicherheitskritischer Daten.

Im Einzelarbeitsplatzbetrieb kann die Benutzerverwaltung weitgehend ignoriert werden, die
Komplexitit der Nutzung hingt lediglich von den Anforderungen der Geo-Administration ab.

7.1 Benutzer anlegen und editieren

Um einen neuen Benutzer anzulegen wird aus der Rubrik Benutzerverwaltung der Unterpunkt
Benutzer anlegen und editieren ausgewihlt (EDIT USER). Das folgenden Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

M3 Vermaltung Lser NEW hd
Capahilities hachladen Hame: I
Hochgeladene akiualisieren Password I
tollstandig ldschen!

Owiner: [rmin

M Zuoranung Description: |

WME in GUI einhinden
WS G Einstellungen

Login_count [0

Emall [
Phone: [

(Oherflachenvenialtung
Meu erstellen
Oberfidchenelemente editieren Depar’[ment I

Laschen! Resolution:  [72

Oberflache exporieren (SGL) —

Eenutzensenwaltung

Benutzer anlegen und editieren

Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benuizern besticken

Benutzerzugriff erteilen

Einemn Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberachen erteilen
Cherflache mehreren Benutzem
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherflachen zuordnen
Einzelner Oberliche mehrere
Gruppen zuordnen

Fiillen Sie die Felder (s.u. Formularfelder) aus, um einen neuen Benutzer iiber die Schaltfliche
<save> anzulegen. Um Daten eines bereits vorhandenen Benutzers zu dndern oder diesen zu
16schen, wihlen Sie den Namen aus dem Listenfeld User aus und modifizieren die jeweiligen
Werte. Zum Loschen eines Benutzers klicken Sie auf die Schaltfliche <delete>.

Hinweis

Beachten Sie, dass Benutzer nur vom angemeldeten Administrator modifiziert und geldscht werden
konnen! Ein Anwender kann sich somit im Normalfall nicht selbst 16schen oder dndern. Um den
Besitzer eines Benutzers zu dndern kann in der Mapbender Datenbank in der Tabelle <mb_user>
das Feld <mb user owner> auf die ID des Benutzers (<mb user id>) gedndert werden, der den
Besitz libernehmen soll. Ein Benutzer kann nicht mehr verwaltet werden, sobald der zugeordnete
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Besitzer aus der Datenbank geldscht wurde. Durch manuelle Zuordnung eines neuen Besitzers kann
der Benutzer wieder verwaltet werden.

Formularfelder des Benutzers

Name Eingabe Der Benutzername muss im System eindeutig sein, ggf.
erforderlich wird eine Meldung angezeigt.

Password Eingabe Das Passwort des Benutzers wird verschliisselt in der
erforderlich Datenbank hinterlegt und kann im Mapbender2.4 nicht

dekodiert werden.

Owner Automatisch Der angemeldete Benutzer, der einen neuen Benutzer
anlegt, wird dadurch dessen Besitzer. Nur der Besitzer kann
die Daten des Benutzers dndern bzw. ihn aus dem System

16schen.
Description optional Eine Beschreibung zu dem Benutzer.
Login count Default 0 Ein Benutzer kann maximal dreimal hintereinander ein

falsches Passwort eintragen, danach wird der Zugriff auf
das System gesperrt, bis der zustindige Besitzer den
Login _count wieder zuriickgesetzt hat (von 3 auf 0). Jede
erfolgreiche Anmeldung setzt den Login count (Feld
mb_user login count) automatisch zuriick auf den Wert 0.

Email optional Emailadresse, um ggf. Meldungen (z.B. bei Verlust des
Passworts) an den Benutzer zu schicken.

Phone optional Es ist geplant ein SMS-Modul einzubinden iiber das der
Anwendern benachrichtigt werden kann.

Department optional Zusitzliche Information.

Resolution Default 72 Bildschirmauflosung des Benutzers fiir eine malstabs-

gerechte Darstellung der Karte. Beachten Sie die Hinweise
zum maBstéblichen Drucken.
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7.2 Gruppe anlegen und editieren

Eine neue Gruppe wird iiber die Rubrik Benutzerverwaltung und das Modul Gruppe anlegen und
editieren (EDIT GROUP) erstellt.

Das folgende Formular 6ftnet sich:

Logged User: admin Logout

MS Verwaltung Group: NE'WY.. -

Capahilities hochladen ame: I
Hochgeladene aktualisieren

Owiner: |admin
Wallstandig 1schent o
Description |
WS Zuordnung p—— |

WihiS in G einbinden
WS G Einstellungen

Dher‘rlachenver\p\raltung

Meu erstellen
Cherflachenelemente editieren
Liaschen!

Oherflache exportieren (SQL)

Elenuizerverwaltung
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern besticken

Benutzerzugriff erteilen

Einern Mutzer Zugriff auf
mehrere Oherflachen ereilen
CherMache mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Cherfldchen zuordnen
Einzelner Oherflache mehrere
Gruppen zuordnen

In die Felder werden die entsprechenden Werte eingetragen und abschlieBend durch das Klicken der
Schaltfliche save gespeichert. Um die Angaben einer bereits vorhandenen Gruppe zu dndern oder
zu l6schen, wird diese zunéchst aus dem oberen Listenfeld GROUP ausgewdhlt.

Andern Sie die entsprechenden Werte und speichern Sie die Anderung mit der Schaltfliche <save>.
Zum Loschen einer Gruppe driicken Sie die Schaltfliche <delete>.
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7.3 Benutzer in Gruppen eintragen

Offnen Sie aus der Rubrik Benutzerverwaltung die Unterpunkte Benutzer in Gruppen eintragen.
Folgendes Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

M5 “erwaltung

Capahilities hochladen USER:

Hochgeladene akiualisieren mad”“u'x

Wallstandig 16schen! frank
intergeold
Vera

M5 Zuordnung

WS in GUI einbinden

WS GUI Einstellungen

Cherflachenvenaltung

Meu erstellen

Oberflachenelemente editieren | GROUP: SELECTED GROLP:

Lischen! SubAdmin

Oherflache exportieren (SQL)

Benutzervenwaltung
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benuizern besticken

Eenutzerzugrift erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere Oherachen ereilen
Oberflache mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrare
Oberflachen zuordnen
Einzelner Oherfléche mehrare
Gruppen zuordnen

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wihlen Sie eine oder mehrere
Gruppen aus dem Listenfeld GROUP aus. Durch die Schaltfliche ==| werden die markierten
Gruppen in das Listenfeld SELECTED GROUP verschoben. Der Benutzer erhilt damit Zugriff auf
alle GUIs und darin enthaltene Funktionen und Kartendienste. Uber die Schalttfliche <=-| kann der
Benutzer wieder aus den Gruppen entfernt werden.
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7.4 Gruppe mit Benutzern bestiicken

Nach anlegen einer neuen Gruppe kann diese liber das Modul Gruppe mit Benutzern bestiicken aus
der Rubrik Benutzerverwaltung mit Benutzern bestiickt werden. Das folgende Formular 6ffnet sich

(s.u.).

Wihlen Sie zunichst eine Gruppe aus dem Listenfeld GROUP aus, anschliefend markieren Sie
einen Benutzer aus dem Listenfeld USER. Uber die Schaltfliche [Pfeil nach rechts] =] kann der
ausgewdhlte Benutzer in das Listenfeld SELECTED USER verschoben und so dieser Gruppe
zugeordnet werden. Durch die Schalttflache [Pfeil nach links] <-| wird der Benutzer aus der Gruppe
entfernt.

Logged User: admin Logout

M5 Verwaltung
Capahilities hochladen
Hochgeladene aktualisieren
Mallstandig 16schen!

GROUP:
Es bhAdmi

M5 Zuordnung
Wil S in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

Cherflachenverwaltung
Meu erstellen
Oherlachenelemente editieren | USER: SELECTED USER:

Léschen! adams arnulf
Oberfidche exportieren (S0l arnulf

04

BEHUHENET’WBltUﬂg Vera
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern besticken

£==
Benuzerzugrr ertelen _I

Einern Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen ereilen
Oherfache mehreren Benuzermn
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Cherlachen zuordnen
Einzelner Oberflache mehrare
Gruppen zuordnen
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8. Benutzerzugriff erteilen

Durch die Zuordnung eines Benutzers zu einer GUI erhélt der Benutzer Zugriftf auf alle in der GUI
enthaltenen Funktionen und Kartendienste. Auch wenn die Gruppe des Benutzers einer GUI
zugeordnet wird, erhidlt der Benutzer automatisch Zugriff auf alle in der GUI enthaltenen
Funktionen und Kartendienste. Beachten Sie die damit verbunden Sicherheitsimplikationen.

8.1 Einem Benutzer Zugriff auf mehrere Oberflachen erteilen

Um einem neu angelegten Benutzer gleichzeitig Zugriff auf mehrere Oberflichen zu erteilen, wird
aus der Rubrik Benutzerzugriff erteilen der gleichnamige Unterpunkt gewéhlt. Das folgende
Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

M5 Werwaltung
Capabilities hochladen
Hochgeladene aktualisieren

USER:

arnulf
allstandig 16schen! frank
imtergeol4
Vera

MS Zuordnung
Will3 in GUI einhinden
WitdS GUI Einstellungen

Oherflachenvenvaltung
Meu erstellen
Oherfachenelemente ediieren | G| SELECTED G
Léaszchen! adminl =~ adminl
Oberflache exportieren (SQL) admin2_de

Benutzerverwaltung cogis_de
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Henutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzermn besticken

Eenutzerzugriff erteilen
Einern Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen erteilen

Cherfidche mehreren Benutzern j
2uordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberfachen zuardnen
Einzelner Oherfldche mehrere
Gruppen zuordnen

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wird eine Oberfliche aus dem
Listenfeld GUI markiert. Durch die Schaltfliche ==| wird die markierte GUI in das Listenfeld
SELECTED GUI verschoben, der ausgewihlte Benutzer erhilt Zugriff. Die Schalttfliche «-}
entfernt die markierten GUI aus dem Zugriff des Benutzers.
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8.2 Oberflache mehreren Benutzern zuordnen

Um eine Oberfliche mehreren Benutzern zuzuordnen, wird aus der Rubrik Benutzerzugriff erteilen
der gleichnamige Unterpunkt ausgewihlt. Das folgende Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

MS Yerwaltung
Capabilities hochladen GU
Hochgeladene akiualisieren mld, ﬂ

Wollstandig lGschen! admin?_en
honn_gui
cegis_de

WS Zuordnung
WS in GUI einbinden
Whis GUI Einstellungen ﬂ

Oherflachenvenvaltung
heu erstellen
Oberlachenelemente ediieren | IJSER SELECTED USER:

Ldschen! adams adams
Oherflache exportieren (SOL) arnulf arnulf

Benutzervenialtung Vera
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editiaren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem besticken

BenUZerzugrit erteilen

Einem Mutzer Zugrif auf
rrehrere Oberlachen eneilen

Oherache metreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Cherflachen zuordnen
Einzelner Oherflache mehrere
Gruppen zuardnen

Auch hier ist zundchst eine Oberfldche aus dem Listenfeld GUI auszuwédhlen. Anschlieend wird
ein Benutzer aus dem Listenfeld USER markiert. Durch die Schaltfliche [Pfeil nach rechts] ==|
kann der markierte Benutzer in das Listenfeld SELECTED USER verschoben und so die
ausgewdhlte Oberfldche dem markierten Benutzer zugeordnet werden. Durch die Schaltfliche [ Pfeil
nach links] <_| wird dem markierten Benutzer der Zugang zu einer Oberflédche wieder entzogen.
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8.3 Einzelner Gruppe mehrere Oberflachen zuordnen

Um einer einzelnen Gruppe mehrere Oberflichen zuzuordnen, wird aus der Rubrik Benutzerzugriff
erteilen der gleichnamige Unterpunkt ausgewéhlt. Das folgende Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

MS Werwaltung
Capabilities hochladen
Hochgeladene aktualisieren
Iallstandig lschen!

M5 Zuordnung
WS in GUI einbinden
WihlS GUI Einstellungen

Ohemachenverwaltung
Meu erstellen
Cherfldchenelemente editieren | GUI SELECTED GUI:
Lischen! adminl -
- : admin?_de
Oherache exportieren (SGL) i o
bonn_gui
Benutzerverwaltung cegis_de
guil
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
==3
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern hestlcken
g==
Eenuzerzugrtt erteilen
Einern Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberfldchen ereilen
Oherflache mehreren Benuzerm d|

zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Ohberflachen zuordnen
Einzelner Oherflache mehrere
Gruppen zuordnen

Zuerst muss wiederum eine Gruppe aus dem Listenfeld GROUP ausgewélt werden. AnschlieBend
wird eine Oberfldche aus dem Listenfeld GUI markiert. Durch die Schaltfldche [Pfeil nach rechts]
.=>|wird die markierte Oberfliche in das Listenfeld SELECTED GUI verschoben und so die
ausgewdhlte Gruppe der markierten Oberflache zugeordnet. Durch die Schalttfliche [Pfeil nach
links] <=|wird die markierte Oberfliache einer Gruppe wieder entzogen.
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8.4 Einzelner Oberflache mehrere Benutzer zuordnen

Um einer einzelnen Oberfliche mehrere Benutzer zuzuordnen, wird aus der Rubrik Benutzerzugriff
erteilen der gleichnamige Unterpunkt ausgewéhlt. Das folgende Formular 6ffnet sich:

Logged User: admin Logout

WS Weratung
Capabiliies hochladen GU :
Hochgeladene aktualisieren aﬂm,é e ﬂ

Wallstandig 18schen! adminl_en

bonn_gui

cegis_de
M5 Zuordnung guil

WyMS in GUI einbinden

WhiS GUI Einstellungen

Oberflachenverwvaltung
e erstellen
Oherachenelemente ediieren | GROUP SELECTED GROLUF

Lsthen! SubAdmin
Oberfache exportiersn (SEL)

Benutzerverwaltung
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern besticken

g==
Benutzerzugrit erteilen _I

Einermn Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen erteilen
Oherache mehreren Benutzemn
zuordnen

Eirzelner Gruppe mehrare
Oberfachen zuotdnen
Einzelner Oberfldche mehrere
Gruppen zuardnen

Auch hier erfolgt zuerst eine Auswahl einer Oberfldche aus dem Listenfeld GUI. Danach wird eine
Gruppe aus dem Listenfeld GROUP markiert. Durch die Schaltfliche [Pfeil nach rechts] --| wird
die markierte Gruppe in das Listenfeld SELECTED GROUP verschoben und die ausgewihlte
Oberflidche kann so der markierten Gruppe zugeordnet werden. Durch die Schaltflache [ Pfeil nach
links] <-|kann aus der markierten Gruppe eine Oberfldche wieder entfernt werden.
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9. Installationsbeschreibung Mapbender

Detaillierte Informationen zur Installation finden Sie im Wiki unter
http://www.mapbender.org/index.php/Template:Installation_de

Weitere Informationen

Bitte wenden Sie sich flir Hinweise zu diesem Dokument an die Mailing Listen.

http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

Sie finden alle weiteren Informationen auf der Mapbender Homepage unter:

http://www.mapbender.org

Autor
Arnulf Christl
WhereGroup GmbH & Co. KG
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