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1l Vorwort

Diese Dokumentation enthalt alle erforderlichen Informationen, um mit Mapbender
eine Applikationslandschaft aufzubauen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein,
beachten Sie bitte, dass die Dokumentation wie die Software selbst einer standigen
Entwicklung unterliegt, unvollstandig sein kann oder auch Fehler aufweist. Nur wenn
Sie uns Uber Ihre Erfahrungen berichten, konnen wir fehlende Teile nachziehen und
die Fehler ausraumen. Bitte machen Sie mit und berichten alles, was |hnen an
diesem Dokument und der Software Mapbender auffallt.

Hier finden Sie die Mailing Listen, das Bugtracking-System und den IRC Kanal zu
Mapbender:

http:/www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

http://www.mapbender.org/Trac

http://www.mapbender.org/IRC

2 Voraussetzungen

2.1 Know-How

Um mit Mapbender Applikationen zu erstellen, sollten Sie bereits Wissen Uber die
Dienste-Architektur im Sinne der OGC (Open Geospatial Consortium) Spezifikationen
verflgen.

Ein Kartendienst im Sinne der OGC WMS Spezifikation ist eine Software, die auf einen
standardisierten Aufruf (REQUEST) eine standardisierte Antwort in Form eines
Rasterbildes liefert. Optional kann auch eine standardisiert formulierte
Sachdatenabfrage (FEATURE_INFO REQUEST) abgesetzt werden.

Neben der OGC WMS Spezifikation sind in weiteren Schritten Kenntnisse uUber die
WEFS, SLD, WKT, WCS, CS-W Spezifikationen hilfreich. Auf den Seiten der WhereGroup
(http://www.wheregroup.com/) kénnen Sie sich uUber Informationsveranstaltungen,

Schulungen, Workshops, Messen und eine Auswahl an Dienstleistern informieren, die

Informationen hierzu vermitteln und Systeme aufsetzen.

2.2 Installation

Um ein Mapbender Framework aufzubauen, sollten Sie Uber einen eigenen
Webserver verfiugen oder bei einem Web Provider das Recht haben auf dem Server
eigene PHP Skripte zu hinterlegen. Des weiteren ist der Zugriff mit PHP Skripten auf


http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists
http://www.wheregroup.com/
http://www.mapbender.org/Trac
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eine Datenbank far die Administrationsdaten erforderlich. Als
Administrationsdatenbank kann PostgreSQL oder MySQL zum Einsatz kommen.

3 Einfihrung

Die Software Mapbender ist eine in PHP und JavaScript implementierte
Entwicklungsumgebung fur Kartenanwendungen. Alle Daten werden zur Laufzeit
dynamisch aus einer Datenbank gelesen, so wie das bei Content Management
Systemen (CMS) ublich ist. Mapbender ist also im Grunde genommen ein Geodaten
CMS und wird deshalb haufig als Geoportalsoftware eingesetzt.

Die Software beinhaltet vorkonfigurierte Applikationen (Oberflachen) fur die Anzeige,
Navigation und Abfrage von OGC standardisierten Diensten (z.B. WMS, WFS-T, GML).
Zusatzlich stehen in der Administration Module und Oberflachen flr die Verwaltung
der Kartenwerke (Server), Benutzer, Benutzergruppen und Berechtigungen zur
Verfugung. Die Mapbender-Datenbank ermadglicht eine exakte Benutzer- und
projektspezifische Protokollierung aller Aktionen, Abfragen und Navigation.

¥-Coordinate: Y- Coordinate:
o | | | [epsGsa67 | [1iiesess <] | [on =]
v QAEREEs @ OFZ 6 BE@D O i1 ? B uE
d@n - Germany
“\\‘ ' ) h“”}\&. } ?‘ topography
; ):A s14E BB_[QECI‘I Gladbach
vk ! ] ok ! s ] lowlands
JMinchen "‘Léa .“_‘ - lowmountsn range
™ . ‘ highland
P ' ] B piarg
places
& &m \ 7 L places
- -\ N postcod
EE [T HGermany " © areas
e postcode aeas
B [+ EMapbender User railroad lines
|.r-|— |ﬁMupbc|chr User ¢ railroad
iv_lv_ ﬂMupbclrjcr Info T rivers
i ’ AN rivers
. Wesséling- roads
M1 P rigway
Stadtwer.KEuW;esselmg M ctormay
A street
M dther strests
Mapbender User
Mapbender User
» Company
® Adnininstration
® University

Mapbender lasst sich praktisch in jede bestehende heterogene Architektur und
Webseite integrieren. Eine Liste der Funktionen findet sich im Kapitel Funktionen.
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Die Software ist kompatibel mit Kartendiensten und Datendiensten, die
entsprechende OGC-Schnittstellenspezifikationen implementieren und kann deshalb
als Rahmen fur eine breite Palette von GIS- und GDI-Softwareprodukten
unterschiedlicher Hersteller genutzt werden. Die Palette der unterstutzten Software
kann bei Bedarf erweitert werden und ermoéglicht es, auch herstellerspezifische
Besonderheiten zu berucksichtigen.

4 Drei zentrale Objekte: Benutzer, Oberflache,

Karten- /Datendienst

Mapbender kennt vier grundlegende Objekte, die Uber Beziehungen miteinander
verbunden sind und Grundlage aller Anwendungen sind. Diese Trennung in drei
Bereiche zieht sich durch die gesamte Geschaftslogik von Mapbender und ermdglicht
eine sehr hohe Flexibilitat. Um die volle Leistungsfahigkeit von Mapbender nutzen zu
kdnnen, ist es erforderlich, dass der Betreiber des Dienstes vollstandig Uber die
Geschaftslogik informiert ist.

4.1 Der Benutzer

Mapbender verfUgt Uber eine flexible Benutzerverwaltung, die sich mit den
Anforderungen der Anwender im taglichen Umgang mit komplexen GDI Architekturen
entwickelt hat.

Die Benutzerverwaltung kennt Vererbung von Hierarchien, ist mandanten-und
abrechnungsfahig, was den Einsatz fur Broker (Vermittler), Datenanbieter und grolRe
Institutionen mit vielen Arbeitsgruppen ermdglicht. Beachten Sie, dass die
Berechtigung der Anwender uber die Zuordnung zu GUI erfolgt und kumulativ ist. Es
ist deshalb zwingend erforderlich Projekte sehr genau und sauber zu planen und zu
verwalten! Um die Verwaltung von Benutzern zu erleichtern, kdnnen sie in Gruppen
zusammengefasst werden. Diese Gruppen koénnen einer Applikation zugeordnet
werden, wodurch alle Benutzer dieser Gruppe Zugriff auf alle Funktionen und
Kartendienste dieser Applikation erhalten. Sobald in der Applikation eine neue
Funktion eingebunden wird, steht sie allen Benutzern der zugeordneten Gruppe zur
Verfugung.

Beachten Sie unbedingt die damit verbundenen Sicherheitsimplikationen bei der
Zuordnung datenschutzrelevanter oder sicherheitskritischer Daten.

Um Mapbender verwenden zu kdénnen, muss sich zunachst immer ein Benutzer

anmelden. Dem Benutzerkonto werden Rechte fur Applikationen (GUI) und Dienste
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(WMS, WFS) zugeordnet. Wird Mapbender installiert, so liegt immer der Benutzer root
mit dem Passwort root vor, Uber den die Erstanmeldung erfolgen kann.

4.2 Die Oberflache

Die gesamte Bedienung von Mapbender erfolgt Udber Web-Applikationen
(Oberflachen, GUI - Graphical User Interface). Eine Applikation ist immer eine HTML
Seite, die Bedienelemente enthalt. Ein Bedienelement kann beispielsweise ein
Kartenfenster , Zoom-Button, die Ebenenauswahl sein. Es gibt keine zentrale Haupt-
Administrationsoberflache, sondern lediglich eine Vorlage mit der die ersten
Einstellungen vorgenommen werden kdénnen. Es gibt keine Benutzeroberflache mit
individuell einstellbarer Oberflache, sondern alle Oberflachen sind immer individuell
gestaltbar und kénnen beliebigen Benutzern zugeordnet werden.

Nach der Installation verfUgt Mapbender Uber Template-Applikationen, die als
Vorlagen fur eigene Oberflachen verwendet werden kdnnen.

Far die ersten Schritte kann es vollig ausreichen, mit einer der ausgelieferten
Applikationen zu arbeiten. Ziel ist es jedoch, dass Sie eigene Anwendungen in lhrem
eigenen Layout erstellen.

4.3 Der Kartendienst (WMS)

Jeder WMS kompatible Kartendienst kann als Datenquelle eingebunden werden. Zur
Zeit werden die WMS Spezifikationen 1.0.0, 1.1.0 und 1.1.1 unterstutzt. Dabei wird
groBer Wert auf die Konformitat der Dienste gelegt. Die Praxis hat jedoch gezeigt,
dass bei weitem nicht alle Dienste, die WMS implementieren, dies auch vollstandig
konform kdnnen. Daher ist es moglich auf abweichende Einstellungen Rucksicht zu
nehmen, das erhdht die Nutzbarkeit der Mapbender Software.

Der Kartendienst ist die einfachste Komponente im Mapbender Framework. Zunachst
wird das OGC WMS Capabilities-Dokument geladen, das erfolgt durch Eingabe der
getCapabilities-URL, die ein XML Dokument zuruck liefert, das alle Serverspezifika
enthalt. Die Informationen werden in der Mapbender-Datenbank gespeichert. Der so
geladene Dienst kann verschiedenen Applikationen zugeordnet werden, um von
berechtigten Anwendern genutzt werden zu konnen. Innerhalb der Applikationen
kann der Dienst unterschiedlich konfiguriert werden (z. B. Ebenenauswahl,
Bildformat)

Eine wechselnde Ubersicht verfligbarer und getesteter Dienste finden Sie auf den
Seiten des Mapbender Projekts:
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http://www.mapbender.org/WMS_Capabilities_List

4.4 Der Datendienst (WFS)

Mapbender kann WFS Dienste in der Version 1.0.0 laden und bietet die Moglichkeit
der Konfiguration der WFS FeatureTypes. Uber Datendienste kdnnen in Mapbender
Suchmodule aufgesetzt werden: Mapbender stellt Suchanfragen an die jeweiligen
Datendienste. Diese werden mit der Rlickgabe eines GMLs beantwortet.

Ein WFS mit Transaktionsfahigkeit (WFS-T) kann auBerdem zum Aufbau einer
Digitalisieroberflache genutzt werden. Eine Beispielanwendung hierfur ist die
gui digitize. Uber WFS kénnen rdumliche Abfragen erfolgen und es kénnen
Informationen als Tooltip in der Karte angezeigt werden.

4.5 Zusammenspiel der Grundobjekte

Jeder Benutzer, der das Recht besitzt eine Oberflache zu o6ffnen, kann mit allen
Elementen dieser Oberflache auf den Kartendienst zugreifen. Reine Anwender
kénnen uUber die Kartenoberflache beispielsweise Ebenen an- und ausstellen, in der
Karte navigieren, weitere Dienste hinzuladen oder Bereiche drucken.

Benutzer, die das Recht haben, den in einer GUI eingebundenen Kartendienst Uber
eine Administrationsoberflache zu o6ffnen, kénnen zusatzlich beispielsweise die
Abfragbarkeit einer Ebene, das Bildformat oder den logischen Zoom einstellen.


http://www.mapbender.org/WMS_Capabilities_List
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5 Verwaltung der Kartendienste (WMS)

5.1 Server Capabilities hochladen

Um auf die Karten eines OGC WMS-konformen Web Map Server Kartendienstes
zugreifen zu koénnen, wird zunachst das Capabilities-Dokument in Mapbender
hochgeladen. Offnen Sie dazu eine Administrationsoberfliche (admin2_de,
admin_de_services), und gehen Sie in der Rubrik WMS Verwaltung auf das Modul
Capabilities hochladen.

Wahlen Sie eine Applikation aus, in die der Kartendienst geladen werden soll. Es
bietet sich an, hierfur eine eigene leere Oberflache, die als WMS-Container dienen
soll, anzulegen. Der Container enthalt lediglich die Verweise auf die Kartendienste,
verfugt aber nicht Uber Oberflachenelemente. Achten Sie darauf, dass Sie anderen
Administratoren Zugriff auf die geladenen Kartendienste gestatten, indem Sie die
entsprechende Applikation Uber das Berechtigungsmodul einem Benutzer oder einer
Gruppe zuordnen.

Logged User: root 3 = ?

WMS Verwaltung GUI WMS
adminl ~|| Germany 2
Capabilities hochladen ) ]
= adminZ_de Mapbender User
Hochgeladene aktualisieren adminZ_en
IWolstindig Bschen! admin_de_services

admin_en_services

WMS Zuordnung
WIS in GUI einbinden gui2 -

[«[»]

WS G UI Einstellungen

GULVerwaltung Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:
(Triple click fo select and copy)

GUlerzeugen GHlEsehen REQUEST=GetCapabilities &SERVICE-WMS &VERSION=1.1.1
GUIEkments editieren REQUEST=GetCapabilities &SERVICE-WMS &VERSION=1.1.0
Ordnerbaum konfigurieren RECQUEST=capabilities &8WMTVER=1.0.0

GUlexportieren (S3L)
Link to WMS Capabilities URL:

http:/fwms.wheregroup.com/cgi-binfmapsensmap= Load I

GUI umbenennen/koperen

Benutze rve nvaltung

Benutzer ankgen und editieren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen gintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Benutze rzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere G Uls erteien

G Ul mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Grupps mehrere
GUls zuordnen
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Wahlen Sie in der oberen Auswahlliste eine Applikation aus, in die der Kartendienst
eingebunden werden soll. Tragen Sie anschlieBend im unteren Textfeld die URL zu
dem entsprechenden Capabilities-Dokument des Kartendienstes ein.

Beispiel fiir GetCapabilities-Aufruf UMN MapServer:
http://wms.wheregroup.com/cgi-bin/mapserv?
map=/data/umn/germany/germany.map&&VERSION=1.1.1&REQUEST=GetCapabilities
&SERVICE=WMS

Uber die Schaltfliche Load wird der getCapabilities-Aufruf abgeschickt. Der
Kartendienst antwortet mit einem XML-Dokument, welches von Mapbender
ausgewertet wird. Eine Ubersicht der Daten des Kartendienstes und seiner Ebenen
bestatigt das erfolgreiche Hochladen des Kartendienstes.

Sollte dieser Prozess langer dauern als ca. eine halbe Minute kann es sein, dass der
Dienst nicht verfugbar ist. Mapbender zeigt dann statt der Daten des Kartendienstes
eine Fehlermeldung an.

Hinweis:

Schicken Sie den getCapabilities-Request vor dem Laden immer erst im Browser ab,
um zu prufen, ob der Dienst antwortet.

5.2 Hochgeladene Dienste aktualisieren

Das Aktualisieren von bereits geladenen Kartendiensten ermdglicht in der Rubrik
WMS Verwaltung das Modul Hochgeladene aktualisieren (UPDATEWMS).



Mapbender Dokumentation 11

Logged User: root

WMS Verwaltung
Capabilties hochladen
Hochgeladene aktualisieren
Wollstindig Kschen!

WMS Zuordnung
WIS in GUI einbincen

WIS G UI Einstellungen

GURVerwaltung

GUl erzeugen GUI Bschen
GUI-Eemente editieren
COrdnerbaum konfigurieren

G U exportiersn (S3L)

G U umbenennen/kopieren

Benutzerverwaltung
Benutzer ankegen und editieren
Gruppe ankgen und editeren

Benutzer in G ruppen eintragen

a4 = ?

CoTT e AT STV
FIS Stobo NRW

Forstliche Verwaltungsgrenzen NRW
Geobasisdaten Muenster

Germany

Gewaesserstationierungskarte des Landes NRW
ICEDS (Integrated CEOS European Data Server) WMS |

IC

IDERIOJA Gobierno de La Rioja 0GC WMS
Image Web Server

Intergraph World Map

JPL Global Imagery Service

LINFOS NRW

LMIC WMS server (aerial photography)
Location mapserver

Luftbilder

Manhender Llser

(o]

Link to the last uploaded Online Resource URL:
|http:IMms.wheregroup.comkcgi-binfmapserv?map=!data!umnfgermany!germanymap&REQUEST=GetCapabiIities&SER\.

Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:
(Triple click to select and copy)
REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.1
REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS&VERSION=1.1.0

REQUEST=capabilities& WMTVER=1.0.0

Gruppe mit Benutzern besticken

Link to new WMS Capabilities URL:

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere GUIs erteien

Preview Capabilities | Upload Capabilities

GUI mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
GUls zuordnen

|http:!Mms.wheregroup.com!cgi-bin!mapserv?map=!datafumnfgermanyfgermany map&REQUEST=GetCapabilities&SER\

Logged User: root

MS Yerwaltung
Capabilities hochladen
Hothgeladene akiualisieren
Wallstandig ldschen!

WS Zuordnung
WihS in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

Oberfidchenvenyaltung
GUlerzeugen  GUIldschen
Oberachenelemente editieren
Ordnerhaurn konfigurieren
Oberflache exportieren (SQL)
GUI umbenennenikapieren

Benutzervenyaltung

Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzern hestlcken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mefirere Oherachen ertellen

Oberlache mehreren Benutzem
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrere
OberEchen zuardnen

Einzelner Oberflache mehrere
Gruppen zuardnen

GUI editieren Benutzer zuordnen

4 E 2

ESRIWeb Map Senice =]
ESRIWeh Map Service

FIS Stobo NRW

Forstliche Werwaltungsgrenzen NRW
GMap WS Demo Server
Gebietsgliederung
Geobasisdaten Muenster

Gewaesserstationierungskarte des Landes NRW

ICEDS (Integrated CEOS European Data Server) Whis
IDERIOJA

Image Web Server

Infoprix

Intergraph ‘World Map

JPLWorld Map Service =

Link to the last uploaded Online Resource URL:

|hnp:ﬂwm51 cegis.de/cgi-hin/mapsenmap=/datajurmn/germany/germany.mapé

Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:

(Triple click to select and copy)

REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WM3 &WERSION=11.1
REQUEST=GetCapabilities & SERVICE=WMS &VERSION=1.1.0

REQUEST=capabilities&WWMTVER=1.0.0

Link to new WS Capabilities TRL:

Preview Capahiliies Upload Capabilities

Um eine Aktualisierung vorzunehmen wahlen Sie zunachst in der oberen Auswabhlliste

den Kartendienst aus. Ein Anklicken des entsprechenden Kartendienstes zeigt in dem

unteren Eingabefeld einen Link, mit der Adresse an, Uber die der Dienst hochgeladen

wurde.
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Hinweis:

Bevor Sie einen Kartendienstes uber die Schaltflache Upload Capabilities
aktualisieren, kdnnen Sie Uber die Schaltflache Preview Capabilities prifen, ob das
XML Dokument korrekt zuruckgeliefert wird und hiermit sicher zu stellen, dass der

Server oder Kartendienst nicht fehlerhaft ist.

5.3 WMS Ioschen - !Volistandig Ioschen!

Das Modul !Vollstdndig Iléschen! entfernt hochgeladene Kartendienste wieder
vollstandig aus dem System. Nach Auswahl des entsprechenden Kartendienstes
erfolgt das Loschen Uber die Schaltflache delete. Beachten Sie, dass der Dienst auch
aus allen Applikationen entfernt wird, die diesen Dienst referenzieren! Vor allem,
wenn Sie unterschiedliche Administratoren eingerichtet haben, sollten Sie darauf
achten, dass Sie keine Dienste loschen, die von anderen moaglicherweise noch

bendtigt werden.

Logged User: root & =

gb Stobo NHYY ;I
Forstliche Werwaltungsgrenzen NRWY
GMap WS Demo Server

MS Verwaltung

Capabilitizs hochladen Gebietsgliederung
Hochgeladene aktualisisren Geobasisdaten Muenster
Mallstandig l1dschen! Germany J
ationierungskarte des Landes NRYY
TS Zaordnong :SES‘E}OSI;IegraIEd CEOS European Data Server] WS
WWhS in GUI einbinden Image Weh Server
Wil1s GUI Einstellungen Infoprix

Intergraph World Map
JPL World Map Semice

(Oberflachenvenwaltung LINFOS MR
GUI erzeugen GUI laschen Lieu / Lacations
Obemichenelements editieren Location mapserver
: Luftbild
ardnerbaum knfigurizren MNDNR Data Deli WS Server =
Oberflache exportieren (S0L)
Culumpenennenfkopieren Used in the following GUIs:
Eenutzeryerwaltung - guil
Benutzer anlegen und editieren - gui2
Gruppe anlegen und editieren - wms_germany

Benutzer in Gruppen eintragan - gu
Gruppe mit Benutzern hesticken - gui_digitize

- testgui
BEnuzerzugriff erteilen
Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberflachen erteilen GetCapabilites

Qheréache mehreren Benutzern
zunrdnen hitp:ffwms 1. ccgis. defegi-binfmapserv fmap=/datafumn/germany/german: map&
Einzelner Gruppe mehrere
Oberflachen zuordnen

Einzelner Oberfache mahrere

Gruppen zuordnen Abstract
GUl editieren Benutzer zuordnen
Germany
Owner:
-root

delete

[l
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6 Kartendienste einzelnen Applikationen zuordnen
6.1 Kartendienst in Applikation einbinden

Um einen Kartendienst in einer Karte darzustellen, muss der Dienst in eine
Mapbender Applikation eingebunden werden, die ein Kartenfenster enthalt (z.B. die
Applikation guil).

Sie binden den Kartendienst Uber das Modul WMS in GUI einbinden (LOADmyWMS) in
eine Applikation ein. Dieses Modul greift auf Kartendienste zurlck, die bereits in das
System hochgeladen wurden.

Logged User: root N ﬁ ?
WMS Verwaltung GUI WMS
o adminl || Germany B
Capabililies hochladen admin2_de Mapbender User
Heehgeladens akdualisien agm!n2aen ) i

admin_de sServices
Wallslgndig KBschen! admin en services

gui - |
WMS Zuordnung gui2 = =
WHMES in GUI einbinden
WMNE GUI Einslellungen
GULVerwaltung Load WMS FROM:
T e NDOP (OGCConnector w1.1) - wms gdi de -
5 2 5 Meigungsklassen zur Gelaendebefahrbarkei WMs_germarny
GUI-Elemenle ediliersn MRW: Bodenkarte BKS0

L MRW: TK100 Farbe
Omnerbaum korfigurieren NWSIB-anline
GU| exporiersn (SCL) PLZ 441
) SAfaglAga, —Aiubfurt

GUl umbenennenkopiesn SEACOOS Remotely-Sensed Imagery

SICAD/SD-IMS W5 1-Lufthilder
Benutzerverwaltun Technology Applications Team Wms Service

s Tsunami_Diasaster_Data
Benulzer ankegen und edilisnzn 'l.-L':I.I'MI':dI Mapserver
ahlen
Ginppe ankegen und edilieren Waldtypenkarte NRW
Benulzer in G ruppen sinEgen ﬁ?ﬂsﬁs ;rSChS"IEgEbiEtE MRW
ap Server

Grppe mil Benul zem besl icken WMS Map Server

WMS Map Server |

i i WMS-Thueringen -

Benutzerzug riff erteilen World Map =l =
Einem Mulzer Zugrif auf
mehrer GlUls eneiken
GUI meheren Benulzem
zuomrdnen

Wahlen Sie in der Auswahlliste zunachst die Applikation aus, in die der neue
Kartendienst eingeflugt werden soll. Sobald eine GUI ausgewahlt wurde, werden in
dem Fenster WMS alle bereits in dieser GUI eingebundenen Kartendienste angezeigt.
In der Auswabhlliste LOAD WMS werden alle Kartendienste angeboten, die bereits in
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das System hochgeladen wurden und Uber ihre Berechtigung zum Einbinden bereit
stehen.

Nachdem Sie einen Kartendienst aus der linken Liste gewahlt haben, mussen Sie
entscheiden, welche Voreinstellungen Sie Ubernehmen mochten. Dafur werden in der
rechten Auswahlliste (FROM) verschiedene Konfigurationen dieses Kartendienstes
aus bereits bestehenden Applikationen aufgelistet. Wenn die Auswahl einer
Konfiguration erfolgt ist, wird der Kartendienst mit seinen speziellen Einstellungen in
die zu bestlckende Applikation integriert.

Nach dem Laden eines Kartendienstes in eine Applikation kann der Kartendienst
speziell fur diese Applikation angepasst werden. Diese Einstellungen kdnnen auch fur
weitere Applikationen Gdbernommen werden. WeiterfUhrende Informationen hierzu
enthalt der folgende Abschnitt.

6.2 WMS GUI Einstellungen

Mit WMS GUI Einstellungen stellt Mapbender ein Modul zur Verfligung, um
Kartendienste innerhalb der Applikation zu konfigurieren, d. h. die Konfiguration gilt
lediglich fur die entsprechende Applikation. So ist es modglich, den gleichen Dienst in
unterschiedlichen Konfigurationen vor zuhalten.
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Logged User: root 3 ﬁ ?

WMS Verwaltung Gl WMS-TITLE

Capebiliies hochladen adminl - 0- Germany -

Hochgeladens skiulisisren admin2_de 1 - Mapbender User up |
WallEtgndig Kechen! adm|n2_er1

admin_de services

In_de_senvi down
admin_en_services

remove I

WMS Zuomdnung

WS in GUI einbinden

(4]

WHME GUI Einslellungen

GUI-Verwaltung

GU| erzsugen GUI Bechen
GUI-Elemenle edilizen

Cdnebaum korfigurssn

G Ul exporiesn (SCL)

G Ul umb=nennenkopieEn

Benutzerverwaltung
Benulzer ankegen und edilie=n
Ginppe ankegen und edilieEn
Benuizer in G ruppsn eiml@gen

Gnppe mil Benulzem besticken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mulzer Zugrff auf
mehrere GUls edeiken

G Ul meheen Benulz2m
zuomdnen

Nach der Auswahl einer Applikation in der linken Auswahlliste GUI werden in der
rechten Auswahlliste WMS-TITLE alle Kartendienste dieser Oberflache angezeigt.

Hinweis:

Der oberste Kartendienst wird als erster 'gezeichnet' (angefordert) und liegt
demnach in der Karte unten. Alle weiteren Dienste werden in der Reihenfolge der
Liste Uberlagert.

Mit den Schaltflachen up und down kann die Position (Schichtung) des Kartendienstes
in der Applikation verandert werden. Die Schaltflache remove ermdglicht es, einen
Kartendienst aus der Applikation zu entfernen. Der Dienst selbst wird dabei lediglich
aus dieser Applikation entfernt, aber nicht vollstandig aus dem System geldscht
(siehe unten).
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Nach der Auswahl eines Kartendienstes erscheint folgende Ansicht, die eine weitere
Konfiguration des Dienstes erlaubt.

Legged User: root o =3 ?
WMS Verwaltung GuUI WMS-TITLE

Capabiltes hochladen adminl 5 n
Hochgeladene aktualsiersn admin2 de
IWolstindig Kschen! admin2_en
admin_de_services
WMS Zuordnung admin_en_services I
WMS in G UI ginbincken gu‘
WMS G UI Einstellungen guwz E
GULVerwaltung
GUlerzeugen GUI Bschen LINK: Capabilities WMS ID: 893
GUI-Ekmente editieren EPSG: | EPSG:31457 j
Ordnerbaum konfigurieren M apfor’m at: I imagefpng j
G Ul exportieren (S0L)
GUIl umbenennen/kopieren Infoformat: |te)ctfhtml j
Exceptionformat: | application/vnd.ogc.se_in j
Benulize rve rwaltung N —
Visibility: IVISIbIe j
Benutzer ankgen und editeren
Gruppe ankegen und editiersn Opaclty: I 100% j

Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken ,F D Farent |Name |Titla on/off sel ||sel_default info |info_default |minScaIe 1 |rr|axScaIE 1 |Sty\e |Priu |setWFS

Benutze rzugriff erteilen SL(;I:J&}‘El O_FFI ﬂl O_HI EI

e [~ [rsoc [ [ermany [oermany D ENEERE g = o =

G |I| mehreren Benutzern —
I— ITopcgrap |topography 2 IF v F [ | |0 |D -—- j |1 j setWFj
F IGrenze |burder 2 IF = F [ ]| |750000 |0 - j |2 j setWFj
ﬁ |Bumdes|a |federa\ states = ~ = (= [ | |7SUUUU |U - j |3 j setWFj

Das Capabilities-Dokument des Kartendienstes kann Uber einen Link aufgerufen
werden. Ein Klick auf LINK: Capabilities 6ffnet ein neues Fenster, in dem das XML-
Dokument angezeigt wird, falls der angesprochene Kartenserver verfugbar ist.
Unterhalb dieses Links wird beim WMS mit der ID 0 das Koordinatensystem
angezeigt. Hier kann das Koordinatensystem ausgewahlt werden, mit dem die
Applikation gestartet werden soll. Die Liste zeigt alle Koordinatensysteme, die der
Server des ersten geladenen Dienstes anbietet.

Mapformat

Uber die Auswahl Mapformat wird das Rasterformat ausgewahlt, in dem dieser Dienst
seine Kartenbilder liefern soll. Ublicherweise werden hier die Formate JPEG und PNG
genutzt. Beachten Sie, dass PNG (und GIF) Transparenz unterstutzt, das Format JPEG
dagegen nicht.

Infoformat

Infoformat definiert, wie der Kartendienst alphanumerische Daten zurlck liefern soll.
Im Normalfall wird hier text/html ausgewahlt. Falls lhr Client eine Folgeverarbeitung
fur XML-Daten implementiert, kann die Ergebnisliste von manchen Servern alternativ
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auch als XML Dokument ausgegeben werden.

Exceptionformat

Das Exceptionformat definiert, in welchem Format Fehlerbehandlungen
zuruckgegeben werden. Da Fehlermeldungen statt des angeforderten Kartenbildes
zuruckgeliefert werden — Mapbender also ein Bild erwartet - ist es zweckmalig, hier
je nach WMS Version das Format inimage oder application.vnd.ogc.se_inimage zu
wahlen. Sollte der Server auf einen Fehler stoBRen, liefert er ein Bild in der
angeforderten GroRe zurick, das in Mapbender statt der Karte angezeigt wird.

Visibility
Ein Kartendienst kann auf visible oder hidden gesetzt werden. In der Regel liegt die
Einstellung visible vor. Die Einstellung hidden wird lediglich von dem Modul

setBackground erwartet, da dieses Modul die Sichtbarkeit des Dienstes steuert.

Opacity
Uber Opacity kann fur das vom Dienst gelieferte Kartenbild eine Transparenz gewahlt

werden. Die Opacity wird in Prozent angegeben.

SLD
Unterstltzt ein Dienst Styled Layer Descriptoren (SLD) so kann Uuber die
Administration ein SLD angegeben werden, das die Darstellung der Karte definiert.

Layereinstellungen

In der aufgefuhrten Tabelle kbnnen Einstellungen zu den Ebenen des Kartendienstes
vorgenommen werden.

Die oberste Tabellenzeile entspricht dem gesamten Kartendienst (Nr.0 — Trennung

durch eine Linie) und sollte nicht verandert werden.

Generell werden alle Ebenen des Kartendienstes, beginnend mit der obersten, in der
Spalte Nr., aufsteigend durchnummeriert. Die in der Spalte Parent angegebene Zahl
gibt jeweils die Nr der Ubergeordneten Ebene an. Ist der Wert der Spalte Parent 0, so
handelt es sich um eine eigenstandige Ebene, die nur dem gesamten WMS Dienst
untergeordnet ist. Ist der Wert der Spalte Parent groRer 0, handelt es sich um eine
gruppierte Ebene. Die Angabe unter Parent verweist dabei auf die Nr. der Ebene, der
die gruppierte Ebene untergeordnet ist. In der Ebenenubersicht kdnnen nur Ebenen
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mit Parent=0 an- und ausgeschaltet werden.

Bei gruppierten Ebenen muss nur die Gruppe im Request angefordert werden. Die
untergeordneten Ebenen kdnnen deaktiviert werden. Mit der Mapbender Version 2.5
konnen nun auch gruppierte Ebenen in der Baumstruktur abgebildet werden. Hierzu
gibt es im Modul treeGDE die Element-Variable handlesublayer.

Parent

Wenn die Ebene Nr 2 den Parent Nr 1 hat, bedeutet dies, dass die Ebene Nr.2 der
Ebene Nr.1 untergeordnet ist. Es handelt sich um einen gruppierte Ebene. Wenn
Ebene Nr.1 aktiviert wird werden automatisch alle untergeordneten Ebenen (hier Nr.
2) ebenfalls angefordert.

Name

Die Spalte Name gibt fur jede Ebene den Namen wieder, der als Name-Tag in der
Layer-Sektion des Capabilities-Dokuments angegeben ist. Uber den Name wird die
jeweilige Ebene im Request angesprochen.

Title
Der Titel der Ebene wird in der Spalte Title angezeigt. Dieser Titel bezieht sich auf
den Title-Tag in der Layer-Sektion im Capabilities-Dokument des Kartendienstes.

on/off

Uber die Spalte on/off wird definiert, ob die Ebene des Kartendienstes in der
Ebenenauswahl angezeigt werden soll oder nicht. Hier kann also unabhangig vom
Aufbau des Dienstes fur jede Applikation individuell eingestellt werden, welche
Ebenen fur den Benutzer sichtbar sein sollen.

sel (selectable - auswahlbar)

In der Spalte sel kann eingestellt werden, welche Ebenen vom Benutzer an- und
ausgestellt werden koénnen. Ist eine Ebene nicht auswahlbar aber auf on gestellt so
wird die Ebene gezeichnet, ist aber fur den Benutzer nicht Uber die Baumstruktur
auswahlbar.

sel_default (select default - Ebene ist aktiviert)
In der Spalte sel default wird festgelegt, welche Ebenen beim Start der Mapbender
Applikation bereits aktiviert sind.
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Hinweis:
Achten Sie darauf, dass Ebenen, die im Bereich sel deaktiviert sind, als sel default
gesetzt sein muissen, wenn Sie angezeigt werden sollen, aber nicht in der

Baumstruktur erscheinen sollen.

info und info_default

In der Spalte info kann angegeben werden, welche Spalten zur Abfrage an- oder
ausgestellt werden sollen (Featurelnfo-Request). Die Spalte info default gibt an,
welche Ebenen beim Start des Mapbender bereits zur Abfrage aktiviert sein sollen.
Hinweis: Beachten Sie, dass nur Ebenen, die bereits vom WMS Server als queryable

definiert sind, abgefragt werden kénnen.

minscale und maxscale

Far jede Ebene kann Uber die Spalten minScale und maxScale jeweils der grofSte und
kleinste Malsstab angegeben werden, in dem die Ebene angezeigt werden soll.
Informationen zu den vom Kartenserver angebotenen Malstaben sind im
Capabilities-Dokument enthalten und werden als Voreinstellung eingetragen.
Hinweis:

Beachten Sie, dass diese Werte nur substraktiv eingeschrankt werden konnen, da die
Einstellung des Dienstes vorrangige Gultigkeit hat.

style

Ein Dienst kann Uber verschiedene Darstellungen verfligen. Diese werden im
Capabilities-Dokument aufgefuhrt und von Mapbender eingelesen. StandardmaRig
wird der default-Style angefordert. Uber die Auswahl kénnen auf Layer-Ebene -

soweit vorhanden — andere Styles ausgewahlt werden.

prio

In der Spalte prio kann die Schichtung (Reihenfolge) der einzelnen Ebenen verandert
werden. Die Ebene mit der kleinsten Zahl wird hierbei zuerst angefordert und
dementsprechend zuerst gezeichnet. Sie liegt also in der Karte ,unten”. Doppelt
vergebene Zahlen werden je nach verwendeter Datenbank alphabetisch oder nach
der urspringlichen Reihenfolge im WMS-Dienst angezeigt. Achten Sie deshalb darauf,

dass hier keine doppelten Werte vergeben werden.
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Hinweis
Alle hier getatigten Modifizierungen mussen Uber die Schaltflache save
abgespeichert werden. Nur so werden die Einstellungen dauerhaft in die Mapbender

Administration Gbernommen.

SetWFS
SetWFS ermdglicht die Kopplung einer WMS Ebene an einen WFS FeatureType-
Konfiguration. Diese Thema wird im WFS-Kapitel ausfuhrlich erlautert.
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7 Applikationen (Oberflachen) verwalten

7.1 Oberflache neu erstellen

Das Erstellen einer neuen Oberflache (GUI= Graphical User Interface) erfolgt Uber
das Modul GUI erzeugen (NEW GUI) aus der linken Liste.

Die folgende Eingabemaske erscheint:
Logged User: root o = ?

WMS Verwaltung Name: |schu|ung

Capabilties hochladen Description: IDemc: Applikation|
Hochgeladene aktualisieren new
VolstEndig Bschen!

WMS Zuordnung
WIS in GLUI einbinden

WMS G LI Einstellungen

GULVerwaltung

GUlerzeugen GUl Eschen
G UI-Eemente editieren
Ordnerbaum konfigurieren

GUl exporteren (32L)

G Ul umbk=nennen/kopieren

Benuize rve rwaltung

Benutzer ankgen und editeren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Benuizerzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere G Uls ertzien

In Eingabefeld Name (Pflichtfeld) wird die Bezeichnung der neuen Applikation
(Oberflache) eingegeben. Zusatzlich muss eine Kurzbeschreibung (Description)
eingegeben werden. AbschlieBend wird uUber die Schaltflache new der neue
Oberflachencontainer angelegt. Der Name einer Oberflache muss eindeutig sein.
Falls der Name bereits im System vorhanden ist, wird eine Meldung angezeigt und
es muss ein eindeutiger Name vergeben werden. Die neu angelegte Oberflache kann
jetzt weiter bearbeitet werden.

Beachten Sie, dass der Name der Oberflache spater in der Auswahl angezeigt wird.

Es sollte also ein "sprechender" Name verwendet werden. Der Name wird auch in der
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Titelzeile des Browsers angezeigt.

7.2 Oberflachenelemente editieren

Mit dem Modul Oberflachenelemente editieren (EDIT GUI-ELEMENTS) kénnen alle
Oberflachenelemente und Module der GUI konfiguriert und auch neue erstellt
werden. Wahlen Sie aus der Liste die Applikation aus, deren Oberflachenelemente
bearbeitet werden sollen:

Logeed User: root 7N @ ?

WMS Verwaltung GULI

Capebiliiies hochiaden :gm::; de =
Hoc hgeladens aldualisizen admin2_en

Woll=landig Eechen!

admin_de_services
admin_en_services

gui

WMS Zuordnung guil
gui2

WME in GUI einbinden gui_digitize
schulung

WHME GUI Einstellungen

wms_africa
wms_australia
WMS_europe

GUVerwaltung wms_gdi_de
Gl erzeugen Gl Kechen Wms_germany

$5UI-Elements ediisr=n

Crddnebaum korfigunern
GU exporiesn (SCL)

G Ul umb=nennenkopierEn

Benutzerverwaltung
Benulzer ankegen und ediliesn
Ginupp= anlegen und edilieren

Benulzer in Gnppen sinlmEgen

Ginpps mil Benul zem besi icken

Nachdem eine Applikation ausgewahlt wurde, erscheint folgendes Formular, Uber das
die Parameter der Elemente und zugeordneten Module bearbeitet werden kénnen.

wms_north_america
wms_worldwide

(4]
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d User: root
Logge 4 =2
WMS Verwaltung Edit Elements: gui1 {contains most of the functionality  edit F;dit Element:
(2o sl save I delete I show I sql |gui1
Hochgeladens skiuliskren
Walksténdi Kezhen! ID: | ' @ o sk g 0k & WIS 1o the running pplication
gl 1
Position: | ' : 2k & WIS 1o the running pplication from a filtersd list
WMS Zuordnung ON/OFF: I [
WS in GUI sirbindsn — - % o kit S rom 2k & WIS 1o 1he muinning pplication From & list
WS GUI Einstellungen e History beck()
Comment: =
[body cbligatory )
GUkVerwaltung L - i
4. -,
GUI erzeugen GUI Bechen ) O % Senterbullon
GUI-Eemerts sditiersn litle | IS G hangs EPSG. Postgrs rauired. averviee is farged far Full sxtsnt
- HTML-TAG |
Ordnetbaum korfigurisren | - r onl |chanoePassword bullon | |butlor: ©hange pessword of boged user
GUI exportieren (SQL) SRC: | —? —
o [cles=Polygon clo== Polygan
GUI umbenennenkcpisren = - —
« | |copy right 2 Copyright in 1he map
Benutzerverwaltung Attributes - Div dispiays infos in a sticky divlag
Banutz=r anisgen und ediliersn [ ] =g & drop hlepsiz=
Gnpps ankegen und edilierzn Left: I | @ | FealurelifoRequest
B inG inra M|
enul z=r in Giruppen eintragen Top. I s [IP—
Ginpee mil Benulzem besticken | -
Width: s on jastA ma Calculion of area. Posigis rquied
Benutzerzugriff erteilen Height: | [ o b uton help
Einem Nuizer Zugrif auf Z-INDEX:
mehrere GUIs srisisn il I [ ? jon) ekt utton help
vles )
. SHiEs I - iahlighPO | highlight 1 o n pois in your gui with a Symbol and a special fext
. - | — layoul. beckgmound for buttons
Einzelner Gppe mehes Content:
Glls zuordnen [ el
1 leetData |FRAME 1o load dala
Einzzlner GUI mehrers L]

Durch die Aktivierung eines Radiobuttons aus den tabellarisch aufgelisteten
Elementen auf der rechten Seite werden die Parameter eines einzelnen Elementes in
der linken Liste angezeigt und kénnen bearbeitet werden. Achten Sie darauf, alle
Anderungen lber den SAVE-Button zu sichern, bevor Sie ein anderes Element
auswahlen.

SAVE-Button

Damit die Bearbeitung eines Elementes wirksam wird muss abschlieBend die
Schaltflache SAVE geklickt werden. Die Modifizierung kann anschlieBend Uber die
Schaltflache SHOW Uberpruft werden.

DELETE-Button
Durch die Schaltflache DELETE wird ein per Radiobutton aktiviertes Element aus der
Liste und somit aus der Oberflache geldscht.

SHOW-Button
Uber die Schaltfliche SHOW offnet sich ein neues Fenster und die aktuelle Ansicht

der bearbeiteten Oberflache wird sichtbar.

SQL
Uber die Schaltfliche SQL kann ein Element exportiert werden. Das SQL Insert-
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Statement des jeweiligen Elementes wird ausgegeben. Diese Funktion erleichtert den
Transfer einzelner Elemente.

Auswahlliste zur Oberflachenauswahl

Alle Applikationen, die dem Benutzer zur Bearbeitung zur Verfugung stehen, werden
in der Auswabhlliste (rechts oben) aufgefuhrt. Wird hier eine Applikation ausgewahlt,
so erscheinen alle Elemente der Applikation im rechten Bereich. Die Elemente
werden grau hinterlegt dargestellt, sofern eine andere Oberflache als die in
Bearbeitung befindliche Oberflache ausgewahlt wurde. Elemente anderer
Applikationen koénnen ausgewahlt werden und UuUber den Button save in die
Bearbeitungs-Applikation Ubernommen werden.

ADD ALL ELEMENTS-Button

Mit der Schaltflache ADD ALL ELEMENTS kann eine vollstandige Oberflache
ubernommen werden.

Soll sich eine neue Oberflache beispielsweise kaum von einer bereits existierenden
Oberflache unterscheiden, ist es einfacher, zunachst die vollstandige Oberflache zu
kopieren und die Anpassungen anschlielSend vorzunehmen.

Hinweis

Beachten Sie, dass eine Applikation nicht zwingend Oberflachenelemente enthalten
muss. Sie kann auch ganz ohne Oberflachenelemente lediglich als Container fur
hochgeladene WMS-Dienste genutzt werden.

7.2.1 Neue Oberflachenelemente erzeugen

Ein Oberflachenelement wird uber seinen Namen identifiziert. Der Name wird im Feld
<ID> angezeigt, bzw. in der Liste rechts, aus der die Elemente auch zur Bearbeitung
ausgewahlt werden kdonnen. Beachten Sie, dass der Name eindeutig sein muss!

Um ein neues Oberflachenelement zu erzeugen und der aktuellen GUI hinzuzuflgen,
geben Sie einfach einen neuen Namen in das Textfeld <ID> ein und drlicken Sie den
Knopf <SAVE>. Falls der Name bereits vergeben ist, wird eine Meldung ausgegeben.
Tragen Sie einfach einen neuen Namen ein und versuchen Sie es erneut. Sie
ubernehmen dabei automatisch die Eigenschaften und Parameter des gerade
angezeigten Elementes, deshalb ist es sinnvoll sich zuvor ein Element anzeigen zu
lassen, das bereits die gewunschten Attribute und Funktionen zumindest teilweise
enthalt.
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7.2.2 Oberflachenelemente der Kartenkomponente (Lieferumfang)

Die folgende Auflistung enthalt die meist genutzten Applikationselemente, die im
Lieferumfang von Mapbender enthalten sind. Diese Auswahl wachst stetig,
informieren Sie sich Uber die Webseite http://www.mapbender.org Uber neueste

Module und die weitere geplante Entwicklung.

Sie sind herzlich eingeladen, lhre selbstentwickelten Module auch anderen
Anwendern zur Verfugung zu stellen (siehe Modul <SQL>, bzw. <EXPORT GUI>).
Falls Sie Mapbender kommerziell einsetzen, sind Sie durch die GPL dazu verpflichtet
Erweiterungen der Software weiterzugeben, bzw. der Allgemeinheit zur VerflUgung zu
stellen. Sollten Sie damit ein Problem haben, wenden Sie sich bitte unbedingt an das
Mapbender Projekt. Zahlen Sie nicht darauf, dass das schon keiner merken wird, es
ist einfacher mit uns zu reden. Es gibt immer noch die Maglichkeit, Mapbender z.B.
um Dual Licensing zu erweitern, allerdings war das bisher noch nicht erforderlich.

Ubersicht der Oberflachenelemente

addWMSfromfiltere Uber AddWMS kann ein zuséatzlicher Kartendienst in die

dList_ajax Applikation geladen werden. Hierbei kann aus einer
Liste der Mapbender bereits bekannten Dienste
ausgewahlt werden oder es kann ein Dienst Uber den
getCapabilities_ Request geladen werden.

back « Uber die Schaltflache back in der Werkzeugleiste
kdnnen die letzten Kartenausschnitte wieder aufgerufen
werden (ahnlich wie in der Browserfunktion). Dabei
werden auch die Ebenen, Kartengrofle, etc.
berlcksichtigt. Eine Besonderheit dieses Elementes
liegt im Parameter target. Es beinhaltet zwei Ziele,
wobei der Mapframe und der Overview angesprochen
werden.

body Hintergundflache des Mapbender. Uber eine css-Datei
(siehe element_var) kann der Stil der Seite definiert
werden.

centerl s Uber die Schaltflaiche centerl in der Werkzeugleiste
wird beim Klicken auf einen Punkt in der Karte dieser
zentriert dargestellt.


http://www.mapbender.org/

ChangeEPSG

EPSG:4326 =|

changePassword

closePolygon

Copyright

P
mapkandar m

metadata
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Uber die Auswahlliste kann das Projektionssystem
gewechselt werden. Voreingestellt werden hier die
EPSG Codes der European Petroleum Survey Group
angezeigt. In dem Modul mod_changeEPSG.php kann
die Liste der Auswahl angepalt werden und die Codes
kdnnen mit sprechenden Namen versehen werden.
Modul, Uber das das Passwort de Mapbender Benutzers
geandert werden kann

Uber die Schaltfliche measure werden drei weitere
Schaltflachen aktiviert: rubber, getArea, closePolygon.
Es kann nun eine Flache gezeichnet werden. Uber die
Schaltflache closePolygon wird der letzte Stutzpunkt
mit dem Startpunkt verbunden und so geschlossen.
AnschlieBend kann Uber die Schaltflache getArea eine
Abfrage Uber diese Flache gestartet werden.

Uber Copyright kann ein Copyright-Hinweise im
Kartenfenster platziert werden. Der Text wird Uber die
Element-Variable mod_copyright text gesetzt

Uber die Schaltfliche metadata werden die Metadaten
aller geladenen Dienste (WMS, WFS) und der
enthaltenen Ebenen angezeigt.

dragMapSize

featurelnfol
FeaturelnfoTunnel

@

Am rechten unteren Kartenrand ist ein kleines rotes
Quadrat sichtbar. Durch Klicken und Ziehen (Drag &
Drop) kann das Kartenfenster vergrolsert werden.

Uber die Schaltflaiche Infoabfrage (Featurelnfo) in der
Werkzeugleiste werden OGC WMS getFeaturelnfo-
Requests an die ausgewahlten Kartendienste
geschickt, die entprechende Abfrageergebnisse
zuruckliefern. Die Ergebnisse sind abhangig von den
aktivierten Ebenen und dem in der Administration

ausgewahlten Ausgabeformat.

forward

Uber die Schaltfliche forward in der Werkzeugleiste
kdnnen Kartenausschnitte wiederhergestellt werden,
ahnlich der Browserfunktion.
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help
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Messen: Die Schaltflache getArea wird nach der
Aktivierung der Schaltflache measure im
Hauptkartenfenster sichtbar. Nach der Digitalisierung
eines Polygons mit der measure-Funktion kann Uber die
Schaltflache getArea eine Berechnung der GroRRe der
eingegrenzten Flache und des Umfangs abgefragt
werden. Beachten Sie, dass fur die Flachenberechnung
PostGIS in der Administrationsdatenbank installiert sein
muss.

Das Element help ruft die Mapbender Hilfe auf. Die
kann Uber zwei Wege erfolgen. Entweder kann die Wiki-
Seite mit der Ubersicht Uber die Oberflachenelemente
aufgerufen werden oder das Element wird so
eingebunden, dass die Hilfe beim Klick auf ein Element
zur jeweiligen Hilfeseite des Elementes springt. Der
Link wird bei der zweiten Variante unter URL bei der
Elementdefinition angegeben.

layout-Elemente

legend

Germany
border

border
places
Haces
places as point
| large cities
* cities
* places

Layout-Elemente sind HTML-div-Tags und dienen nur
der graphischen Gestaltung. Uber layout-Elemente
konnen farbige Flachen erstellt werden, die
beispielsweise den Hintergrund fur die Werkzeugleiste
bilden. Solche Flachen konnen fur die Layoutgestaltung
genutzt werden. Sie bendtigen praktisch keinen
Speicherplatz und bringen deshalb keinen
Perfomanzverlust mit sich.

Uber das Element legend wird eine dynamische
Legende angezeigt. Die Legendenbilder werden jeweils
von den Kartendiensten uUber einen GetLegendGraphic-
Request zur Laufzeit angefordert. Es werden nur die
Bilder der aktivierten Ebenen des Dienstes angefordert.
Uber Element-Variablen kann die Legende konfiguriert

werden.



logout

mapbender-Link

mapframel

measure
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x| Uber die Schaltflache logout in der Werkzeugleiste wird

die aktive Sitzung beendet. Beachten Sie, dass das
optional verflugbare lokale Cookie dabei geldoscht wird,
andere Clients, die Sie zwischenzeitlich gedffnet haben,
wird ebenfalls kein Zugriff mehr gestatten.

Um die Verbreitung der Software zu unterstitzen
empfehlen wir, das Mapbender-Logo in jeder Oberflache
sichtbar einzubinden. Es liegt als Element in allen
Template-Oberflachen vor und verflugt Uber einen Link

auf die Projekthomepage (http://www.mapbender.org).

Der mapframel bildet den Rahmen fir den
dargestellten Kartenausschnitt. Es ist ein recht
umfangreiches Objekt, da es den navigierbaren
Rahmen bericksichtigt und Ziel far viele Aufrufe
anderer Module ist.

Messen: Uber die Schaltfliche measure in der
Werkzeugleiste kann in der Karte ein Punkt, Linie oder
Polygon abgesteckt werden. Die Messung der
abgesteckten Flache und Strecke erfolgt anschlielend
Uber die Schaltflache getArea. Das temporare Objekte

wird im Mapbender Druck ausgegeben.

navFrame

Uber das Element navFrame (umrahmt das
Hauptkartenfenster) 1aRt sich die dargestellte Karte in
die gewulnschte Richtung verschieben. Die
Navigationspfeile im Rahmen dienen als Klickpunkt. Die
Farbe des Rahmens ist uUber die Definition unter
content konfigurierbar.


http://www.mapbender.org/

overview

panl

printPDF

repaint

rubber

sandclock
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Der overview bezeichnet die kleine Ubersichtskarte. Es
kann sowohl Uber die Ubersichtskarte in oder aus einer
Karte gezoomt werden als auch Uber die Hauptkarte.
Unter SRC wird dem Element der Parameter wms
Ubergeben. Dieser gibt die Nummer des Dienstes an,
der fur die Ubersichtskarte verwendet werden soll
(default ist 0). Andern Sie den Parameter, wenn nicht
der nullte Dienst verwendet werden soll. Es kann jeder
eingebundene WMS fir die Ubersichtskarte genutzt
werden.

Uber die Schaltflaiche pan in der Werkzeugleiste kann
die dargestellte Karte angeklickt und manuell per Drag
& Drop verschoben werden.

Uber die Schaltflache print in der Werkzeugleiste oder
Uber den Druckreiter in der Reiterstruktur wird das
Modul fur die Druckeinstellungen geodffnet. Beachten
Sie, dass Mapbender eine hohere Qualitat erzielen
kann, wenn der zugrundeliegende Kartendienst speziell
dafur konfiguriert wird.

Uber die Schaltflache repaint in der Werkzeugleiste
wird ein Kartenausschnitt neu gezeichnet. Diese
Funktion ist optional, da viele Module das
Hauptkartenfenster bereits selbst neu zeichnen.

Es kann allerdings sinnvoll sein, dieses automatische
Neuzeichnen zu deaktivieren, falls der Server stark
beansprucht wird, um die Anzahl von Karten-Anfragen
zu reduzieren. Das macht vor allem dann Sinn, wenn
die Benutzer haufig viele Ebenen gleichzeitig an und
ausstellen.

Messen: Uber die Schaltflache rubber in der
Werkzeugleiste kann die Funktion measure
(Digitalisierung) zurlckgesetzt und die gemessene
Strecke geldscht werden.

Anzeige des Ladezustandes, als Bild kann hier ein
animiertes GIF eingebunden werden (Sanduhr,
Ladebalken, Logo).



scalebar

scaleSelect

scaleText

selAreal

showCoords

treeGDE
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Die Anzeige der Malstabsleiste palst sich dem
gewahlten Ausschnitt entsprechend an. Beachten Sie,
dass dieses Modul nicht mit allen Koordinatensystemen
kompatibel ist.

Mit Hilfe dieser Auswahlliste konnen verschiedene
Malstabe dargestellt werden. Beachten Sie, dass
dieses Modul nicht mit allen Koordinatensystemen
kompatibel ist.

Uber das Textfeld scaleText kann ein MaRstab manuell
eingetragen und auf diese Weise frei gewahlt werden.
Beachten Sie, dass dieses Modul nicht mit allen
Koordinatensystemen kompatibel ist.

Mit Hilfe der Schaltflache selArea in der Werkzeugleiste
kann in der dargestellten Karte ein Rechteck
aufgezogen werden.

Uber die Schaltflaiche showCoords werden die
Kooridnaten der Mausposition ausgegeben. Beim Klick
in die karte wird die Koordinate der Klickposition
ausgegeben.

TreeGDE definiert die Baumstruktur far die
Kartendienste (Darstellung als Ordner) und deren
Ebenen (Darstellung als Auswahlfeld). Uber die
Baumstruktur konnen Ebenen/Dienste de-/aktiviert
werden, Metadaten konnen ausgegeben werden,
gruppierte Ebenen darstellt werden, es kann auf den
Ebenenbereich gezoomt werden und die Transparenz
kann gesteuert werden. Die Reihenfolge der Dienste
kann verandert werden.

Uber diverse Element-Variablen kann der Aufbau der
Baumstruktur definiert werden.

Beachten Sie, dass es alternativ ein konfigurierbares
Modul gibt treeConfGDE, dass Ebenen auch
unterschiedlicher WMS kombinieren und verbinden
kann. Mit treeConfGDE konnen Dbeliebig tief
verschachtelte Baumstrukturen aufgebaut werden.
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MC savewmc J_i Mapbender kann OGC Web Map Context Dokumente
verarbeiten. Diese Dokumente beinhalten
Informationen Uber Kartenausschnitt, geladene Dienste
und Ebenen. Uber das Element savewmc kann die
Ebenenauswahl und der Kartenausschnitt einer
Applikation gespeichert werden. Uber loadwmc kann
dieser Zustand wieder hergestellt werden.

WMC laodwmc ~= Uber loadwmc kann ein in der Mapbender Datenbank
gespeichertes WMC geladen werden. AuRerdem kann
auch ein WMC uber eine externe Adresse geladen

werden.

zoominl @) Die Schaltflache zoomin in der Werkzeugleiste
ermoglicht das Hineinzoomen in die dargestellte Karte.
Es wird ein kleinerer Ausschnitt der Karte in einem
groBeren Malistab (mehr Details) dargestellt. Das
Gegenstuck zu dieser Funktion ist das Modul zoomOut.
zoomOutl & Uber die Schaltflaiche zoomOut in der Werkzeugleiste
kann aus der dargestellten Karte heraus gezoomt
werden. Das Gegenstuck zu dieser Funktion ist das

Modul zoomlIn

Die Elemente der Digitalisierung und WFS Suche werden spater im Kapitel WFS

vorgestellt.

7.2.3 Gestaltung der eigenen Applikation
Eine Applikation kann sehr unterschiedlich gestaltet werden. Beispiele finden Sie auf

der Seite http://www.mapbender.org/Gallery.

Einfigen von Bildern, Logos

In der Rubrik Oberflachenverwaltung unter dem Menupunkt Oberflachenelemente
editieren konnen neue Element erzeugt werden, indem eine neue ID eingegeben und
der Knopf Save gedriuckt wird. Tragen Sie in dem Feld Comment eine kurze
Beschreibung flr das neue Element ein, der leicht wiederzuerkennen ist. FUr das
Einbinden eines Logos oder Bildes wird der entsprechende HTML-Tag img flr
Graphiken angegeben. Durch Angabe des relativen oder absoluten Pfades in der
Zeile SRC wird das Bild referenziert. Positioniert wird das Bild durch die Werte Top,


http://www.mapbender.org/Gallery
http://www.mapbender.org/Gallery
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Left, Width und Height. Bei Uberschneidungen mit anderen Graphikobjekten ist der
'Z-Index' anzugeben. Entsprechend diesem Wert erfolgt die Darstellung (O
referenziert die Grundflache, daruber liegt 1, daruber liegt 2, usw.).

Einfugen von farbigen Flachen

Mit Hilfe von gestalterischen Elementen, wie farbigen Flachen, lassen sich leicht
ansprechende Layouts (Schattierungen, Rahmen) erstellen. Wenn bei einem neuen
Element als HTML-Tag div sowie Pixelangaben fur die Positionierung (Top, Left) und
GroRe (Width, Height)angegeben werden, kann eine Flache erzeugt werden ohne viel
Speicherplatz zu verbrauchen. Uber die Angabe Styles und z.B. den Eintrag
background-color:#ffO000 wird eine rote Flache erzeugt, die durch den Z-Index=0 im
Hintergund steht. Natdrlich mussen die vordergrundigen Elemente mit Z-Index=1
oder hoher versehen sein.

Verschieben mehrerer Elemente gleichzeitig

Falls z.B. eine Kopfzeile mit dem eigenen Logo einfugt werden soll, so ist es sinnvoll
alle sichtbaren GUI-Elemente auf einmal nach unten zu verschieben. Hier kann ein
SQL-Befehl hilfreich sein, der direkt Uber ein Datenbank-Frontend (z.B. psql,
PhpMyAdmin, pgAdmin) auf der Datenbank ausgefuhrt wird. Da alle GUI-Elemente in
der Datenbank gespeichert sind, konnen mit Hilfe des unten angegeben Befehls
ausgewahlte Elemente gleichzeitig positioniert werden:

SQL-Befehl zum Verschieben von Elementen:
UPDATE gui_element SET e top=e_top+80
WHERE fkey gui id='name der gui'

AND e_top >= 350;

(Dieser SQL-Befehl verschiebt alle Elemente, die 350 Pixel unterhalb der Oberkante
des Fensters positioniert sind um weitere 80 Pixel nach unten).

Hinweis
Achten Sie drauf, dass Sie bei SQL-Befehlen immer das Feld <fkey gui_id> mit dem
Namen der Applikation angeben, da sonst die Objekte aller Applikationen

verschoben werden!
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7.2.4 Definition von Mapbender Elementen

Ein Mapbender Element besteht in der Regel aus einer Datei, in der die Funktionalitat
in JavaScript oder PHP implementiert ist.

Ein Element kann Uber Element-Variablen (element _var) uUberfuhren, die jeweils pro
Applikation angepalst werden konnen. So enthalt beispielsweise das Element
copyright eine Element-Variable mod copyright text, Uber die der Copyright-Text
gesetzt werden kann. Die Liste der Element-Variablen jedes Elementes wird Uber den
Link des Elementnames aufgerufen.

Edit Elements: gui1 (contains most of the functionality Eediit gl';ement:
save | delete I show | sgl I I guil |
D Icopyright a |on||addWI‘u'IS ||a-:l-:lo WMS to the running application
Position: I2 ' on||[2odWM Sfromfite redList_ajax||add a WIS to the running application from a fitered list
ON/OFF: Il « @ on||addWi SfromList add a WS to the running application from a list
2 Copyright in the map |
| € |on||back History back()
Comment: ' OI‘I”M body (obligatory )
« -):(- on”centeri Center button
) - « on”change EFSG change EFSG, Fostgres required, overview is tanged for |
title: |C0pyr|ght —
- r |on||changeF'asswcrd button | button: change password of lbgged user
HTML-TAG: [div ]
SRC: I ' on”cbse Polygon close FPolygon
" on||copyright a Copyright in the map
« oin||cke pe nde ntD iv displays infos in a sticky div-tag
Attributes: « on||draghapSize drag & drop Mapsize
- @ on|/featurginfol FeatureInfoRequest
Edit Element Vars: guil / copyright
Left: jo =
Top: [o ' save | delete | return | =
Widith: o Name: |mod_copyright_text med_copyright_text| =
Height: jo mapbender.org Ioe
Z-NDEX: o ==
Styles: | Value: L

|
Context: |deﬁne a copyright text which should be disg
Type: |ar

Hinweis
Module, die lediglich Layoutelemente einer Oberflache sind, haben keine weitere
Funktionalitat und verweisen daher auch auf keine weiteren Skripte.

Da Mapbender in erster Linie eine DHTML-Anwendung ist, orientieren sich die
Parametern , die die einzelnen Elemente aufbauen, an der HTML-Syntax. Beim Aufruf
einer Mapbender Applikation wird aus den Elementen, die fur die Applikation definiert
wurden, eine HTML-Seite aufgebaut. In der folgenden Tabelle werden die einzelnen
Felder, die bei der Definition eines Elementes gefullt werden kdnnen, beschrieben.
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ID Die ID eines Moduls muss in einer Applikation eindeutig sein und
sollte keine Sonderzeichen enthalten.

POSITION Die Position eines Moduls muss hoher sein, als die des Moduls body
derselben Oberflache (i.d.R. > 1). Die Position bestimmt die
Platzierung des HTML-Elementes innerhalb der Oberflache. Mit der
Position kann das Ladeverhalten von Mapbender beeinflusst werden.

PUBLIC 0 - Modul ist deaktiviert
1 - Modul ist aktiv

COMMENT Eine kurze Beschreibung des Moduls, um die Verwaltung der Module
Ubersichtlicher zu gestalten.

TITLE Uber TITLE werden die ToolTip-Texte der Buttons gesetzt. Module,
die Uber die Reiterstruktur verwaltet werden erhalten Uber TITLE die
Uberschrift des Reiters.
Beachten Sie, dass die Angaben unter TITLE Ubersetzt werden,
sofern eine Ubersetzung in der Mapbender-Tabelle translations
vorliegt.

HTML-TAG HTML-TAG, der definiert werden soll. Siehe auch CLOSE-Tag

SRC Pfad zu einem Skript oder Bild. Z.B. bei Bildern, die als Button
eingebunden werden soll. Das Schlusselwort sessionlD wird durch
die jeweils aktuelle SessionID ausgetauscht.

ATTRIBUTES  Attribute, die das HTML-TAG enthalten kann. Das Schllsselwort
sessionID wird durch die jeweils aktuelle SessionID ausgetauscht.

LEFT Position des Elements in der Oberflache von links (Pixel).

TOP Position des Elements in der Oberflache von oben (Pixel).

WIDTH Breite (Pixel)

HEIGHT Hohe (Pixel)

Z-INDEX Schichtung, Elemente mit hdherem Z-index Uberdecken Elemente
mit geringerem Z-Index.

STYLES Definition zusatzlicher Styles

CONTENT Inhalt eines Elements, das in der Oberflache angezeigt wird.

CLOSE-TAG TAG zum Schliellen des HTML-Elements.

JavaScript JavaScript-Datei, die Funktionalitat bereitstellt.

Module JavaScript, das von mehreren Elementen (Modulen) genutzt werden
kann, aber nur einmal geladen werden soll.

TARGET Das Ziel eines Moduls. Das Hauptkartenfenster ist z.B. ein Ziel des

ZOOM-BUTTONS (Modul) in der guil.
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REQUIRES Abhangigkeiten, benennt das Modul, welches von diesem Modul
bendtigt wird.
URL Link zur Hilfeseite im Mapbender-Wiki

7.3 Loschen einer GUI !

Um eine Dbestehende Oberflache zu Iloschen, wird aus der Rubrik
Oberflachenverwaltung der Unterpunkt Léschen! (DELETE GUI) ausgewahlt. Es
erscheint eine Auswahlliste aller vorhandenen Oberflachen. Die zu loschende

Oberflache wird markiert und kann abschlieBend Uber das Betatigen der Schaltflache
delete entfernt werden.

Logged User. adiin Logout

bonn_gui
MS Venwaltung cogs_de
Capabilities hochladen quil
Hachgeladene akdualisieren maphender_org
Nollstandi Igschent maphencer_ory?
schulung
test?
WS Zuordnung

WS in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

(Oherflachenvenyaltung

hew erstellen
OherMachenelemente editieren
Lischen!

Oberflache exportieran (SGL)

Benuzervenvaltung
Benutzer anlegen und editiersn
Gruppe anlegen und editieren

delete

Berutzerin Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem bestiicken

Benutzerzugritt ereilen

Einem Mutzer Zugriff auf
rmehrete Oberlachen erteilen
Oherilache mehreren Benutzem
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherflachen zuordnen
Einzelnet Obetflache mehrere
Gruppen zuordnen

Beim Ldschen einer GUI werden alle Eintrage zu allen Oberflachenelementen, die
Zuordnung der geladenen WMS und Benutzer geldscht. Sowohl die eingebundenen
WMS als auch die Benutzer und Gruppen selbst verbleiben in der Datenbank und
werden Uber eigene Methoden geldscht.

Hinweis
Die Eintrage der GUI und ihrer Verknupfungen in den JOIN-Tabellen werden per
Loschweitergabe aus der Datenbank entfernt. Unter MySQL muss die Datenbank Uber
Tabellen vom Typ

InnoDB verfugen. Die fur Mapbender nur noch teilweise
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verwendetet Datenbank MySQL unterstlutzt zwar den Tabellentyp InnoDB, bei einigen
Betriebssystemen wird voreingestellt aber nur der Typ ISAM implementiert.

7.4 Oberflache exportieren (SQL)

Das Modul Oberflache exportieren (SQL) (EXPORT GUI) gibt alle Elemente der
ausgewahlten Applikation als SQL aus. Das SQL enthalt die Definition der Applikation
(qui) Elemente (gui_element) und der Element-Variablen (gui_element_vars).

Das SQL kann in jede andere Mapbender Installation eingelesen werden. Hiermit
kdonnen Applikationen ohne viel Aufwand exportiert, gesichert, weitergegeben und
bei umfangreichen Anderungen auch modifiziert werden.

Wahlen Sie aus der Liste die Applikation, die Sie exportieren mdchten. Nachdem eine
Oberflache ausgewahlt wurde, werden die SQL-Befehle angezeigt. Diese kOnnen nun
gesichert, kopiert oder weitergegeben werden. Das Beispiel unten zeigt die INSERT-
Befehle der guil:

Logged User root o = ?

|IMNSERT IMTC gui (gui id, gui name, gui descripticn, gui public) VALUES

WMS Verwaltung

Capabilites hochladen

{'guil’, "guil’, "contains most of the fun
(fkey _gui id, =_id,

ft,

[ v

Hochgelackne aktualisieren

Wolstindig Eschen!

WMS Zuordnung

VMS in G U einbincen

', GE4E, B0, 24,24,1, """, "', mod_addWMsS.php ', 'treeGDE, mapframe=l', "loadbData', "ht
IMNSERT IMTC gui element (fkey ouni id, =_id, e_pos, e _public, =_comment, =_title,
e_=rc, =_attributes, =_left, = top, =_width, =_height, =_=z index,

GUIVe rwaltung e_mores _stviles, =_ceontent, e _glosstag, = _ds_fils, =_mb mod, =_taract,
i VAL {'guil', ', i i jax',2,1,"

WMS G UI Einstellungen

T

GUl erzeugen GUI KEschen
p'onclick=""mocd a

GLUI-Ekemente editieren

my

resizable=yes, scrcllbars=ves

" IFRE —r

Ordnerbaum konfigurieren
GUl exportieran {S3L)

G Ul umk=nennen/kopieren

i
f 'mod_addiMEgeneralFuncticns.js', 'treeGDE, mapframe 1’
IMSERT IMTC gui element (fkey ouni id, =_id, e_pos, e _public, =_comment, =_title,
e_=rc, =_attributes, =_left, = top, =_width, =_height, =_=z index,

Benulzenrerwarlugg e_more styles, =_content, e_cleosetag, = s _file, e_mb _med, =_target,
c_EREMATRE. c_urd) MALDES ('ouil', "agdaMEfrembist'. 2, 1 tadd o WME Lo ths runndng
Benutzer ankgen und editieren lap m a T ing W

Gruppe ankgen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen ) N . { off/,"_over"); "
—eif "_;EE."J; a

',555,60,24,24,1,"'', Tyt "mod_addWMSgeneralFuncticns . js ', "trecGDE, mapframe1"’

[THEERT INTO gui element (fkev_gui id, =_id, =_pgs, =_mb S e_gomment, =k

Benutzerzugriff erteilen e_element,e_src, e_attributes, e_left, =_top, =_width,

Gruppe mit Benutzern besticken

________ =_height, =_=z index,
= more styles, = _content, & _closetag, = s _file, = mb mod, = _target,

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere GUls erteilen

('guil', 'back’, 2,1, "Hi back() "', 'Back', 'img', ".. ing/butten blink red/back_g
GUI mehreren Benutzern lcnmeusecut="med back_ 1 = onoli .
Zuordnen ',400,60,24,24,1,'"', "', "', 'med_back.p  'mapframel, cverview', "', "http /e,
e_pog, = _public, =_comment, =_title,
e_=rc, =_attributes, =_left, = top, =_width, =_height, =_=z index,

' [4]»]

Einzelner G ruppe mehrere
GUIs zuordnen

(4[]

i mim bimims e #7111 pmims b o oms
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8 Benutzerverwaltung

Mapbender verfugt uUber eine flexible Benutzerverwaltung, die sich mit den
Anforderungen der Anwender im taglichen Umgang mit komplexen GDI Architekturen
entwickelt hat. Die Benutzerverwaltung kennt Vererbung von Hierarchien, ist
Mandanten-und Abrechnungsfahig, was den Einsatz fur Broker (Vermittler),
Datenanbieter und groBe Institutionen mit vielen Arbeitsgruppen ermoglicht.
Beachten Sie, dass die Berechtigung der Anwender uber die Zuordnung zu einer GUI
erfolgt und kumulativ ist. Es ist deshalb zwingend erforderlich Projekte sehr genau
und sauber zu planen und zu verwalten!

Um die Verwaltung von Benutzern zu erleichtern kénnen sie in Gruppen
zusammengefasst werden. Diese Gruppen kdénnen einer GUI zugeordnet werden,
wodurch alle Benutzer dieser Gruppe Zugriff auf alle Funktionen und Kartendienste
dieser GUI erhalten. Sobald in der GUI eine neue Funktion eingebunden wird, steht
sie allen Benutzern der zugeordneten Gruppe zur Verfiugung. Beachten Sie unbedingt
die damit  verbundenen Sicherheitsimplikationen bei der  Zuordnung
datenschutzrelevanter oder sicherheitskritischer Daten.

Im Einzelarbeitsplatzbetrieb kann die Benutzerverwaltung weitgehend ignoriert
werden, die Komplexitat der Nutzung hangt lediglich von den Anforderungen der
Geo-Administration ab.

8.1 Benutzer anlegen und editieren

Um einen neuen Benutzer anzulegen wird aus der Rubrik Benutzerverwaltung der
Unterpunkt Benutzer anlegen und editieren ausgewahlt (EDIT USER). Das folgenden
Formular 6ffnet sich:

Fullen Sie die Felder (s.u. Formularfelder) aus, um einen neuen Benutzer Uber die
Schaltflache <save> anzulegen. Um Daten eines bereits vorhandenen Benutzers zu
andern oder diesen zu loschen, wahlen Sie den Namen aus dem Listenfeld User aus
und modifizieren die jeweiligen Werte. Zum Loéschen eines Benutzers klicken Sie auf
die Schaltflache <delete>.
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Logged User: root & ?
WHMS Verwaltung U

sEr —
Capabilites hochladen MNEW... j
Hochgeladene aktualisiersn MName: Ider‘no
Wollstindig Bschen! Password: I****

WMS Zuordnung
WIMS in GLI einbincken

WMS G LI Einstellungen

GUl-Verwaltung
G LUl erzeugen GUI Bschen
G LI-Eemente editieren
Crdnerbaum konfigurieren

G Ul exportieren (SQL)

G Ul umb=nennen/kopieren

Benutze rve rwaliung

Benutzer ankgen und editieren
Gruppe ankgen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Confirm password: |****

Owner: |rcmt

Description: |Dem0user Schulung
Login_count: |D

Email: Idemo.i’napbender@osgeo.org
Phone: I

Department: I

Save |

Hinweis

Beachten Sie, dass Benutzer nur vom angemeldeten Administrator modifiziert und

geléscht werden kénnen! Ein Anwender kann sich somit im Normalfall nicht selbst

|[o0schen oder andern. Um den Besitzer eines Benutzers zu andern kann

in der

Mapbender Datenbank in der Tabelle mb_user das Feld mb_user_owner auf die ID des

Benutzers (mb_user_id) geandert werden, der den Besitz Ubernehmen soll.

Ein Benutzer kann nicht mehr verwaltet werden, sobald der zugeordnete Besitzer aus

der Datenbank geléscht wurde. Durch manuelle Zuordnung eines neuen Besitzers

kann der Benutzer wieder verwaltet werden.

Formularfelder des Benutzers

Name Eingabe Der Benutzername muss im System eindeutig
erforderlich sein. Hierbei ergibt sich die Eindeutigkeit aus
Name und Email-Adresse
Password Eingabe Das Passwort des Benutzers wird verschlisselt in
erforderlich der Datenbank hinterlegt.




Owner

Description
Login_count

Email

Phone

Department

Automatisch

optional
Default O

optional

optional

optional
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Der angemeldete Benutzer, der einen neuen
Benutzer anlegt, wird dadurch dessen Besitzer.
Nur der Besitzer kann die Daten des Benutzers
andern bzw. ihn aus dem System l6schen.

Eine Beschreibung zu dem Benutzer.

Ein Benutzer kann maximal x-mal (siehe Angabe
MAXOGIN in der Datei mapbender.conf)
hintereinander ein falsches Passwort eintragen.
Danach wird der Zugriff auf das System gesperrt,
bis der zustandige Besitzer den Zahler Uber die
mapbender  Administration  wieder auf 0
zurickgesetzt hat. Jede erfolgreiche Anmeldung
setzt den Login_count (Feld mb_user_login_count)
automatisch zurtck auf den Wert 0.

Emailadresse. Eindeutige Ermittlung des
Benutzers. Zusendung eines neues Passwortes.

Es ist geplant ein SMS-Modul einzubinden uber das
der Anwendern benachrichtigt werden kann.
Zusatzliche Information.
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8.2 Gruppe anlegen und editieren

Eine neue Gruppe wird Uber die Rubrik Benutzerverwaltung und das Modul Gruppe
anlegen und editieren (EDIT GROUP) erstellt.
Das folgende Formular 6ffnet sich:

Logged User: root 3 @ ?

WMS Verwaltung Group: | MEW... |
Capabilties hochiaden MName: |schu|ungsgruppe

Hochgeladene aktualisieren Cwner: Im at

Wollstandig Eschen!

Description: |Gruppe fur Teilnehmer der Schu

WMS Zuordnung Save |
WIMS in GUI einbinden

WMSE GUI Einstellungen

GULVerwaltung

GUlerzeugen GLUI Eschen
G UI-Eemente editieren
Crdnerbaum konfigurieren

G Ul exportieren (S3L)

G U umbenennen/kopieren

Benutze rve rwva liung

Benutzer ankgen und editieren
Gruppe ankgen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

In die Felder werden die entsprechenden Werte eingetragen und abschlieBend durch
das Klicken der Schaltflache save gespeichert. Um die Angaben einer bereits
vorhandenen Gruppe zu andern oder zu l6schen, wird diese zunachst aus dem
oberen Listenfeld GROUP ausgewahlt.

Andern Sie die entsprechenden Werte und speichern Sie die Anderung mit der
Schaltflache save. Zum Léschen einer Gruppe drucken Sie die Schaltflache delete.
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8.3 Benutzer in Gruppen eintragen

Offnen Sie aus der Rubrik Benutzerverwaltung die Unterpunkte Benutzer in Gruppen
eintragen. Folgendes Formular 6ffnet sich:

Cepabililies hochladen USER:

Hiochgeladens s ualisiesn I

IV olksténd I =
Wolistéindig lBechen! dema (mamueller@osgeo.ong)

raot

WMS Zuordnung
WHME in GUI einbindzn

WHME GUI Einslellungsn

GUVerwaltung
GU| erzeugen GUl Bschen

(] ]

GUI-Ekements edilizen

GROUP: SELECTED GROUF:

O rdnetaum korfigurisesn

GU| expodieen (S0L)

maphender_release
ischulurgsgruppe

schulungsgruppe

[»

GU| umb=rennentkopieEn

Benutzerverwaltung

Benul zer anlegen und edilier=n

Ginpps ankegen und edilieen >
Benulzer in Gnuppen inlragen
Gnppe mil Benul zem besiicken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Nulzer Zugrff auf
mehree GUlz edeikn

GUI mehreen Benulzem
zuomdnen

Einzelner Grupps mehres
GUlz zuornen

[v]
(] ]

Einzelner GUI mehrer=
Ginppen zuornen

GU| edilieren Benul zer zuomdnen

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wahlen Sie eine oder
mehrere Gruppen aus dem Listenfeld GROUP aus. Durch die Schaltflache ==
werden die markierten Gruppen in das Listenfeld SELECTED GROUP verschoben. Der
Benutzer erhalt damit Zugriff auf alle Applikationen und die darin enthaltenen
Funktionen und Kartendienste. Uber die Schaltflaiche <== kann der Benutzer wieder
aus den Gruppen entfernt werden.
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8.4 Gruppe mit Benutzern besticken

Auf ahnliche Weise konnen Gruppen mit Benutzern bestlickt werden. Nach Anlegen
einer neuen Gruppe kann diese Uber das Modul Gruppe mit Benutzern besticken aus
der Rubrik Benutzerverwaltung mit Benutzern bestuckt werden.

8.5 Zugriff auf Applikationen erteilen

Durch die Zuordnung eines Benutzers zu einer GUI erhalt der Benutzer Zugriff auf
alle in der GUI enthaltenen Funktionen und Kartendienste. Auch wenn die Gruppe des
Benutzers einer GUI zugeordnet wird, erhalt der Benutzer automatisch Zugriff auf alle
in der GUI enthaltenen Funktionen und Kartendienste. Beachten Sie die damit
verbunden Sicherheitsimplikationen.

8.5.1 Einem Benutzer Zugriff auf Applikationen erteilen

Um einem Benutzer gleichzeitig Zugriff auf mehrere Oberflachen zu erteilen, wird aus
der Rubrik Benutzerzugriff erteilen der gleichnamige Unterpunkt gewahlt. Das
folgende Formular 6ffnet sich:
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Capshililies hochiaden
Heochgeladens g ualisieren
Waollstgndig Eechen!

WMS Zuordnung
WKE in GUI einbindzn

WHME GUI Eirstelungen

GUIHVemwaltung
Gl erzeugen
GUI-Ekemene ediliersn
Cidnehbaum korfiguriersn
GUI exporliesn (SCL)
GUI umb=nennenkopierEn

Benutzerverwaltung
Benulz=r ankegen und ediliersn
Gnpe= ankegen und edilieEn
Benulzer in Gnuppsn sinl@gen

Ginppe mil Benul zem besilcken

Benuizerzugriff erteilen

Einem Mulzer Zugrif auf
mehmers GUls ereikn

GUl mehreren Benul zem
zuomnen

Einzelner G rupps mehers
GlUl= zuodnen

Einzelner GUI mehmers
Ginppen zuordnen

GUl edilier=n Benul zer zuodnen

G| KBschen

Gul:

adminl
admin_de
admin_en
admin_de_services
admin_en_services
eud

gull

guil

gl _diggitize
schulung
wims_africa
wims_australia
WIMS_europe
wms_gdi_de
WIMS_Eermarny
wms_morth_america
wims_worldwide

4]

USER:

|d g|

demo (m.mueller@osgenorg)

SELECTED GUI:
guil | |
schulung

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wird eine Oberflache aus

dem Listenfeld GUI markiert. Durch die Schaltflache wird die markierte GUI in das

Listenfeld SELECTED GUI verschoben.

Hinweis: Verfigen Sie Uber sehr viele Mapbender Benutzer, so kénnen Sie die Liste

der angezeigten Benutzer reduzieren,

gewunschten Benutzers in das obere Textfeld eintragen.

in dem Sie die Anfangsbuchstaben des
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8.5.2 Oberflache mehreren Benutzern zuordnen

Um eine Oberflache mehreren Benutzern zuzuordnen, wird aus der Rubrik
Benutzerzugriff erteilen der gleichnamige Unterpunkt ausgewahlt.

Auch hier ist zunachst eine Oberflache aus dem Listenfeld GUI auszuwahlen. Uber die
Schaltflachen werden die gewunschten Benutzer ausgewahlt.

8.5.3 Einzelner Gruppe mehrere Oberflachen zuordnen

Um einer einzelnen Gruppe mehrere Oberflachen zuzuordnen, wird aus der Rubrik
Benutzerzugriff erteilen der Unterpunkt ausgewahlt.

Capabililies hozhladen GROUP:
Hochgeladens dadualisieren
Wollsigndig Bschen! mapberder_relese
i schulurgsgruppe
WMS Zuordnung
WME in GUI einbinden
WME GUI Eirstellungsn
GUIVerwaltung Z
-
GUI erzeugen GUl Eschen —
GUI-Ekemene edilieen
Cidnedaum korfigurieren Gul: SELECTED GUI:
GUl expordiersn (SQL)
GUl umk=renrenkopiesn adminl = wms_gdl_de ==l
adminl_de WINS_EErmainy
adminl_en
Benuizerverwaltung admin_de_services
admin_en_servicos
Benul zer anlegen und edilier=n gui
Ginppes ankegen und edilisen guil — |
£ i . guil
enul zer in Gruppsn einlragen gul_digltize
Girupps mil Benul zem besilcken schulung
wms_africa
) . wms_australia === |
Benutzerzugriff erteilen wms_curope
Einem Nulzer Zugrif auf wms_gri_de
mehrere GlUls ersilkn WIMS_EErmany
wms_morth_america
GUI mehreen Benul zem wms_worldwide
zZuomnen
Einzelner Gnppe mehes =l ||
GUl= zuodnen fhall fall
Einzelner GUI mehres
Gnppen zuornen
Gl edilierzn Benul zer zuomdnen
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8.5.4 Applikation editieren einem Benutzer erlauben

Damit ein Benutzer eine Applikation verandern kann, muss er das recht haben, die
Applikation zu editieren. Fur Oberflachen, die der Benutzer selbst erstellt hat, liegt
dieses Recht automatisch vor. Soll ein Benutzer eine Applikation verandern kdnnen,
die er nicht selbst angelegt hat, so muss dieses Recht uber GUI editieren Benutzer
zuordnen dem Benutzer gegeben werden.

Capabililies hochladen Gl
Heochgeladens ahilualisieen
IWolleténdig Bechen! [T T
admin?_en
admin_de_services
WMS Zuordnung admin_en_services
i
WHME in GUI sinbinden Bl
guil
WHME GUI Eirslellungen guil
GUVerwaltung
Gl erzeugen Gl Bschen
GUI-Ekmene edilier=n
Crdnzhbaum korfigurssn USER: OWNER:
GU| exporie=n (S0L)
GUl umbsrenrenkopierEn dema =l dema =l
root oot

Benutzerverwaliung

Benul z=r ankegen und edilier=n

Gingppe ankegen und edilisen —— I

Benulzer in Gruppen ein @Egen

Gingppe mil Benul zem beslicken

Benuizerzugriff erteilen

Einem Mulzer Zugrff auf
meher= GUls efeikn

GUl mehreen Benulzem
zuomnen

Einzelner Grnupps mehee
GlUls zuodnen

4]
4]

Einzelner GUI mehree
Gnppen zuordnen

G| edilieren Benul zer zuomdnen
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9 Erstellen einer eigenen Baumstruktur (TreeConfGDE)

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten Kartendienste und die darin enthaltenen
Ebenen in eine Anwendung zu integrieren. Bis zur Version Mapbender 1.6 wurden die
Ebenen eines WMS als statische Liste im linken Bereich der Anwendung
untereinander aufgelistet. Mit zunehmender Anzahl an Kartendiensten und
enthaltenen Ebenen wurde diese Liste unpraktisch lang. Deshalb wurde mit der
Version 1.8 das Modul <tree GDE> implementiert, das eine dynamische
Baumstruktur abbildet. Dabei werden WMS als Ordner dargestellt, die aufgeklappt
werden kénnen und Ebenen enthalten.

Es gibt davon mehrere Varianten. Das Modul <tree_ GDE> zeichnet beim Aktivieren
einer Ebene (Hakchen setzen) das Hauptkartenfenster automatisch neu. Das Modul
<tree_GDE 1> dagegen nicht, deshalb sollte in dieser GUI ein <Neuzeichnen> Knopf
enthalten sein, oder die Anwendung wird durch weitere Module gesteuert.

Das Modul <treeConfGDE> erweitert die Baumstruktur um manuelle Konfiguration:
Ebenen kbénnen beliebig tief geschachtelt werden. AuBerdem kdénnen Ebenen
verbunden werden, so dass der Anwender nur noch ein Hakchen setzen muss, um
automatisch mehrere Ebenen sogar unterschiedlicher WMS gleichzeitig an- oder
auszustellen.

Um eine eigene Verzeichnisstruktur mit dem einfachen Modul <tree GDE> zu
erstellen, muss zunachst eine GUI ausgewahlt werden, in die bereits mindestens ein
WMS geladen wurde. Das Modul TreeConfGDE wird Uber Edit GUI-Elements zu der
entsprechenden GUI hinzu geladen.

Hinweis:

Dieses Modul erfordert eine saubere Struktur, da es nicht ohne weiteres maglich ist,
Ebenen und Ordner zu verschieben. Diese eigentlich nicht aufwandige Funktionalitat
hielt bisher niemand fur notwendig. Sollten Sie anderer Meinung sein (wir sind es
auch), dann nehmen Sie doch bitte Uber die User Mailing Liste Kontakt mit uns auf.
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M3 Yenialtng

Capabiliies hochiaden {0 TreeGDE_demo O { - undefined) Gul A
Hochgeladene akualisieren * D%”Us ‘E)Zé-au(%deﬂr}ed) T e 137 adminl

. o] ountries, Tapographie - admin? de
Wollstancig lschen! *1{ Infragtructure OF [ - undefined) German_y
[ Roads-Rivers-Raitways O (Strassen F il

M5 Zuardnung [ Cities  ©3 (Stasdte, Stasdtenamen, Stae hapbender_Usar
¥WME in GUI einbinden “1E O Mapbender User 012 (UMN USER - 13 TreeGDE_dama

#M3 GUI Einstellungen DMaphender\nfﬂ 013 (UMN_USER_NAY  Iworld

(Oberflachenvenwaltung
GUI Erzeugen  GUI Lasthen Beschriftung: Mapbender Infd
ObemMachenelements ediieren WS WS v
Ordnerhaum konfigurieren Ordner oder Ebene Orcner [v
Oberfiache expartieren (SGL) . —

Position: hinter | ¥
Denutzerervaltung Hinter bzw. in Element Mr.
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und ediieren
Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzem hestiicken| ¢

% Ebene verhinden

Benutzerzugriff erteilen

Einern Nutzer Zugriff auf
mehrere Oberléchen erteilen
Oherflache mehreren Benutzer
uardnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oherldchen zuordnen

Einzelner Oberache mefrere
Gruppen zuordnen

e Ordner/Ebene einfigen: Zum Einfugen eines neuen Ordners/Ebene wird zuerst
die GUI ausgewahlt, die bearbeitet werden soll. Im linken Fenster erscheint die
entsprechende Baumstruktur der ausgewahlten GUI. In das Eingabefeld
Beschriftung wird ein Name fur den neuen Ordner/Ebene eingegeben. Uber das
Feld WMS kann der gewunschte Service ausgewahlt werden. AnschlieBend wird im
Feld Ordner oder Ebene ausgewahlt, ob ein Ordner oder eine Ebene eingefugt
werden soll. Mit dem Feld Position wird festgelegt, ob der neue Ordner hinter oder
in einem bereits existierenden Ordner eingeflugt wird.

Mit diesen beiden Optionen besteht die Mdglichkeit eine parallele oder ineinander
verschachtelte Ordnerstruktur zu erstellen.

Bitte beachten, dass das Ordnersymbol erst dargestellt wird, nachdem dem Ordner
Inhalte hinzugefugt wurden. Ein leerer Ordner wird lediglich als Schriftzug
dargestellt.

e Ordner loschen: Zum Entfernen eines neuen Ordners muss zuerst die GUI
ausgewahlt werden. Im linken Fenster erscheint die entsprechende Baumstruktur
der ausgewahlten GUI. Mit Hilfe des Radiobuttons kann im linken Fenster das zu
l6schende Feld markiert und abschlieRend uUber die Schaltflache I6schen entfernt
werden. Die Anderung wird im linken Fenster sichtbar.

e Ordner andern: Zum Andern eines neuen Ordners wird zuerst wieder die zu

bearbeitende GUI ausgewahlt. Im linken Fenster erscheint die entsprechende
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Baumstruktur der ausgewahlten GUI. Im Feld Beschriftung wird ein Name
eingegeben. Danach wird mit Hilfe des Radiobuttons im linken Fenster das zu
andernde Feld markiert. Der geanderte Name erscheint im linken Fenster durch
das Betatigen der Schaltflache éndern.

e Ebenen verbinden: Die Schaltflache Ebenen verbinden gibt die Mdglichkeit zwei
separate Ebenen in einer einzelnen darzustellen. d.h. durch anklicken eines
Radiobuttons einer Ebene im Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie
einer zugehodrigen Ebene, kdnnen diese mit Hilfe der Schaltflache Ebene verbinden

zusammen dargestellt werden.

Beispiel:

Exemplarisch soll nun eine Baumstruktur mit einem Ubergeordneten Ordner (,User")
erstellt werden, der zwei weitere Ordner (,Germany” und ,MapServer”) enthalt, in
denen jeweils zwei ausgewahlte Ebenen eines WMS enthalten sind

1. Aus dem Listenfeld wird die Applikation ausgewahlt, fur die eine Baumstruktur
konfiguriert werden soll.

2. Um den Ubergeordneten Ordner zu erstellen, wird im Feld Beschriftung ein
Name eingetragen (hier ,LUser”), dann der Radiobutton im linken
Verzeichnisbaum aktiviert und abschlielend die Schaltflache &ndern
angeklickt.

3. Fir den ersten untergeordneten Ordner wird zunachst wieder eine
Beschriftung angegeben (hier ,Germany”). Abschliefend wird der Radiobutton
mit dem Zusatz zwei im linken Verzeichnisbaum aktiviert und im Anschluss die
Schaltflache andern betatigt.

Es ist zu beachten, dass das Ordnersymbol erst erscheint, wenn in dem Ordner
Inhalte eingeflgt werden. Ein leerer Ordner wird nicht als solcher erkannt!

4. Zum Einfugen von ausgewahlten Ebenen in den Ordner ,Germany” wird zuerst
eine Beschriftung (hier ,Bahn”) angegeben, dann der zugehorige WMS (hier
,Germany”) ausgewahlt, aus dem die Ebene bezogen werden soll, die Position
in ausgewahlt und der Radiobutton des Ordners ,Germany” aktiviert, d.h. in
dem Feld Hinter bzw. in Element Nr. erscheint die zwei oder sie wird manuell
eingetragen. AbschlieBend muss noch auf die Schaltflache einfligen geklickt
werden und die Ebene erscheint im Verzeichnisbaum. Der Vorgang wird
wiederholt, um eine zweite Ebene ,,Wasser” einzufugen.

5. Um einen zweiten untergeordneten Ordner (im Ordner ,User”, hinter dem

Ordner ,,Germany”) zu erstellen, wird wieder zuerst ein Name als Beschriftung
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eingegeben (hier ,UMN"). Im Feld WMS wird der Standardwert WMS...
belassen: Im nachsten Feld Ordner oder Ebene wird der Wert Ordner
ausgewahlt. Bei dem Feld Position wird der Wert hinter eingestellt. Im Feld
Hinter bzw. in Element Nr. wird die Nummer des Feldes in der
Verzeichnisstruktur eingetragen (hier 2) oder beim Ordner ,Germany” der
Radiobutton aktiviert. AbschlieBend wieder die Schaltflache einfigen betatigen
und der Ordner ,,UMN" erscheint im Verzeichnisbaum.

. Um weitere Ebenen in den zweiten Ordner ,UMN“ einzufugen mussen die
Arbeitsschritte, wie in Punkt 4 beschrieben, wiederholt werden.

. Die Schaltflache Ebenen verbinden gibt die Moglichkeit zwei separate Ebenen
in einer einzelnen darzustellen. d.h. durch anklicken eines Radiobuttons einer
Ebene im Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie einer
zugehodrigen Ebene, kdnnen diese mit Hilfe der Schaltflache Ebene verbinden
zusammen dargestellt werden.

[epsciases v 1150 v | 7 LogOuw

-----

12 wwww demis.nl

E-E@ TreeGDE_demo

CE-@World

- World

“E'@Infrastructure

M Roads-Rivers-Railways ||
[ [ Cities :

~ErEg ] ] Maphender User
* ] [¥] Mapbender Info
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10 Einsatz von WFS in Mapbender Applikationen

In Mapbender Applikationen kann ein WFS (Web Feature Service) fur verschiedene
Aufgaben genutzt werden:

e Suchmodul

e Digitalisierung

e Raumliche Suche

e Anzeige von WFS Informationen uber Tooltip an den Geometrien

Um WFS nutzen zu kdonnen, mussen Sie einen Datendienst laden und anschliefend
nach |hren Bedirfnissen konfigurieren. Uber die Rechteverwaltung muss die
Konfiguration fur die gewlnschte Applikation freigegeben werden.

Mapbender 222E€] /<] mlt| EHES| L 2| G oy N [+ 3

e o R A Cemis

Fir den Aufbau einer Digitalisieroberflache benétigen Sie einen WFS, der
Transaktionen zulasst (WFS-T). Hier kann beispielsweise die Software GeoServer oder
deegree verwendet werden.

Hinweis:

Beachten Sie, dass die Geometrieobjekte die von Mapbender verarbeitet werden
konnen derzeit vom Typ POINT, MULTILINESTRING oder MULTIPOLYGON sein mussen
(Stand Mapbender 2.5)
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In der Tabelle muss ein Feld vom Typ serial vorliegen, das als Primarschlissel
definiert ist (Stand Geoserver 1.6.5). Dieses Feld wird in der Konfiguration des
FeatureServers und in Mapbender nicht angezeigt. Es ist aber notwendig fur die
eindeutige Referenzierung der Objekte (fid im GML)

Wenn Sie GeoServer als FeatureServer verwenden, mussen Sie folgende
Administrationschritte durchflhren:

e Datastore anlegen,(Zugriff auf eine Datenbank, Shapedatei)

e Featuretype konfigurieren

10.1 WFS Konfiguration in Mapbender

Das Modul zum Laden eines WFS ist in den Administrationsoberflachen adminl und
admin_de _services integriert. Zu beachten ist, dass die benutzerbezogene
Verwaltung der WFS-Dienste noch nicht vollstandig implementiert ist. Daher sollte
dieses Modul nur dem Hauptadministrator zur Verfugung gestellt werden.

10.1.1 WFS Laden
Die Konfiguration des WFS bzw. der Such-Module (Gazetteer) erfolgt Uber die

entsprechenden Module in der Mapbender-Administration.

Zunachst wird ein WFS Uber WFS laden (LOAD WFS) geladen und damit dem System
bekannt gemacht. Hierbei ist eine Applikation auszuwahlen und anschlieBend der

Pfad oder URL zu einem WFS Capabilities-Dokument anzugeben.

Beispiel-Aufruf eines Web Feature Servers:

http://wms.wheregroup.com/geoserver/wfs?

REQUEST=getCapabilities&VERSION=1.0.0&SERVICE=WFS

Nach erfolgreichem Laden des WFS Capabilities-Dokumentes werden die Daten des
WEFS zur Bestatigung in der Mapbender-Administrationsoberflache angezeigt.
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Logged User: root N & ?

WHMS Verwaltung 17
WMS laden; GU|
i - i
VWMS aktualsiersn adm!nl _—
I | admin2_de
WIMS Bschen! adminz_en
WIS ohne Zuordung Eschen admin_de_services
OWSPROXY admin_en_services
||
WMS Zuordnung =
WIS einbincien
WMS Einstellungen &ndern
Add the following REQUEST fo the Online Resource URL o obtain the Capabilities documeant:

Metadaten (Triple click fo select and copy)

) REQUEST=getCapabilities&VERSION=1.0. 0&SERVICE=WFS
WIMS Metadaten -

Kategorie zuordnung
Link to WFS Capabilitizs URL:
WFS Verwaltung http:/fwms.wheregroup.com: 80/geoserveriwfs/Get( Load |
WFS lacen

WF S konfigurieren

WFS KBschen

WF S Konfiguration G Ul zuweisen

Als nachstes mussen einzelne FeatureTypes des WFS konfiguriert werden. Erst durch
die Konfiguration und anschlieBende Freigabe pro Applikation stehen die
FeatureTypes fur die Nutzung in den Applikationen zur Verfigung.

10.1.2 WFS Konfigurieren

Uber WFS konfigurieren (WFS CONF) wird die Nutzung eines WFS FeatureTypes in
Mapbender konfiguriert..

Zunachst wird in der Auswahlliste ein WFS zur Konfiguration ausgewahlt. Daraufhin
werden alle FeatureTypes, die im WFS definiert wurden, zur Auswahl angeboten. Hier
ist nun der FeatureType auszuwahlen, fur den eine Konfiguration erstellt werden soll.
Nach der Auswahl erscheinen diverse Textfelder und eine Tabelle, die die
Attributfelder des FeatureTypes auflistet.
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WNS Varwaltung WFS Cenfiguration

WME laden rew Conficuration

S Select WFS Configuration:
ome ——
1 Mapbender User Y
2 myPalygons
3 myLines
fEpRO 4 myPoints
WMS Zuordnung
WS einbinden 4|
WMS Ensiellungen andem ]
GazettsrlD: 1
Mefadaten Abstract: IMapbender User
St Label: Mapbender User:
Kategariezuardnung
Label_id:
WES Vervaltung Button:
WS laden Button_id:
WS kanfigurier=n " -
Tif; T
WFSlaschen |2
e Style: |
iz -
-
Buffer:
-
: :
ResultStyle ||
-
[+]
WZ-Graphics: [
il =l ID ||name / type |[geom||search||pos ||style_id|(upper||label  |[label_id |show |position|(show_detail [mandatory||edit||html auth
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Nach der Auswahl eines FeatureTypes konnen folgende Angaben gemacht werden:

GazetterID Wird vom Mapbender System gesetzt.

Eine gespeicherte FeatureType-Konfiguration erhalt eine
laufende  Nummer, die von anderen Modulen als
Information benotigt wird.

Abstract Ein frei zu vergebender Name, der der weiteren
Identifikation einer FeatureType-Konfiguration dient.

Label Die Uberschrift einer Suche.

Werden mehrere Suchen angeboten, wird Label zur
Auswahl der gewlinschten Suche angezeigt.

Label id Name der Klasse, die Uber CSS im Feld Styles definiert
wurde (s. u.)

Button Beschriftung eines Buttons zum Abschicken der WFS-
Anfrage

Button_id Name der Klasse, die Uber CSS im Feld Styles definiert
wurde (s. u.). Uber die Klasse wird der Style des Buttons
definiert.

Style Definition der Darstellung der Elemente Uber CSS.

Buffer Angabe zum Buffer beim Zoomen auf ein Objekt (in

Karteneinheiten)




ResultStyle
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Definition der Darstellung der Ergebnisse Uber CSS.

WZ-Graphics

Auswahl, ob eine clientseitige Darstellen (im Browser) der
Geometrien erfolgen soll

Zu den einzelnen Feldern des FeatureTypes konnen ebenfalls Angaben gemacht

werden:

ID Wird von Mapbender automatisch vergeben

Name/Type Name und Typ des Attributfeldes

geom Spalte zur Auswahl der Geometriespalte

search Attribut soll fur die alphanumerische Suche (Textfeld)
angeboten werden

pos Position des Textfeldes.

style_id Angaben zur CSS-Klasse, die im Feld Style definiert
werden kann (Layout)

upper Spalte liegt in GroRschreibung vor, so dass der Client
Eingaben ebenfalls in GroBbuchstaben umwandelt und an
den Server schickt.

label Beschriftung des Textfeldes

label id Angaben zur CSS-Klasse, die unter Style definiert wurde

show Werte des Attributes werden in der Ergebnisliste angezeigt

position Position der Anzeige in der Ergebnisliste

mandatory Digitalisierung: Pflichtfeld beim Speichern und
Aktualisieren

edit Eine Auswahl bewirkt, dass das Attribut bei der

Digitalisierung zur Eingabe angeboten wird
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html Das Textfeld kann Uber die Angabe des entsprechenden
HTML-Codes in ein Listenfeld, Checkboxen oder ein Feld zur

Datumsauswahl ersetzt werden.

Auswalbhlliste:
Der Wert des Listeneintrags unter value wird als Wert zum
Speichern Ubernommen. Name und Id der Auswabhlliste

mussen dem Namen der Attributspalte entsprechen.

Beispiel:

<select name='objekttyp_id' id='objekttyp id'>
<option>Auswahl...</option>
<option value='l'>Landschaftselement</option>
<option value='2'>Wald</option>
<option value='3'>Landw. Nutzfl.</option>
<option value='20'>sonstiges</option>

</select>

Auswahlfeld (Checkbox):

Name und ID der Checkbox mussen dem Namen der
Attributspalte entsprechen. Wichtig dabei ist, dass nur
einfache Hochkommata genutzt werden.

Beispiel:
<input type='checkbox' name='altlastenflaeche'
id='altlastenflaeche' value='1'>

auth Uber die Spalte auth kénnen Berechtigungen gesetzt
werden, so dass nur bestimmte Benutzer Objekte eines
FeatureTypes bearbeiten durfen.

Wichtig ist eine Angabe unter Abstracts sowie die Auswahl der Geometriespalte
durch Aktivierung des Radiobuttons. Die Konfiguration wird Uber die Schaltflache
SAVE gespeichert und bei der Erstspeicherung mit einer GazetteerID versehen.

Spatere Anderungen an der Konfiguration sind (iber den Link edit WFS Configuration

maoglich. Es erscheint eine Auswahlliste der vorliegenden FeatureType-
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Konfigurationen.

10.1.3 FeatureType-Konfiguration mit einer Applikation verbinden

Um eine FeatureType-Konfiguration fur die Digitalisierung nutzen zu kénnen, muss
die FeatureType-Konfiguration Uber die GazetteerID mit einem WMS Layer, der die
Daten in der Karte visualisiert, verknupft werden.

Die Verbindung einer FeatureType-Konfiguration zu einer Applikation erfolgt Uber den
MenUpunkt WMS Einstellungen dandern (EDIT GUI-WMS).

Nach Auswahl der entsprechenden Applikation und des WMS, muss uber die
Schaltflache setWFS in der Layertabelle der Layer mit der FeatureType-Konfiguration
verknupft werden. Die Verknlpfung erfolgt Uber die GazetteerlID.

Uber die Beschreibung (Abstract) ist die entsprechende FeatureType-Konfiguration
erkennbar, kann markiert und abgespeichert werden. AnschlieBend wird auf der
Schaltflache setWFS die GazetteerID der FeatureType-Konfiguration angezeigt.

Hinweis

Die Auswahl der FeatureType-Konfigurationen der Digitalisierung und der raumlichen
Suche wird uber die Abfragbarkeit des gekoppelten WMS Layers gesteuert.. Daher
mussen die Ebenen, die mit einer FeatureType-Konfiguration gekoppelt werden,
abfragbar sein (queryable=1).

10.1.4 FeatureType-Konfiguration einer Applikation zuweisen

Damit die oben beschriebene Konfiguration nun in einer Applikation genutzt werden
kann, muss abschlieBend die FeatureType-Konfiguration fur die jeweilige Applikation
freigegeben werden. Dies erfolgt Uber WFS Konfiguration einer GUI zuweisen
(WFS_GUI).
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Wahlen Sie zunachst die entsprechenden FeatureType-Konfiguration aus der Liste
unter WFS List aus. In der Liste WFS Configuration List erscheinen die konfigurierten
FeatureTypes. Wahlen Sie nun aus der Liste der Applikationen (GUI) diejenige aus,
der die FeatureType-Konfiguration zugeordnet werden soll.

Uber die Schaltflichen > kénnen Sie die gewlinschten FeatureType-Konfigurationen
einer Applikation zuordnen und so das Recht fur den Zugriff auf diese FeatureType-
Konfiguration setzen.

Uber den Link WFS Configuration List kénnen WFS seit der Mapbender Version 2.5
nun auch aktualisiert werden (Update WFS).

AuBerdem kann fur WFS Dienste ein sicherer Zugriff Uber owsproxy eingerichtet

werden.

10.2 WFS Suche

Das Element gazetteerWFS kann fur WFS Suchen in Mapbender Applikationen
eingesetzt werden. Das Modul kann mehrere FeatureTypes ansprechen. Eine WFS
Suche finden Sie in der Applikation gui_digitize.
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Die gewilnschten FeatureType-Konfigurationen missen dem Element Uber eine
Element-Variable wfsConfldString ubergeben werden. Diese Variable enthalt eine
komma-separierte Liste der GazetteerlDs.

Edit Element Vars: gui_digitize / gazetteerWFS

Save | delete | return |

Mame: IWFSCﬂnﬂdString |f"”m:u'Hi:JhIi:Jhle-:lP‘ninlz
1,2, 3,4 | " ||wf=CorfldStnng |

Value:

Context: |cumma seperated list of WFS conf ids

Type: |php_~.rar

10.3 Digitalisierung uiber WFS

Eine Applikation zur Digitalisierung uber WFS ist gui_digitize. In dieser Applikation
kdnnen Linien, Punkt, Flachen erzeugt, verdndert und geléscht werden. Uber eine
raumliche Suche, die ebenfalls Uber WFS erfolgt, konnen die Objekte fur die
Bearbeitung ausgewahlt werden.
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'/y_éiilii\!“ ﬂ.| myPoints B

i ¥ new (point)

Name: |Bc:hrpunk:t

Style: |small  ~|
Angle: |45]
Save | Abort |

Uber die Schaltflaichen kénnen neue Objekte erzeugt werden. Bestehende Objekte
konnen bearbeitet werden (Stutzpunkte einfUgen und I6schen, Punkte verschieben).

Ubersicht Giber die Schaltflaichen der Digitalisierung:

Punkt anlegen Iy Button zum Digitalisieren eines Punktes.

Linie erzeugen z#| Button zum Digitalisieren einer Linie. Uber einen

Doppelklick wird der Linienzug abgeschlossen.

Polygon erzeugen _é: Button zum Digitalisieren eines Polygons. Das Polygon
wird geschlossen, indem Sie nochmals auf den ersten
Stutzpunkt klicken.

Stutzpunkt \.‘..!.. Ein Stutzpunkt kann nachtraglich verschoben werden.

verschieben Betatigen Sie den Button und nahern Sie sich dem
Stutzpunkt. Der Mauszeiger verwandelt sich in einer
Hand. Nun kann der Stutzpunkt verschoben werden.

Stutzpunkt einfigen ﬁl Linien und Polygone kdnnen mit weiteren Stutzpunkten
versehen werden. Aktivieren Sie die Schaltflache. Wenn
Sie sich mit der Maus auf einer Linie befinden,
verandert sich der Mauszeiger zu einem Kreuz. Nun
kdnnen neue Stutzpunkte gesetzt werden.

Stutzpunkt [6schen H Statzpunkte kénnen geldscht werden. Aktivieren Sie die
Schaltflache. Wenn Sie sich mit der Maus auf einem
Stutzpunkt befinden, verandert sich der Mauszeiger zu
einem Kreuz. Nun koénnen die Stutzpunkte geldscht

werden.
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Liste leeren ﬂ'| Sie konnen die Liste der Objekte, die sich im
Berabeitungsbereich befinden leeren. Beachten Sie
dass die Objekte hierbei nicht geléscht werden.

Objekt speichern Uber diese Schaltflaiche kann ein Objekt bearbeitet und

i
oder bearbeiten B gespeichert werden. Es wird die Attributansicht
geoffnet.
Objekt l6schen i Objekte wird Uber eine Transaktion geloscht.
Objekt aus der Liste W Objekt wird aus dem Bearbeitungsbereich entfernt
entfernen (kein Loschen des Objektes). Siehe Liste leeren.

10.4 Raumliche Suche uber WFS

Uber das Element setSpatialRequest kann eine rdumliche Suche in einer Applikation
eingebunden werden.

N N+ S

Hinweis:

Beachten Sie, dass die FeatureTypes, die genutzt werden sollen, fur die Applikation
freigegeben sein mussen (siehe WFS Konfiguration GUI freigeben) und an eine WMS
Ebene Uber setWFS gekoppelt sein missen. Aullerdem muss die WMS Ebene
abfragbar sein.

Ubersicht Giber die Auswahiméglichkeiten der réumlichen Suche:

Auswahl Uber Rechteck

Auswahl Uuber ein selbst definiertes Polygon, das in der Karte

& &

gezeichnet wird

che”

Auswahl Uber das Setzen eines Punktes

Auswahl Uber den derzeit angezeigten Kartenausschnitt

+

Eine Schaltflache, Uber die die Madoglichkeiten der Auswahl Uber

it

Radiobuttons ausgewahlt werden kann.

" Punkt
" Rechteck
e Polygon
" Extent
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Konfiguration der raumlichen Suche

Die raumliche Suche (Element setSpatialRequest) ist Uber eine Datei konfigurierbar.
Diese Datei wird als Element-Variable angegeben.

Per Default wird die Datei unter mapbender/conf/wfs_default.conf verwendet. Diese
Datei kann kopiert und anschlieBend an die eigenen Bedurfnisse angepasst werden.

11 Installationsbeschreibung Mapbender

Detaillierte Informationen zur |Installation finden Sie im  Wiki unter

http://www.mapbender.org/Installation

Im Installationspaket liegt eine Datei Install.txt vor, in der die Installation beschrieben

wird.

12 Weitere Informationen

Alle wichtigen Informationen zum Mapbender-Projekt finden Sie im Mapbender-Wiki
http://www.mapbender.org.. Die Vorstellung von mapbender als OSGeo Projekt findet

sich unter http://mapbender.osgeo.org/.

Mapbender Wiki und Mapbender als OSGeo Projekt

http://www.mapbender.org.

http://mapbender.osgeo.org/

Mapbender als ohloh-Projekt
http://www.ohloh.net/projects/3712

Mailingliste

Benutzer Mailingliste
mapbender_users@lists.osgeo.org

Entwickler-Mailingliste


mailto:mapbender_users@lists.osgeo.org
http://www.ohloh.net/projects/3712
http://mapbender.osgeo.org/
http://www.mapbender.org/
http://mapbender.osgeo.org/
http://www.mapbender.org/
http://www.mapbender.org/Installation
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mapbender_dev@lists.osgeo.org
Siehe auch:

http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

SVN

Der Code des Mapbender-Projektes wird uUber ein SVN (Subversion Network)
verwaltet. Der Code kann Uber dieses SVN heruntergeladen werden. Im SVN befinden
sich die Pakete der einzelnen Versionen. Innerhalb von branches wird am Aufbau der

nachsten Version gearbeitet.

https://svn.osgeo.org/mapbender

Weitere Informationen im Wiki unter:
http://www.mapbender.org/SVN

Trac

Mapbender verfugt Uber ein Tracking-System. Hier kénnen Bugs dokumentiert
werden. AulBBerdem werden hier die neuen Entwicklungen flur die kommenden
Versionen dokumentiert. Und Entwicklungsstufen zugeordnet.

Hinweis: Sollten Ihnen Fehler in Mapbender auffallen, dokumentieren Sie diese
unbedingt Uber ein Ticket im Trac, damit die Bugs den Entwicklern bekannt werden
und schnell behoben werden konnen.

http://trac.osgeo.org/mapbender/report

http://www.mapbender.org/Trac

IRC

Das Mapbender Team verflgt Uber einen regelmaligen Termin fur ein IRC Meeting,
zu dem sich interessierte Entwickler einfinden konnen, um dringende Probleme zu
besprechen oder Uber Entscheidungen abzustimmen.

http://www.mapbender.org/IRC



http://www.mapbender.org/Trac
http://trac.osgeo.org/mapbender/report
http://www.mapbender.org/SVN
https://svn.osgeo.org/mapbender
mailto:mapbender_users@lists.osgeo.org
mailto:mapbender_dev@lists.osgeo.org
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