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1 Vorwort

Diese Dokumentation enthalt alle erforderlichen Informationen, um mit Mapbender
eine Applikationslandschaft aufzubauen. Sollte dies einmal nicht der Fall sein,
beachten Sie bitte, dass die Dokumentation wie die Software selbst einer standigen
Entwicklung unterliegt, unvollstandig sein kann oder auch Fehler aufweist. Nur wenn
Sie uns Uber lhre Erfahrungen berichten, kdnnen wir fehlende Teile nachziehen und
die Fehler ausraumen. Bitte machen Sie mit und berichten alles, was lhnen an
diesem Dokument und der Software Mapbender auffallt.

Hier finden Sie die Mailing Listen, das Bugtracking-System und den IRC Kanal zu
Mapbender:

http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

http://www.mapbender.org/Trac

http://www.mapbender.org/IRC

2 Neuerungen der Mapbender Version 2.6

Diese Dokumentation bezieht sich auf die Version 2.6. Sie finden die Liste der
Neuerungen dieser Version unter:

http://www.mapbender.org/Template:Changelog 2.6

Sollten Ihnen noch Bugs in dieser Version auffallen, so melden Sie diese bitte Uber
die Mailingliste oder erstellen Sie ein Ticket im Bug & Issue Tracker:

http://trac.osgeo.org/mapbender/wiki

3 Voraussetzungen

3.1 Know-How

Um mit Mapbender Applikationen zu erstellen, sollten Sie bereits Wissen Uber die
Dienste-Architektur im Sinne der OGC (Open Geospatial Consortium) Spezifikationen
verflgen.

Ein Kartendienst im Sinne der OGC WMS Spezifikation ist eine Software, die auf einen
standardisierten Aufruf (REQUEST) eine standardisierte Antwort in Form eines
Rasterbildes (GetMap-Request) liefert. Optional kann auch eine standardisiert


http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists
http://www.mapbender.org/Trac
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formulierte Sachdatenabfrage (GetFeaturelnfo-Request) abgesetzt werden.
Neben der OGC WMS Spezifikation sind in weiteren Schritten Kenntnisse Uber die
WFS, SLD, WKT, WCS, CS-W Spezifikationen hilfreich.

3.2 Installation

Um ein Mapbender Framework aufzubauen, sollten Sie Uber einen eigenen
WebServer verfugen oder bei einem Web Provider das Recht haben, auf dem Server
eigene PHP Skripte zu hinterlegen. Aullerdem ist der Zugriff mit PHP Skripten auf eine
Datenbank fur die Administrationsdaten erforderlich. Als Administrationsdatenbank
kommt PostgreSQL mit dem raumlichen Aufsatz PostGIS zum Einsatz.

Beachten Sie, dass bis zur Version 2.5 auch die Verwendung von MySQL als
Administrationsdatenbank maoglich war. Die weitere Unterstitzung dieser Datenbank
wird zukunftig vorerst nicht mehr verfolgt.

4 Einfuhrung

Die Software Mapbender ist eine in PHP und JavaScript implementierte
Entwicklungsumgebung fur Kartenanwendungen. Alle Daten werden zur Laufzeit
dynamisch aus einer Datenbank gelesen, so wie es auch bei Content Management
Systemen (CMS) ublich ist. Mapbender ist also im Grunde genommen ein Geodaten
CMS und wird deshalb haufig als Geoportalsoftware eingesetzt.
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Die Software beinhaltet vorkonfigurierte Applikationen (Oberflachen) fur die Anzeige,
Navigation und Abfrage von OGC standardisierten Diensten (z.B. WMS, WFS-T, GML).
Zusatzlich stehen in der Administration Module und Oberflachen fur die Verwaltung
der Kartenwerke (Server), Benutzer, Benutzergruppen und Berechtigungen zur
Verfugung. Die Mapbender-Datenbank ermoglicht eine exakte Benutzer- und
projektspezifische Protokollierung aller Aktionen, Abfragen und Navigationen.

Mapbender lasst sich praktisch in jede bestehende heterogene Architektur und

Webseite integrieren.

Die Software ist kompatibel mit Kartendiensten (OGC WMS) und Datendiensten (OGC
WFS), die entsprechende OGC-Schnittstellenspezifikationen implementieren und
kann deshalb als Rahmen fur eine Vielzahl von GIS- und GDI-Softwareprodukten
unterschiedlicher Hersteller genutzt werden. Die Palette der unterstitzten Software
kann bei Bedarf erweitert werden und ermdglicht es, auch herstellerspezifische

Besonderheiten zu berucksichtigen.

5 Vier zentrale Objekte: Benutzer, Oberflache, Karten-
/Datendienst

Mapbender kennt vier grundlegende Objekte, die Uber Beziehungen miteinander in
Verbindung stehen und Grundlage aller Anwendungen sind.

Benutzer / Gruppen

Applikationen (Oberflachen)

Kartendienste (OGC WMS)

Datendienste (OGC WFS)

Diese Trennung in vier Bereiche zieht sich durch die gesamte Geschaftslogik von
Mapbender und ermdglicht eine sehr hohe Flexibilitat. Um die volle
Leistungsfahigkeit von Mapbender nutzen 2zu koénnen, ist es wichtig, das

Zusammenspiel der Objekte zu kennen.

5.1 Der Benutzer
Mapbender verfugt Uber eine flexible Benutzerverwaltung, die sich mit den
Anforderungen der Anwender im taglichen Umgang mit komplexen GDI Architekturen
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entwickelt hat.

Die Benutzerverwaltung kennt Vererbung von Hierarchien, ist mandanten- und
abrechnungsfahig, was den Einsatz fur Broker (Vermittler), Datenanbieter und grolRe
Institutionen mit vielen Arbeitsgruppen ermodglicht. Beachten Sie, dass die
Berechtigung der Anwender Uber die Zuordnung zu Applikationen erfolgt und
kumulativ ist. Es ist deshalb zwingend erforderlich, Projekte sehr genau und sauber
zu planen und zu verwalten.

Um die Verwaltung von Benutzern zu erleichtern, kénnen sie in Gruppen
zusammengefasst werden. Diese Gruppen konnen einer Applikation zugeordnet
werden, wodurch alle Benutzer dieser Gruppe Zugriff auf alle Funktionen und
Kartendienste dieser Applikation erhalten. Sobald in der Applikation eine neue
Funktion eingebunden wird, steht sie allen Benutzern der zugeordneten Gruppe zur
Verfligung.

Beachten Sie unbedingt die damit verbundenen Sicherheitsimplikationen bei der
Zuordnung datenschutzrelevanter oder sicherheitskritischer Daten.

Um Mapbender verwenden zu kdénnen, muss sich zunachst immer ein Benutzer
anmelden. Dem Benutzerkonto werden Rechte fur Applikationen (GUI) und Dienste
(WMS, WFS) zugeordnet.

Hinweis:

Wird Mapbender installiert, so liegt immer der Benutzer root mit dem Passwort root
vor, Uber den die Erstanmeldung erfolgen kann. Nach der Anmeldung sollte das
Passwort fur diesen Benutzer geandert werden, um den unberechtigten Zugriff zu
verhindern.

5.2 Die Oberflache - Applikation

Die gesamte Bedienung von Mapbender erfolgt Uber webbasierte Applikationen
(Oberflachen, GUI - Graphical User Interface). Eine Applikation ist immer eine HTML
Seite, die Bedienelemente enthalt. Ein Bedienelement kann beispielsweise ein
Kartenfenster , Navigations-Button oder eine Ebenenauswahl sein. Eine Applikation
kann nach den eigenen Wunsche aufgebaut und verandert werden.

Far die Administration der Elemente liegen Oberflachen vor. Diese ermdglichen es
dem Anwender, den Aufbau einer Oberflache zu gestalten. Es gibt dabei aber keine
zentrale Haupt-Administrationsoberflache, sondern lediglich eine Vorlage mit der die
ersten Einstellungen vorgenommen werden konnen. Alle Oberflachen sind immer
individuell gestaltbar und konnen beliebigen Benutzern zugeordnet werden.

Nach der Installation verfligt Mapbender Uber Template-Applikationen, die als
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Vorlagen fur eigene Oberflachen verwendet werden konnen.

Fur die ersten Schritte kann es vollig ausreichen, mit einer der ausgelieferten
Applikationen zu arbeiten. Ziel ist es jedoch, dass Sie eigene Anwendungen in lhrem
eigenen Layout erstellen.

5.3 Der Kartendienst (OGC WMS)

Jeder OGC WMS kompatible Kartendienst kann als Datenquelle eingebunden werden.
Zur Zeit werden die WMS Spezifikationen 1.0.0, 1.1.0 und 1.1.1 unterstitzt. Dabei
wird groBer Wert auf die Konformitat der Dienste gelegt. Die Praxis hat jedoch
gezeigt, dass bei weitem nicht alle Dienste, die OGC WMS implementieren, dies auch
vollstandig konform koénnen. Dies kann dann zu Problemen bei der Einbindung von
dieser Dienste in Mapbender fUhren.

Der Kartendienst ist die einfachste Komponente im Mapbender Framework. Zunachst
wird das OGC WMS Capabilities-Dokument geladen, das erfolgt durch Eingabe der
GetCapabilities-URL, die ein XML Dokument zuruck liefert, das alle Serverspezifika
enthalt. Die Informationen werden in der Mapbender-Datenbank gespeichert. Der so
geladene Dienst kann verschiedenen Applikationen zugeordnet werden, um von
berechtigten Anwendern genutzt werden zu konnen. Innerhalb der Applikationen
kann der Dienst unterschiedlich konfiguriert werden (z. B. Ebenenauswabhl,
Bildformat)

Eine wechselnde Ubersicht verfligbarer und getesteter Dienste finden Sie auf den
Seiten des Mapbender Projekts:

http://www.mapbender.org/WMS_Capabilities_List

5.4 Der Datendienst (OGC WFS)

Mapbender kann OGC WFS Dienste in der Version 1.0.0 sowie 1.1.0 (ab Mapbender
Version 2.6) laden und bietet die Modglichkeit der Konfiguration der WFS
FeatureTypes. Uber Datendienste kénnen in Mapbender Suchmodule aufgesetzt
werden. Dabei stellt Mapbender Suchanfragen an die jeweiligen Datendienste. Diese
werden mit der Ruckgabe eines GMLs beantwortet, das im Client als Liste oder
Tabelle angezeigt wird.

Ein WFS mit Transaktionsfahigkeit (WFS-T) kann auBerdem zum Aufbau einer
Digitalisieroberflache genutzt werden. Eine Beispielanwendung hierfar ist die
gui_digitize.


http://www.mapbender.org/WMS_Capabilities_List
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Uber WFS kdnnen in Mapbender auBRerdem raumliche Abfragen erfolgen und es
konnen Informationen als Tooltip in der Karte angezeigt werden.

5.5 Zusammenspiel der Grundobjekte

Jeder Benutzer, der das Recht besitzt, eine Oberflache zu 6ffnen, kann mit allen
Elementen dieser Oberflache auf den Kartendienst zugreifen. Reine Anwender
konnen uber die Kartenoberflache beispielsweise Ebenen an- und ausstellen, in der
Karte navigieren, weitere Dienste hinzuladen oder Bereiche drucken.

Benutzer, die das Recht haben, den in einer Applikation eingebundenen Kartendienst
uber eine Administrationsoberflache zu verwalten, kdnnen zusatzlich beispielsweise

die Abfragbarkeit einer Ebene, das Bildformat oder den logischen Zoom einstellen.
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6 Verwaltung der Kartendienste (OGC WMS)

6.1 Server Capabilities hochladen

Um auf die Karten eines OGC WMS-konformen Web Map Server Kartendienstes
zugreifen zu koénnen, wird zunachst das Capabilities-Dokument in Mapbender
hochgeladen. Offnen Sie dazu eine Administrationsoberfliche (admin2_de,
admin_de_services), und gehen Sie in der Rubrik WMS Verwaltung auf das Modul
Capabilities hochladen.

Wahlen Sie eine Applikation aus, in die der Kartendienst geladen werden soll. Es
bietet sich an, hierflir eine eigene leere Oberflache, die als WMS-Container dienen
soll, anzulegen. Der Container enthalt lediglich die Verweise auf die Kartendienste,
verfugt aber nicht Uber Oberflachenelemente.

Achten Sie darauf, dass Sie anderen Administratoren Zugriff auf die geladenen
Kartendienste gestatten, indem Sie die entsprechende Applikation Uber das
Berechtigungsmodul einem Benutzer oder einer Gruppe zuordnen.

Logged User: root o @ ?

WMS Verwaltung GUl WMS
adminl ~ || Germany &
Capabilties hochlacen ) 1
= admin2_de Mapbender User
Hochgeldene aktualisieren admin2_en
Wolstindig Bschen! admin_de_services

admin_en_services

WMS Zuordnung i

WIS in G UI einbinden gui2 - v

WMS G UI Einstellungen

GUIVerwalung Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:
~ R (Triple click to select and copy)

GUlerzeugen  GUI keschen REQUEST=GetCapabilities &SERVICE-WMS&VERSION=1.1.1

GUI-Eements editiersn REQUEST=GetCapabilites 8SERVICE=WMSAVERSION=1.1.0

Orenerbaum kenfigurieren REQUEST=capabilities 8&WMTVER=1.0.0

GUlexportiersn (S0L)
Link to WMS Capabilities URL:

http:/fwms . wheregroup,.com/cgi-bin/mapsenimap= Load |

G Ul umbenennen/kopiersn

Benuize rve nvaliung

Benutzer ankgen und editieren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen gintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Benutze rzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere GUIs erteien

GUI mehreren Benutzern
Zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
GUls zuordnen
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Wahlen Sie in der oberen Auswabhlliste eine Applikation aus, in die der Kartendienst
eingebunden werden soll. Tragen Sie anschlieSend im unteren Textfeld die URL zu
dem entsprechenden Capabilities-Dokument des Kartendienstes ein.

Beispiel fur GetCapabilities-Aufruf UMN MapServer:
http://wms.wheregroup.com/cgi-bin/germany.xml?

VERSION=1.1.1&REQUEST=GetCapabilities&SERVICE=WMS

Uber die Schaltflache Load wird der getCapabilities-Aufruf abgeschickt. Der
Kartendienst antwortet mit einem XML-Dokument, welches von Mapbender
ausgewertet wird. Eine Ubersicht der Daten des Kartendienstes und seiner Ebenen
bestatigt das erfolgreiche Hochladen des Kartendienstes.

Sollte dieser Prozess langer dauern als ca. eine halbe Minute kann es sein, dass der
Dienst nicht verfugbar ist. Mapbender zeigt dann statt der Daten des Kartendienstes
eine Fehlermeldung an.

Hinweis:

Schicken Sie den GetCapabilities-Request vor dem Laden immer erst im Browser ab,
um zu prufen, ob der Dienst antwortet.

6.2 Hochgeladene Dienste aktualisieren

Das Aktualisieren von bereits geladenen Kartendiensten ermoglicht in der Rubrik
WMS Verwaltung das Modul Hochgeladene aktualisieren (UPDATE WMS).
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Logged User: root o = 2

H

CoTTTTe T Te YT —
WMS Verwaltung FIS Stobo NRW 3

Forstliche Verwaltungsgrenzen NRW

Capabilties hochladen Geobasisdaten Muenster
Hochgeladene aktualisieren Germany
IWolkstindig IBschen! Gewaesserstationierungskarte des Landes NRW =
ICEDS (Integrated CEOS European Data Server) WMS 1
IDERIOJA Gobierno de La Rioja 0GC WMS 3
WMEZuodnung Image Web Server L
WMS in G Ul einbinden Intergraph World Map _
WIS G UI Einstellungen JLTI&FGC;gbl\alg“l;nagew Service
LMIC WMS server (aerial photography)
GUVerwaltung Location mapserver =
- - P Luftbilder |~ |
GUl erzeugen GUI Bschen Manhendar Llser -
GUI-Eemente editieren
Ordnerbaum konfiguriersn Link to the last uploaded Online Resource URL:
G Ul exportiersn (S0L) |http:mes.wheregroup.comln'cgi-binfmapserv?map=fdatafumnfgermanyfgerman}tmap&REQUEST=GetCapabiIities&SER\.
G U umbenennen/kopieren

Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:

Bnuzan rrwung (Triple click to select and copy)

Benutzer ankgen und editier=n REQUEST=GetCapabilities& SERVICE=WMS&VERSION=I1.1.1
Grupps ankegen und editieren REQUEST=GetCapabilities& SER VICE=WMS &VERSION=1.1.0
Benutzer in G ruppen eintragen REQ UEST:capabi]iries&WMTV ER=1.0.00

Gruppe mit Benutzern besticken
Link to new WMS Capabilities URL:

|http:mes.wheregroup.comfcgi-binfmapserv?map=fdatafumnfgermanyfgerman}tmap&REQUEST=GetCapabiIities&SER\.
Preview Capabilities | Upload Capabilities

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere GUls erteien

GUI mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
GUls zuordnen

Um eine Aktualisierung vorzunehmen, wahlen Sie zunachst in der oberen
Auswahlliste den Kartendienst aus. Ein Anklicken des entsprechenden Kartendienstes
zeigt in dem unteren Eingabefeld die Adresse an, Uber die der Dienst hochgeladen
wurde.

Hinweis:

Bevor Sie einen Kartendienstes uber die Schaltflache Upload Capabilities
aktualisieren, konnen Sie Uber die Schaltflache Preview Capabilities prufen, ob das
XML Dokument korrekt zurlckgeliefert wird und hiermit sicher stellen, dass der
Server oder Kartendienst nicht fehlerhaft ist.

6.3 WMS Ioschen - !Volilstandig loschen!

Das Modul !Vollstandig Iéschen! entfernt hochgeladene Kartendienste wieder
vollstandig aus dem System. Nach Auswahl des entsprechenden Kartendienstes
erfolgt das Loschen Uber die Schaltflache delete. Beachten Sie, dass der Dienst auch
aus allen Applikationen entfernt wird, die diesen Dienst referenzieren!

Liegen in Ihrer Anwendung mehrere Nutzer vor, die administrativen Zugriff auf eine
Applikation haben. So konnen die Dienste dieser Anwendung erst gel6scht werden,
wenn nur noch ein Benutzer den alleinigen administrativen Zugriff auf die Dienste
hat.
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Logged User: ot o

MS Verwaltung
Capabilities hochladan
Hochgeladens aktualisisran
Mallstandia I§schen!

?:. S10bo MR

Forstliche Werwaltungsgrenzen NRWY
GMap YWMS Demo Server
Gebietsgliederung

Geobasisdaten Muenster

ationierungskarte des Landes NRYWY

M5 Zuordnung
WS in GUI einbinden
WS GUI Einstellungen

Obermachenyvenyaltung
GUlerzeugen  GUI laschen
ObeMachanelements editiersn
Ordnerbaum konfigurieren
Oberflache exportieren (S0L)
GUlumbenennen/kopieren

Benutzerverwaltung

Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benuizer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzarn basticken

Benutzerzugriff erteilen
Einern Mutzer Zugriff auf
mehrere Oherachen erleilen

Oheréche mehreren Benutzem
zuordnen

Einzelner Gruppe mehrere
Oberflachen zuordnen

Einzelner Oberflache mehrere
Gruppen zuardnen
GUI editieren Benutzer Zuordnen

ICEDS (Integrated CEOS European Data Server) WS
IDERIOJA

Image Web Server

Infoprix

Intergraph World Map

JPL Waorld Map Service

LINFOS NRWY

Lieu / Lacations

Location mapserver

Luftbild

MMNDMR Data Deli WS Server id|

Used i the following GUIs:

- guil
- gqui2

- WIS _gErtmnany
- gui

- gui_dligitize

- testgui

GetCapabilities

http:fwms 1 cogis. defcgi-bin/map serv P map=/datafumn/germany/germany map &

Abstract

Germany

Ovmer:

- root

delete
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7 Kartendienste einzelnen Applikationen zuordnen
7.1 Kartendienst in Applikation einbinden

Um einen Kartendienst in einer Karte darzustellen, muss der Dienst in eine
Mapbender Applikation eingebunden werden, die ein Kartenfenster enthalt (z.B. die
Applikation guil).

Sie binden den Kartendienst Uber das Modul WMS in GUI einbinden (LOADmyWMS) in
eine Applikation ein. Dieses Modul greift auf Kartendienste zuruck, die bereits in das
System hochgeladen wurden.

Logged User: root N ﬁ ?
o
WMS Verwaltung GUI WMS
o adminl || Germany -
Capabililies hochladen admin2_de Mapbender User
Hioc hgeladens g ualisiesn agm@n2aen . i
admin_de sServices
WallstéEndig Eschen! adrin en services
gui B
FY
WHMS Zuordnung gui2 = =
WME in GUI einbinden
WMNE GUI Einslellungen
GUIVerwaltung Load WMS FROM:
MDOP (OGCConnector w1.1) - wms gdi de -
GUl erzeugen AUl Eechen Meigungsklassen zur Gelaendebefahrbarkei] | WIMS_germany
GUI-Ekemenls edilier=n NRW: Bodenkarte BESO
L MRW: TK100 Farbe
Omnerbaum korfigurieren NWSIB-anline
Gl exporie=n (S0L) PLZ 441
) SAfaglAga, —Aiubfurt
GUI umb=nenrenkopissn SEACOOS Remotely-Sensed Imagery
SICAD/SD-IMS WS, 1-Lufthilder
Benutzerverwaltun Technology Applications Team Wms Service
q S
Tsunami_Diasaster_Data
Benulz=r ankegen und edilisrsn hL':l'Mm Mapserver
anlen
Ginpe= ankegen und edilizren Waldtypenkarte NRW
Benul zer in G nuppen =il mgen ﬁf‘fﬁs ;rs':hsl'lbgebiem MRW
ap Server
Girupp= mil Benul zem besiicken WMS Map Server
WMS Map Server |
) ) WMS-Thueringen -
Benutzerzugriff erteilen World Map i =
Einem Mulzer Zugrff auf
mehrer GlUls eneiken
GUI mehreren Benulzem
zuomrdnen

Wahlen Sie in der Auswabhlliste (GUI) zunachst die Applikation aus, in die der neue
Kartendienst eingeflgt werden soll. Sobald eine GUI ausgewahlt wurde, werden in
dem Fenster WMS alle bereits in dieser GUI eingebundenen Kartendienste (WMS)

angezeigt. In der Auswahlliste LOAD WMS werden alle Kartendienste angeboten, die
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bereits in das System hochgeladen wurden und Uber ihre Berechtigung zum
Einbinden bereit stehen.

Nachdem Sie einen Kartendienst aus der linken Liste gewahlt haben, mussen Sie
entscheiden, welche Voreinstellungen Sie ibernehmen méchten. Dafur werden in der
rechten Auswahlliste (FROM) verschiedene Konfigurationen dieses Kartendienstes
aus bereits bestehenden Applikationen aufgelistet. Wenn die Auswahl einer
Konfiguration erfolgt ist, wird der Kartendienst mit seinen speziellen Einstellungen in
die zu bestickende Applikation integriert.

Nach dem Laden eines Kartendienstes in eine Applikation kann der Kartendienst
speziell fur diese Applikation angepasst werden. Diese Einstellungen kénnen auch fur
weitere Applikationen Ubernommen werden. WeiterfUhrende Informationen hierzu
enthalt der folgende Abschnitt.

7.2 WMS GUI Einstellungen

Mit WMS GUI Einstellungen stellt Mapbender ein Modul zur VerfUgung, um
Kartendienste innerhalb der Applikation zu konfigurieren, d. h. die Konfiguration gilt
lediglich fur die entsprechende Applikation. So ist es mdglich, den gleichen Dienst in
unterschiedlichen Konfigurationen anzubieten.
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Logoed User: root 7y @ ?

WMS Verwaltung GLI WMS-TITLE

Cepabililies hochladen adminl ] o- Germany ]

Hochgeladens sk ualisisren admin2_de 1 - Mapbender User up |

IWalkstandi Eschen! adminz_ en
admin_de_services down I
admin_en_services

WMS Zuordnung i

WHKE in GUI einbinden - ﬂl

-

WHE GUI Einslellungen

GUVerwaltung

GUl erz=ugen GUI Eechen
GUI-Elemene edilizen

O dnetaum korfigurieen

G U exporiersn (SCL)

G U umb=nennenkopieEn

Benuizerverwaltung
Benulzer ankegen und edilisEn
Gnppe anlegen und edilizen
Benulzer in Gruppen einlmgen

Ginppe mil Benulzem besticken

Benutzerzugriff ereilen

Einem Mulzer Zugrff auf
mehrer= GUlz erdsikn

G Ul meheen Benulzem
zuomdnen

Nach der Auswahl einer Applikation in der linken Auswahlliste GUI werden in der
rechten Auswahlliste WMS-TITLE alle Kartendienste dieser Oberflache angezeigt.

Hinweis:
Der oberste Kartendienst liegt zu unterst. Alle weiteren Dienste werden in der
Reihenfolge der Liste Uberlagert.

Mit den Schaltflachen up und down kann die Position (Schichtung) des Kartendienstes
in der Applikation verandert werden. Die Schaltflache remove ermdglicht es, einen
Kartendienst aus der Applikation zu entfernen. Der Dienst selbst wird dabei lediglich
aus dieser Applikation entfernt, aber nicht vollstandig aus dem System gelGscht
(siehe Orphaned WMS).
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Nach der Auswahl eines Kartendienstes erscheint folgende Ansicht, die eine weitere

Konfiguration des Dienstes erlaubt.
Legged User: root 7~ ﬁ ?

WMS Verwaltung GUI WMS-TITLE

Capabiltes hochladen

adminl e El
Hochgeldene aktualsiersn admin2 de
IWolstindg Eschen! admin2_en
admin_de_services
WMS Zuordnung admin_en_services I
WMS in G UI einbingen gul
WMS G| Einstellungen qui2 E E
GULVerwaltung
GUlerzeugen GUI Bschen LINK: Capabilities WMS ID: 893
GUFEEmente editieren EPSG: I EPSG:31467 j
Crdnerbaum konfigurieren Mapformat: I image/png j
GUlexportieren (SOAL)
G Ul umbenennen/kopieren Infoformat: |te)¢,’htm| j
Exceptionformat: | application/vnd.ogc.se_in j
Benuize rve rwaltung - —
Visibility: | visible |
Benutzer ankegen und editieren
Opacity: | 100% |

GI'LI|J|ZE- mit Benutzern I.\e:.lu.;lf.en ’F =] Parent |Nﬁme |T|t|a on/off sel |sel_default info |info_detault |m|nScaIe 1 |rnaxScﬁIe 1: |Sty\e |Pr|o |setWFS
Benutze rzugriff erteilen S:Ift?f‘ ayel o_ﬁ:l ﬂl O_HI ﬂl
T [rsod| ™ [feermany Jfeermary [ F [P [ " C 0 [ [P~ o

F 190C IO_ [Topograp [topography [ IF = F [ o o | |1 || setwry
Einzelner Gruppe mehrere e
. I— lﬁ lﬂ— |Grenze border [ IF - F N [7s0000 || fo | |2 | setWFj
e = F 190c (o |[Bundesla [federal states | - |F = F u [7s0000 | Jo |3 =] | setwrq

Das Capabilities-Dokument des Kartendienstes kann Uber einen Link aufgerufen
werden. Ein Klick auf LINK: Capabilities 6ffnet ein neues Fenster, in dem das XML-
Dokument angezeigt wird.

Unterhalb dieses Links wird beim WMS mit der ID 0 eine Liste der verfugbaren EPSG-
Codes angezeigt. Hier kann die Projektion ausgewahlt werden, mit der die Applikation
gestartet werden soll. Die Liste zeigt alle Projektionen, die der Server des ersten
geladenen Dienstes anbietet.

Mapformat

Uber die Auswahl Mapformat wird das Rasterdatenformat ausgewahlt, in dem dieser
Dienst seine Kartenbilder liefern soll. Ublicherweise werden hier die Formate JPEG
und PNG genutzt. Beachten Sie, dass PNG (und GIF) Transparenz unterstutzen, das
Format JPEG dagegen nicht.

Infoformat

Infoformat definiert, wie der Kartendienst alphanumerische Daten zurlck liefern soll.
Im Normalfall wird hier text/html ausgewahlt. Falls Ihr Client eine Folgeverarbeitung
far XML-Daten implementiert, kann die Ergebnisliste von manchen Servern alternativ
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auch als GML Dokument ausgegeben werden.

Exceptionformat

Das Exceptionformat definiert, in welchem Format Fehlermeldungen zurickgegeben
werden. Da Fehlermeldungen statt des angeforderten Kartenbildes zurlckgeliefert
werden - Mapbender also ein Bild erwartet - ist es zweckmaRBig, hier je nach WMS
Version das Format inimage oder application.vnd.ogc.se_inimage zu wahlen. Sollte
der Server auf einen Fehler stolsen, liefert er ein Bild in der angeforderten GrolSe
zuruck, das in Mapbender statt der Karte angezeigt wird.

Visibility

Ein Kartendienst kann auf visible oder hidden gesetzt werden. In der Regel liegt die
Einstellung visible vor. Die Einstellung hidden wird lediglich von dem Modul
setBackground erwartet, da dieses Modul die Sichtbarkeit des Dienstes steuert.

Opacity
Uber Opacity kann fiir das vom Dienst gelieferte Kartenbild eine Transparenz gewahit
werden. Die Opacity wird in Prozent angegeben.

SLD
Unterstutzt ein Dienst Styled Layer Descriptoren (SLD), so kann Uuber die
Administration ein SLD angegeben werden, das die Darstellung der Karte definiert.

Layereinstellungen

In der aufgefuhrten Tabelle kdnnen Einstellungen zu den Ebenen des Kartendienstes
vorgenommen werden.

Die oberste Tabellenzeile entspricht dem gesamten Kartendienst (Nr O - Trennung
durch eine Linie) und sollte nicht verandert werden.

Generell werden alle Ebenen des Kartendienstes, beginnend mit der obersten, in der
Spalte Nr, aufsteigend durchnummeriert. Die in der Spalte Parent angegebene Zahl
gibt jeweils die Nr der Ubergeordneten Ebene an. Ist der Wert der Spalte Parent 0, so
handelt es sich um eine eigenstandige Ebene, die nur dem gesamten WMS Dienst
untergeordnet ist. Ist der Wert der Spalte Parent grofSer 0, handelt es sich um eine
gruppierte Ebene. Die Angabe unter Parent verweist dabei auf den Nr-Wert der
Ebene, der die gruppierte Ebene untergeordnet ist. In der Ebenenubersicht kdnnen
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nur Ebenen mit Parent=0 an- bzw. ausgeschaltet werden.

Mit der Mapbender Version 2.5 konnen nun auch gruppierte Ebenen in der
Baumstruktur abgebildet werden. Hierzu gibt es im Modul treeGDE die Element-
Variable handlesublayer.

Parent
Wenn die Ebene Nr 2 den Parent Nr 1 hat, bedeutet dies, dass die Ebene Nr 2 der
Ebene Nr 1 untergeordnet ist. Es handelt sich um einen gruppierte Ebene.

Name
Die Spalte Name enthalt den jeweiligen Namen, der als Name-Tag in der Layer-
Sektion des Capabilities-Dokuments angegeben ist. Uber den Namen wird die

jeweilige Ebene im Request angesprochen.

Title
Der Titel der Ebene wird in der Spalte Title angezeigt. Dieser Titel bezieht sich auf
den Title-Tag in der Layer-Sektion im Capabilities-Dokument des Kartendienstes.

on/off

Uber die Spalte on/off wird definiert, ob die Ebene des Kartendienstes in der
Ebenenauswahl angezeigt werden soll oder nicht. Hier kann also unabhangig vom
Aufbau des Dienstes fur jede Applikation individuell eingestellt werden, welche

Ebenen fir den Benutzer sichtbar sein sollen.

sel (selectable - auswahlbar)

In der Spalte sel kann eingestellt werden, welche Ebenen vom Benutzer an- und
ausgestellt werden koénnen. Ist eine Ebene nicht auswahlbar aber auf on gestellt so
wird die Ebene gezeichnet, ist aber fur den Benutzer nicht Uber die Baumstruktur
auswahlbar.

sel_default (select default - Ebene ist aktiviert)

In der Spalte sel _default wird festgelegt, welche Ebenen beim Start der Mapbender
Applikation bereits aktiviert sein sollen.

Hinweis:

Achten Sie darauf, dass Ebenen, die im Bereich sel deaktiviert sind, als sel default

gesetzt sein mussen, wenn Sie angezeigt werden sollen, aber nicht in der
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Baumstruktur erscheinen sollen.

info und info_default

In der Spalte info kann angegeben werden, welche Spalten zur Abfrage an- oder
ausgestellt werden sollen (GetFeaturelnfo-Request). Die Spalte info_default gibt an,
welche Ebenen beim Start von Mapbender bereits zur Abfrage aktiviert sein sollen.
Hinweis: Beachten Sie, dass nur Ebenen, die bereits vom WMS Server als queryable

definiert sind, abgefragt werden kénnen.

minscale und maxscale

Far jede Ebene kann uber die Spalten minScale und maxScale jeweils der grofSte und
kleinste Malsstab angegeben werden, in dem die Ebene angezeigt werden soll.
Informationen zu den vom Kartenserver angebotenen MaRstaben sind im
Capabilities-Dokument enthalten und werden als Voreinstellung eingetragen.
Hinweis:

Beachten Sie, dass diese Werte nur substraktiv eingeschrankt werden kénnen, da die

Einstellung des Dienstes vorrangige Gultigkeit hat.

style

Ein Dienst kann Uber verschiedene Darstellungen verflugen. Diese werden im
Capabilities-Dokument aufgefuhrt und von Mapbender eingelesen. StandardmaRig
wird der default-Style angefordert. Uber die Auswahl kénnen auf Layer-Ebene -

soweit vorhanden - andere Styles ausgewahlt werden.

prio

In der Spalte prio kann die Schichtung (Reihenfolge) der einzelnen Ebenen verandert
werden. Die Ebene mit der kleinsten Zahl wird hierbei zuerst angefordert und
dementsprechend zuerst gezeichnet. Sie liegt also in der Karte ,unten”.

Doppelt vergebene Zahlen werden je nach verwendeter Datenbank alphabetisch
oder nach der urspringlichen Reihenfolge im WMS-Dienst angezeigt. Achten Sie

deshalb darauf, dass hier keine doppelten Werte vergeben werden.

Hinweis
Alle hier getatigten Modifizierungen mussen Uber die Schaltflache save
abgespeichert werden. Nur so werden die Einstellungen dauerhaft in die Mapbender



pb

Administration tbernommen.

SetWFS

SetWFS ermadglicht die Kopplung einer WMS Ebene an einen WFS FeatureType-
Konfiguration. Diese Thema wird im WFS-Kapitel ausfuhrlich erlautert.
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8 Applikationen (Oberflachen) verwalten

8.1 Applikation neu erstellen

Das Erstellen einer neuen Oberflache (GUI - Graphical User Interface) erfolgt Uber das
Modul GUI erzeugen (NEW GUI) unter GUI-Verwaltung.

Die folgende Eingabemaske erscheint:
Logged User: root o = ?

WMS Verwaltung Name: |schu|ung

Capabilities hochladen Description: IDemD Applikation|
Hochgeladene aktualisieren new
MNolstindig Eschen!

WMS Zuordnung
WIS in G Ul einkincen

WMS G LI Einstellungen

GUVerwaltung

GUlerzeugen G Ul Eschen
GUI-Eemente editieren
Crdnerbaum konfigurieren

GUl exportieren (S3L)

G Ul umbkenennen/kopieren

Benutze rve rwaltung

Benutzer ankgen und editeren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere G Uls ertzien

Unter Name (Pflichtfeld) wird die Bezeichnung der neuen Applikation eingegeben.
Zusatzlich muss eine Kurzbeschreibung (Description) eingegeben werden.
AbschlieBend wird Uuber die Schaltflache new der neue Oberflachencontainer
angelegt. Der Name einer Oberflache muss eindeutig sein. Falls der Name bereits im
System vorhanden ist, wird eine Meldung angezeigt, und es muss ein eindeutiger
Name vergeben werden. Die neu angelegte Oberflache kann jetzt weiter bearbeitet
werden.

Beachten Sie, dass der Name der Oberflache spater in der Auswahl angezeigt wird.
Es sollte also ein sprechender Name verwendet werden. Der Name wird auch in der



Mapbender Dokumentation 23

Titelzeile des Browsers angezeigt.

8.2 Applikationselemente editieren
Mit dem Modul Oberflachenelemente editieren (EDIT GUI-ELEMENTS) kénnen alle
Oberflachenelemente und Module der GUI konfiguriert und auch neue erstellt

werden. Wahlen Sie aus der Liste die Applikation aus, deren Oberflachenelemente
bearbeitet werden sollen:

Logged User: root N ﬁ ?

WMS Verwaltung GULI

Capebiliiies hochiaden :gm::; de =
Hoc hgeladens aldualisizen admin2_en

admin_de_services

I ; | . .
Woll=landig Eechen! admln_en_semlces

gui

WMS Zuordnung guil
gui2

WIS in GLI sinbinden gui_digitize
schulung

WHME GUI Einstellungen Wms africa

wms_australia
WITS_europe

GUVerwaltung wms_gdi_de

GUI erzsugen GUI KEechen wms_germany .

| . |wms_north_america
GUI-Elements editieren i lwms worldwide

Crddnebaum korfigunern

[4]»]

GUI exporier=n (SOL)

G Ul umb=nennenkopierEn

Benutzerverwaltung
Benulzer ankegen und ediliesn
Ginpps ankegen und ediliesn

Benulzer in Gnppen sinlmEgen

Grupps mil Benul zem besiicken

Nachdem eine Applikation ausgewahlt wurde, erscheint folgendes Formular, Uber das
die Parameter der Elemente und zugeordneten Module bearbeitet werden kénnen.
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o User: root
oo 4= 2
WMS Verwaltung Edit Elements: gui1 (contains most of the functionality  edit ﬁdit Element:
Capebilities hochidsn save | delete | show | sql |qui1 =
Hochgeleens skiualisiren
|Volkténedg echen! ID: | I's @ | —— k] = WS 1o 1he running epplicstion
s . ]
Position: | I's ; eclLis|_gim| ekl & WS 1o the running spplicaiion from  fillersd lis
WMS Zuordnung ON/OFE I L
T A ) ' ' @ it ek 2 WIS 1o {he running spplication from a list
WNS GU| Einstellungen |l o ek History back()
Comment: =
on |ty [nady (coligatory)
GUVerwaltung L = i
¥, -,
GUI srzmigen GUI Beohen ) | ¢ [pr]jpement menerbuiien
GUI-Ekmerie edilisren titls I I G change EP SG. Postgres mauird, overvisw i taiged for full sxten
Ormn=baum karfigurisen HTML-TAG:| ' r mesword button | [buitar: ¢ hange pessword of boged ussr
GUI exporfieren (SOL) SRC: | _? —
1 |clossPotygon ciose Polygon
GUI umbenennentcpisren — - ——
[ | |copy right & Copyright in the map
NEGEETEHEHH Attributes - fependen Dy displays infos in & sticky div-lag
e e e et [ =g & dlrep Mepsize
Ginppe anlegen und edilisrsn Left: | ' @ an| Featursi ol FealurlfoRequest
Benuzer in Gruppen einmgen Top: | e |1& o fomen [
Ginpps mit Benutzsm besticken | L
Width: - on||oetaEa Calculation of area. Posigis Equisd
Benutzerzugriff erteilen Height: | - ? on||heb utian hep
Einem Nutzer Zugrff auf Z-INDEX:
mehrere GUIs erein Sl I « ? o et iton hep
vles L
T T A Styles I - on| |highlighPO1 highlight 1 10 1 pois in yi eeith & Symbol and a special lext
REEEy I on|[layout_1 layoul, background for butions
Einzelner Guppe mehrere Content:
GUIs zuoinen L | fegend
o [loeciData |FRAME 1o loerl dala
Einzsiner GUI mehrers L€

Durch die Aktivierung eines Radiobuttons aus den tabellarisch aufgelisteten
Elementen auf der rechten Seite werden die Parameter eines einzelnen Elementes
angezeigt. Diese kdnnen nun bearbeitet werden. Achten Sie darauf, alle Anderungen
Uber den SAVE-Button zu sichern, bevor Sie ein anderes Element auswahlen.

SAVE-Button

Damit die Bearbeitung eines Elementes wirksam wird, muss abschlieBend die
Schaltflache SAVE geklickt werden. Die Modifizierung kann anschlieBend Uber die
Schaltflache SHOW Uberprift werden.

DELETE-Button
Durch die Schaltflache DELETE wird ein per Radiobutton aktiviertes Element aus der
Liste und somit aus der Oberflache geldscht.

SHOW-Button
Uber die Schaltfliche SHOW 6ffnet sich ein neues Fenster und die aktuelle Ansicht

der ausgewahlten Applikation wird sichtbar.

SQL
Uber die Schaltfliche SQL kann ein Element exportiert werden. Das SQL INSERT-
Statement des jeweiligen Elementes wird ausgegeben. Diese Funktion erleichtert den
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Transfer einzelner Elemente.

Auswabhlliste zur Oberflachenauswahl

Alle Applikationen, die dem Benutzer zur Bearbeitung zur Verfugung stehen, werden
in der Auswahlliste (rechts oben) aufgefuhrt. Wird hier eine Applikation ausgewahlt,
so erscheinen alle Elemente der Applikation im rechten Bereich. Die Elemente
werden grau hinterlegt dargestellt, sofern eine andere Oberflache als die in
Bearbeitung befindliche Oberflache ausgewahlt wurde. Elemente anderer
Applikationen kénnen ausgewahlt werden und Uber den Button save in die derzeit in
Bearbeitung befindliche Applikation Gbernommen werden.

ADD ALL ELEMENTS-Button

Mit der Schaltflache ADD ALL ELEMENTS (Alle Elemente ubernehmen) kann eine
vollstandige Oberflache Gbernommen werden.

Soll sich eine neue Oberflache beispielsweise kaum von einer bereits existierenden
Oberflache unterscheiden, ist es einfacher, zunachst die vollstandige Oberflache zu

kopieren und die Anpassungen anschlieSend vorzunehmen.

Hinweis

Beachten Sie, dass eine Applikation nicht zwingend Oberflachenelemente enthalten
muss. Sie kann auch ganz ohne Oberflachenelemente vorliegen und lediglich als
Container fur hochgeladene WMS-Dienste genutzt werden.

8.2.1 Neue Applikationselemente erzeugen

Ein Oberflachenelement wird Uber seinen Namen identifiziert. Der Name wird im Feld
<ID> angezeigt, bzw. in der Liste rechts, aus der die Elemente auch zur Bearbeitung
ausgewahlt werden kénnen. Beachten Sie, dass der Name eindeutig sein muss!

Um ein neues Oberflachenelement zu erzeugen und der aktuellen GUI hinzuzuflgen,
geben Sie einfach einen neuen Namen in das Textfeld <ID> ein und dricken Sie den
Knopf <SAVE>. Falls der Name bereits vergeben ist, wird eine Meldung ausgegeben.
Tragen Sie einfach einen neuen Namen ein und versuchen Sie es erneut. Sie
ubernehmen dabei automatisch die Eigenschaften und Parameter des gerade
angezeigten Elementes. Deshalb ist es sinnvoll, sich zuvor ein Element anzeigen zu
lassen, das bereits die gewinschten Attribute und Funktionen zumindest teilweise
enthalt.
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8.2.2 Applikationselemente der Kartenkomponente

Die folgende Auflistung enthalt die meist genutzten Applikationselemente, die im
Lieferumfang von Mapbender enthalten sind. Diese Auswahl wachst stetig,
informieren Sie sich Uber die Webseite http://www.mapbender.org Uber neueste

Module und die weitere geplante Entwicklung.
Sie sind herzlich eingeladen, lhre selbst entwickelten Module auch anderen
Anwendern zur Verfugung zu stellen (siehe Modul <SQL>, bzw. <EXPORT GUI>).

Hinweis:

Falls Sie Mapbender kommerziell einsetzen, sind Sie durch die GPL dazu verpflichtet
Erweiterungen der Software weiterzugeben, bzw. der Allgemeinheit zur Verfligung zu
stellen. Sollten Sie damit ein Problem haben, wenden Sie sich bitte unbedingt an das
Mapbender Projekt. Zahlen Sie nicht darauf, dass das schon keiner merken wird, es
ist einfacher mit uns zu reden. Es gibt immer noch die Moglichkeit, Mapbender z.B.

um Dual Licensing zu erweitern, allerdings war das bisher noch nicht erforderlich.

Ubersicht der Oberflachenelemente

addWMSfromfiltere Uber AddWMS kann ein zuséatzlicher Kartendienst in die

dList ajax Applikation geladen werden. Hierbei kann aus einer
Liste der Mapbender bereits bekannten Dienste
ausgewahlt werden oder es kann ein Dienst Uber den
GetCapabilities-Request geladen werden.

back & Uber die Schaltflache back in der Werkzeugleiste
kdnnen die letzten Kartenausschnitte wieder aufgerufen
werden (ahnlich wie in der Browserfunktion). Dabei
werden auch die Ebenen, KartengrofRe, etc.
berucksichtigt.

body Html-Body der Applikation. Uber eine css-Datei (siehe
element_var) kann der Stil der Seite definiert werden.

centerl s% Uber die Schaltfliche centerl in der Werkzeugleiste
wird beim Klicken auf einen Punkt in der Karte dieser
zentriert dargestellt.


http://www.mapbender.org/

ChangeEPSG

EPSG:4326 ~|

changePassword

closePolygon
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Uber die Auswahlliste kann das Projektionssystem
gewechselt werden. Voreingestellt werden hier die
EPSG Codes der European Petroleum Survey Group
angezeigt. Uber die Administration kdnnen unter
Content die gewunschten EPSG-Codes angegeben
werden.

Modul, Uber das das Passwort des Mapbender
Benutzers geandert werden kann

Uber die Schaltfliche measure kann eine Linie oder
Flache gezeichnet werden. Dabei wird die Lange der
Linie in der Karte angezeigt.

Uber die Schaltfliche closePolygon wird der letzte
Stutzpunkt mit dem Startpunkt verbunden und so
geschlossen. AnschlieBend kann Uber die Schaltflache
getArea eine Abfrage Uber diese Flache bzw. Lange
gestartet werden. Beachten Sie, dass fur die
Berechnung der Flache PostGIS verfugbar sein muss.

Copyright

fI'I'IEFtEII'Ehr m

metadata

dragMapSize

featurelnfol
FeaturelnfoTunnel

forward

Uber Copyright kann ein Copyright-Hinweise im
Kartenfenster platziert werden. Der Text wird uber die
Element-Variable mod_copyright_text gesetzt.

Uber die Schaltfliche metadata werden die Metadaten
aller geladenen Dienste (WMS, WFS) und der
enthaltenen Ebenen angezeigt.

Am rechten unteren Kartenrand ist ein kleines rotes
Quadrat sichtbar. Durch Klicken und Ziehen (Drag &
Drop) kann das Kartenfenster vergrofBert werden.

Uber die Schaltflache Infoabfrage (Featurelnfo) in der
Werkzeugleiste werden OGC WMS getFeaturelnfo-
Requests an die ausgewahlten Kartendienste geschickt,
die entprechende Abfrageergebnisse zuruckliefern. Die
Ergebnisse sind abhangig von den aktivierten Ebenen
und dem in der Administration ausgewahlten
Ausgabeformat.

Uber die Schaltflaiche forward in der Werkzeugleiste
kdnnen Kartenausschnitte wiederhergestellt werden,
ahnlich der Browserfunktion.
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Messen: Die Schaltflache wird nach der Aktivierung der
Schaltflache measure im Hauptkartenfenster sichtbar.
Nach der Digitalisierung eines Polygons mit der
measure-Funktion kann Uber die Schaltflache getArea
eine Berechnung der GroRe der eingegrenzten Flache
und des Umfangs abgefragt werden. Beachten Sie, dass
fur  die Flachenberechnung PostGIS in der
Administrationsdatenbank installiert sein muss.

help

layout-Elemente

legend

Germany
border

border
places
Haces
places as point
| large cities
*  ties

* paces

Das Element help ruft die Mapbender Hilfe auf. Diese
kann Uber zwei Wege erfolgen. Entweder kann die Wiki-
Seite mit der Ubersicht Uber die Oberflichenelemente
aufgerufen werden oder das Element wird so
eingebunden, dass die Hilfe beim Klick auf ein Element
zur jeweiligen Hilfeseite des Elementes springt. Der
Link wird bei der zweiten Variante unter URL bei der
Elementdefinition angegeben.

Layout-Elemente sind HTML-div-Tags und dienen nur
der graphischen Gestaltung. Uber layout-Elemente
konnen farbige Flachen erstellt werden, die
beispielsweise den Hintergrund fur die Werkzeugleiste
bilden. Solche Flachen kénnen flr die Layoutgestaltung
genutzt werden. Sie bendtigen praktisch keinen
Speicherplatz und bringen deshalb keinen
Perfomanzverlust mit sich.

Uber das Element legend wird eine dynamische
Legende angezeigt. Die Legendenbilder werden jeweils
von den Kartendiensten Uber einen GetLegendGraphic-
Request zur Laufzeit angefordert. Es werden nur die
Bilder der aktivierten Ebenen des Dienstes angefordert.
Uber Element-Variablen kann die Legende konfiguriert
werden.
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Uber die Schaltflache logout in der Werkzeugleiste wird
die aktive Sitzung beendet.

Das Element verfugt dber die Elementvariable
logout location, uber die Sie nach dem Logout eine
beliebige Seite ansteuern konnen. Ist logout location
nicht gesetzt, kommen Sie nach dem Logout zurlck zu
Anmeldung.

mapbender-Link

mapframel
measure

navFrame

overview

Um die Verbreitung der Mapbender-Software zu
unterstutzen, empfehlen wir, das Mapbender-Logo in
jeder Oberflache sichtbar einzubinden. Es liegt als
Element in allen Template-Oberflachen vor und verfugt
Uber einen Link auf die Projekthomepage
(http://www.mapbender.org).

mapframel reprasentiert das Hauptkartenfenster.
Messen: Uber die Schaltfliche measure in der
Werkzeugleiste kann in der Karte ein Punkt, Linie oder
Polygon abgesteckt werden. Die Messung der
abgesteckten Flache und Strecke erfolgt anschlielSend
Uber die Schaltflache getArea. Das temporare Objekte
wird im Mapbender Druck ausgegeben.

Uber das Element navFrame (umrahmt das
Hauptkartenfenster) lalst sich die dargestellte Karte in
die gewunschte Richtung verschieben. Die
Navigationspfeile im Rahmen dienen als Klickpunkt. Die
Farbe des Rahmens ist Uber die Definition unter
content konfigurierbar.

Der overview bezeichnet die Ubersichtskarte. Die
Navigation kann sowohl Uber die Ubersichtskarte, als
auch Uber die Hauptkarte erfolgen. Unter SRC wird dem
Element der Parameter wms Ubergeben. Dieser gibt die
Nummer des Dienstes an, der fur die Ubersichtskarte
verwendet werden soll (default ist 0). Andern Sie den
Parameter, wenn nicht der Dienst mit der ID O
verwendet werden soll. Es kann jeder eingebundene

WMS fur die Ubersichtskarte genutzt werden.


http://www.mapbender.org/

panl

printPDF

repaint

rubber

sandclock

scalebar

scaleSelect
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Uber die Schaltflache pan in der Werkzeugleiste kann
die dargestellte Karte angeklickt und manuell per Drag
& Drop verschoben werden.

Uber die Schaltflache print in der Werkzeugleiste oder
Uber den Druckreiter in der Reiterstruktur wird das
Modul fur die Druckeinstellungen geodffnet. Beachten
Sie, dass Mapbender eine hohere Qualitat erzielen
kann, wenn der zugrundeliegende Kartendienst speziell
dafur konfiguriert wird.

Uber die Schaltflache repaint in der Werkzeugleiste
wird ein Kartenausschnitt neu gezeichnet. Diese
Funktion ist optional, da viele Module das
Hauptkartenfenster bereits selbst neu zeichnen.

Es kann allerdings sinnvoll sein, dieses automatische
Neuzeichnen zu deaktivieren, falls der Server stark
beansprucht wird, um die Anzahl von Karten-Anfragen
zu reduzieren. Das macht vor allem dann Sinn, wenn
die Benutzer haufig viele Ebenen gleichzeitig an und
ausstellen.

Messen: Uber die Schaltflache rubber in der
Werkzeugleiste kann die Funktion measure
(Digitalisierung) zurlckgesetzt und die gemessene
Strecke geldscht werden.

Anzeige des Ladezustandes, als Bild kann hier ein
animiertes GIF eingebunden werden (Sanduhr,
Ladebalken, Logo).

Die Anzeige der Malstabsleiste palit sich dem
gewahlten Ausschnitt entsprechend an. Beachten Sie,
dass dieses Modul nicht mit allen Koordinatensystemen
kompatibel ist.

Mit Hilfe dieser Auswahlliste koénnen verschiedene
MaRstabe dargestellt werden. Beachten Sie, dass
dieses Modul nicht mit allen Koordinatensystemen
kompatibel ist.
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selAreal

showCoords
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Uber das Textfeld scaleText kann ein MaRstab manuell
eingetragen und auf diese Weise frei gewahlt werden.
Beachten Sie, dass dieses Modul nicht mit allen
Koordinatensystemen kompatibel ist.

Mit Hilfe der Schaltflache selArea in der Werkzeugleiste
kann in der dargestellten Karte ein Rechteck
aufgezogen werden.

Uber die Schaltflaiche showCoords werden die
Koordinaten der Mausposition ausgegeben. Beim Klick
in die Karte wird die Koordinate der Klickposition
ausgegeben.

treeGDE

*&T

"__. [« @Gcrmunj‘

E|__; F |I1"r|h-1ur-|:-:|tb:r User
l..r_l_ |Ifr|h-1up|:-:|ﬂ:r User

TreeGDE definiert die Baumstruktur fur die
Kartendienste (Darstellung als Ordner) und deren
Ebenen (Darstellung als Auswahlfeld). Uber die
Baumstruktur koénnen Ebenen/Dienste de-/aktiviert
werden, Metadaten kénnen ausgegeben werden,
gruppierte Ebenen darstellt werden, es kann auf den
Ebenenbereich gezoomt werden und die Transparenz
kann gesteuert werden. Die Reihenfolge der Dienste
kann verandert werden.

Uber diverse Element-Variablen kann der Aufbau der
Baumstruktur definiert werden.

Beachten Sie, dass es alternativ ein konfigurierbares
Modul gibt treeConfGDE, dass Ebenen auch
unterschiedlicher WMS kombinieren und verbinden
kann. Mit treeConfGDE kdénnen beliebig tief
verschachtelte Baumstrukturen aufgebaut werden.

Ab der Version 2.6 gibt es das Modul Customize Tree
(adminl), tber das WMS strukturiert werden kénnen.

WMC savewmc

Mapbender kann OGC Web Map Context Dokumente
verarbeiten. Diese Dokumente beinhalten
Informationen Uber Kartenausschnitt, geladene Dienste
und Ebenen. Uber das Element savewmc kann die
Ebenenauswahl und der Kartenausschnitt einer
Applikation gespeichert werden. Uber loadwmc kann
dieser Zustand wieder hergestellt werden.
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WMC loadwmc ) Uber loadwmc kann ein in der Mapbender Datenbank
gespeichertes WMC geladen werden. AuRerdem kann
auch ein WMC Uber eine externe Adresse geladen
werden.

zoominl @), Die Schaltflache Zzoomin in der Werkzeugleiste
ermoglicht das Hineinzoomen in die dargestellte Karte.
Es wird ein kleinerer Ausschnitt der Karte in einem
groBeren MaRstab (mehr Details) dargestellt. Das
Gegenstuck zu dieser Funktion ist das Modul zoomOut.

zoomOutl & Uber die Schaltflaiche zoomOut in der Werkzeugleiste
kann aus der dargestellten Karte heraus gezoomt
werden. Das Gegenstuck zu dieser Funktion ist das
Modul zoomin

Die Elemente der Digitalisierung und WFS Suche werden spater im Kapitel WFS

vorgestellt.

8.2.3 Gestaltung der eigenen Applikation
Eine Applikation kann sehr unterschiedlich gestaltet werden. Beispiele finden Sie auf
der Seite http://www.mapbender.org/Gallery.

Einfugen von Bildern, Logos

In der Rubrik Oberflachenverwaltung unter dem MenUpunkt Oberflachenelemente
editieren kann ein neues Element erzeugt werden, indem eine neue ID eingegeben
und der Knopf Save gedrlckt wird. Tragen Sie in dem Feld Comment eine kurze
Beschreibung fur das neue Element ein, die leicht wiederzuerkennen ist. Fur das
Einbinden eines Logos oder Bildes wird der entsprechende HTML-Tag img verwendet.
Durch Angabe des relativen oder absoluten Pfades in der Zeile SRC wird das Bild
referenziert. Positioniert wird das Bild durch die Werte Top, Left, Width und Height.
Bei Uberschneidungen mit anderen Graphikobjekten ist der 'Z-Index' anzugeben.
Entsprechend diesem Wert erfolgt die Darstellung (0 referenziert die Grundflache,

darUber liegt 1, darUber liegt 2, usw.).

Einfugen von farbigen Flachen
Mit Hilfe von gestalterischen Elementen, wie farbigen Flachen, lassen sich leicht

ansprechende Layouts (Schattierungen, Rahmen) erstellen. Wenn bei einem neuen


http://www.mapbender.org/Gallery
http://www.mapbender.org/Gallery
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Element als HTML-Tag div sowie Pixelangaben fur die Positionierung (Top, Left) und
GroBe (Width, Height) angegeben werden, kann eine Flache erzeugt werden ohne
viel Speicherplatz zu verbrauchen. Unter Styles und z.B. den Eintrag background-
color:#ff0000 wird eine rote Flache erzeugt, die durch den Z-Index=0 im Hintergund
steht. Natlrlich mUssen die daruberliegenden Elemente mit Z-Index=1 oder hdher

versehen sein.

Verschieben mehrerer Elemente gleichzeitig

Falls z.B. eine Kopfzeile mit dem eigenen Logo einfugt werden soll, so ist es sinnvoll
alle sichtbaren GUI-Elemente auf einmal nach unten zu verschieben. Hier kann ein
SQL-Befehl hilfreich sein, der direkt uUber ein Datenbank-Frontend (z.B. psql,
PhpMyAdmin, pgAdmin) auf der Datenbank ausgefuhrt wird. Da alle GUI-Elemente in
der Datenbank gespeichert sind, kdnnen mit Hilfe des unten angegeben Befehls
ausgewahlte Elemente gleichzeitig positioniert werden:

SQL-Befehl zum Verschieben von Elementen:
UPDATE gui_element SET e _top=e_top+80
WHERE fkey gui id='name der gui'

AND e_top >= 350;

(Dieser SQL-Befehl verschiebt alle Elemente, die 350 Pixel unterhalb der Oberkante
des Fensters positioniert sind um weitere 80 Pixel nach unten).

Hinweis
Achten Sie drauf, dass Sie bei SQL-Befehlen immer das Feld <fkey gui_id> mit dem
Namen der Applikation angeben, da sonst die Objekte aller Applikationen

verschoben werden!

Arrange Element zur Oberflachengestaltung
Mapbender verfugt Uber ein Frontend, uUber das die Elemente per drag&drop
angeordnet werden konnen. Sie kdénnen dieses Frontend uber den Button arrange

offnen.

8.2.4 Definition von Mapbender Elementen
Ein Mapbender Element besteht in der Regel aus einer Datei, in der die Funktionalitat

in JavaScript oder PHP implementiert ist.
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Ein Element kann Uber Element-Variablen (element var) verfigen, die Sie in jeder
Applikation mit anderen Werten belegen kdénnen. So enthalt beispielsweise das
Element copyright eine Element-Variable mod copyright text, Uber die der
Copyright-Text gesetzt werden kann. Die Liste der Element-Variablen jedes
Elementes wird Uber den Link des Elementnames aufgerufen.

Da Mapbender in erster Linie eine DHTML-Anwendung ist, orientieren sich die
Parameter, die die einzelnen Elemente aufbauen, an der HTML-Syntax. Beim Aufruf
einer Mapbender Applikation wird aus den Elementen, die fur die Applikation definiert
wurden, eine HTML-Seite aufgebaut.

Edit Elements: gui1 (contains most of the functionality Feit gl}ement:
save | delete I show | sql I |guil |
D Icopyright ' a on”addWMS add a WS to the running application
Position: |2 - on||add1.'\.|'ru13frornfilteredList ajx(jadd a WS to the running application from a filtered list
ON/OFF: Il ' a on”addWMSfromList add a WS to the running application from a list
a Copyright in the map M1
| <& on”@ History .back()
Comment: [ Ol'l”lelt_ bocly (obligatary)
-):(- |on||centerl ||Oanrer button
on||change EPSG change EFSG, Postgres required, overview is targed for |
. changecrsta d g g
title: |C0pyright —
- « r on||change Password_button button: change password of logged user
HTML-TAG: [div A
SRC « on||clse Polygon close Polygon
. ' I - on||copyright a Copyright in the map
« on||cependentD v displays infos in a sticky div-tag
Attributes: |on||d@gru1agSize ||-:Ilng| & drop Mapsize
@ |on||feature|nfol FeaturelnfoRequest
Edit Element Vars: gui1 / copyright
Left: o =
Top: IO ' save | delete | return | =
Width: jo Name: |mod_copyright_text mod_copyright text) =
Height: IO mapbendsr-org it
i
Z-INDEX: Jo —
Styles: | Value: =

I
Context: Ideﬁne a copyright text which should be disg
Type: par

Hinweis
Module, die lediglich Layoutelemente einer Oberflache sind, haben keine weitere
Funktionalitdt und verweisen daher auch auf keine weiteren Skripte.

In der folgenden Tabelle werden die einzelnen Felder, die bei der Definition eines
Elementes geflllt werden kénnen, beschrieben.

ID Die ID eines Moduls muss in einer Applikation eindeutig sein und
sollte keine Sonderzeichen enthalten.
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POSITION Die Position eines Moduls muss hdher sein, als die des Moduls body
derselben Oberflache (i.d.R. > 1). Die Position bestimmt die
Platzierung des HTML-Elementes innerhalb der Oberflache. Mit der
Position kann das Ladeverhalten von Mapbender beeinflusst werden.

PUBLIC 0 - Modul ist deaktiviert
1 - Modul ist aktiv

COMMENT Eine kurze Beschreibung des Moduls, um die Verwaltung der Module
Ubersichtlicher zu gestalten. Dieser erscheint rechts in der Ubersicht
der Elemente.

TITLE Uber TITLE werden die ToolTip-Texte der Buttons gesetzt. Module,
die Uber die Reiterstruktur verwaltet werden erhalten Uber TITLE die
Uberschrift des Reiters.
Beachten Sie, dass die Angaben unter TITLE Ubersetzt werden,
sofern eine Ubersetzung in der Mapbender-Tabelle translations
vorliegt.

HTML-TAG HTML-TAG, der definiert werden soll. Siehe auch CLOSE-Tag

SRC Pfad zu einem Skript oder Bild.
Das Schlusselwort sessionID wird durch die jeweils aktuelle
SessionlID ausgetauscht.

ATTRIBUTES  Attribute, die das HTML-TAG enthalten kann.
Das Schlusselwort sessionID wird durch die jeweils aktuelle
SessionID ausgetauscht.

LEFT Position des Elements in der Oberflache von links (Pixel).

TOP Position des Elements in der Oberflache von oben (Pixel).

WIDTH Breite (Pixel)

HEIGHT Hohe (Pixel)

Z-INDEX Schichtung, Elemente mit hdherem Z-index Uberdecken Elemente
mit geringerem Z-Index.

STYLES Definition zusatzlicher Styles

CONTENT Inhalt eines Elements, das in der Oberflache angezeigt wird.

CLOSE-TAG TAG zum Schlieen des HTML-Elements.

JavaScript JavaScript-Datei, die Funktionalitat bereitstellt.

Module JavaScript, das von mehreren Elementen (Modulen) genutzt werden
kann, aber nur einmal geladen werden soll.

TARGET Das Ziel eines Moduls. Das Hauptkartenfenster ist z.B. ein Ziel des

ZOOM-BUTTONS (Modul) in der guil.
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REQUIRES Es kdnnen Abhangigkeiten zwischen Modulen bestehen. REQUIRES
listet die Module auf, welche von diesem Modul benétigt werden.

URL ‘URL fuhrt den Link zur Hilfeseite des Elementes im Wiki auf.

8.3 Applikation lIoschen !

Um eine bestehende Oberflache zu l6schen, wird aus der Rubrik
Oberflachenverwaltung der Unterpunkt Ldéschen! (DELETE GUI) ausgewahlt. Es
erscheint eine Auswahlliste aller vorhandenen Oberflachen. Die zu l6schende
Oberflache wird markiert und kann abschlielfend Uber das Betatigen der Schaltflache
delete entfernt werden.

Logged User. admin Logout

honn_gui
M3 Verwaltung oogis_de
Capabilities hochladen quit
Hochgeladene aklualisieren maphender_org
Wallstandiy loschen mephender_org2
schulung

test?

WS Zuordnung
WS in GUI einkinden
W3 U Einstellungen

Oherflachenverwaltung

hew erstellen
Obemachenelemente editieren
Lidschen!

Ohetache expottieren (S0L)

Benutzerverwaltung

Benutzer anlegen und editieren delete

Gruppe anlegen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem besticken

Benuzerzugrilt erteilen
Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere Oberfi3chen erteilen
Oherflache mehreren Benutzem
zuardnen

Einzelner Gruppe mehrete
Oherachen zuordnen
Einzelner Oberlache mehrere
Gruppen Zuardnen

Beim Ldschen einer GUI werden alle Eintrage zu allen Oberflachenelementen, die
Zuordnung zu geladenen WMS und zu Benutzer/Gruppen geloscht. Die
eingebundenen WMS als auch die Benutzer und Gruppen selbst verbleiben in der
Datenbank und werden Uber eigene Methoden geldscht.

8.4 Applikation exportieren (SQL)

Das Modul Oberflache exportieren (SQL) (EXPORT GUI) gibt alle Elemente der
ausgewahlten Applikation als SQL aus. Das SQL enthalt die Definition der Elemente
(qui_element) und der Element-Variablen (qui_element_vars).
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Das SQL kann in jede andere Mapbender Installation eingelesen werden. Hiermit

kdnnen Applikationen ohne groBen Aufwand exportiert, gesichert, weitergegeben und

- bei umfangreichen Anderungen - auch modifiziert werden.

Wahlen Sie aus der Liste die Applikation, die Sie exportieren mochten. Nachdem eine

Oberflache ausgewahlt wurde, werden die SQL-Befehle angezeigt. Diese kdnnen nun

kopiert oder weitergegeben werden.

Das Beispiel unten zeigt die INSERT-Befehle der guil. Die Definition kann Uber StrgA

und Strg C kopiert werden und uber einen Datenbankclient abgesetzt werden.

WMS Verwaltung
Capabiltes hochladen
Hochgeladene aktualisieren

Wolstindig Bschen!

WMS Zuordnung
WS in GUI einbincken

WMS G UI Einstellungen

GULVerwaltung

GUl erzeugen GUI KEschen
G UI-Eemente editieren
Ordnerbaum konfigurieren

G Ul exportieren (S23L)

G Ul umbenennen/kopieren

Benutzerve rwaltung
Benutzer ankegen und editieren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Benutze rzugriff erteilen

Einem Mutzer Zugriff auf
mehrere G UIs erteiken

GUI mehreren Benutzern
zuordnen

Einzelner G ruppe mehrers
GUls zuordnen

e e e WL

Logged User: rooct &= ?

ani_public) VALUES

most of - AR

gui l:_'ll:rnl:nt (fkey gui id, =_id e public, = comment, = title,
e_=rc, =_attributes, =_left, =_t =_height, =_=z index,
e_more st\ les, =_content, = clcs:tnq. c_ds f.‘l.ll:. e_mb_med, =_tarost,

e 2,1, "pdd a WME Lo the sunning

i gLu 1 !
IMSERT
e_mleme

T Ty

f"onclick=""mocd addWME() "'
over");
g

'treeGDE, rnnp-f ramz=l', "loadData’, "ht

= more styles, = content, e closetag, = s flll:. =_mb_mod, = t.:qul:t.
i 1) VALUES ('guil', "'addWMSfromfilteredList adax',z,1,°
rom a fi t:rcd Li t'.'Add.lng WMS from f

Ir_folrJ
'mod_addWMEgeneralFuncticn=.3e', 'treceGDE, mapframe 1’
rgui id, =_id,

thls ErcC. rcplnc‘ct;
, B20,60,24,24,1,

=_more styles, = _content, e _closetag, = _ds_file, =_mb mod, = t.:qul:t.

=_reouires,=_url) VALUES (' gml' "addiMEfromList ', 2, 1, 'add a WME to the running

t_eff.png', "snolick=" "y

{'guil",

Hiztory.back{)',"' Bac‘k vy vimg', "L imgd/butten blink red/back_o
onmouscout= ".I.'ng.t;l_bn ck_¢ !

h: mod back_set()”
',400,60,24,24,1, """, ", rncd bnc‘k phe', "', 'mapframcl, cverview', ', "http:/ /www.
IMSERT IMIQ gui element (fkew gund id. = _id, e _pos, e public, e _comment, = title,
e_attributes, =_left, = top, =_width, =_height, e_=z index,

[«]»]

' [4]»]

Hinweis

Beim exportieren

werden nicht die WMS, Benutzer und Gruppenzuordnungen

exportiert. Nach einfugen der Applikation in die Datenbank muss ein Eintrag in der

Tabelle gui_mb_user erfolgen. Hierbei muss die Applikation einem Benutzer als

owner zugeordnet werden, damit dieser die Oberflache verandern kann.

INSERT INTO gui_mb user VALUES ('mygui',1l,'owner');
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9 GeoDataExplorer - TreeGDE

Mapbender beinhaltet einen GeoDataExplorer, der den Zustand der Kartendienste
und lhrer Ebenen abbildet. Der GeoDataExplorer wird Uber das Element treeGDE in
eine Applikation eingebunden.

TreeGDE erzeugt eine Baumstruktur. Der Dienst wird dabei als Ordner und die
Ebenen werden als Auswahlfelder angezeigt.

Das linke Auswahlfeld steuert die Sichtbarkeit der Ebene. Das rechte Auswahlfeld
steuert die Abfragbarkeit eines Themas.

Bei jeder Aktion (auswahlen, deselektieren) wird die Karte neu gezeichnet, d. h. es
wird ein Kartenrequest (GetMap-Request) ausgefuhrt.

Ebenen, die sich aullerhalb des sichtbaren Mafstabbereiches (MinScale, MaxScale)
befinden, werden in der Baumstruktur ausgegraut dargestellt und beim
Kartenrequest nicht angefordert..

BT
Ei [ Germany
¥ “ll-Move down
E""Iff’lnfarmatmn
I ;'"anam
“¥ Hide menu
[ praceEs [Tanmes)
@R
<[+ [ federal states (names)

=M [ Mapbender User
~[@IT [ Mapbender User

""" B [ Mapbender Info

Folgende Funktionalitaten stellt die Baumstruktur treeGDE bereit:
e Ebenen/Dienste kdnnen aktiviert und deaktiviert werden
e Metadaten kbnnen ausgegeben werden
e gruppierte Ebenen kénnen in Ihrer Verschachtelungstiefe dargestellt werden
e es kann auf den Bereich einer Ebene gezoomt werden
e die Transparenz eines Dienstes kann verandert werden

e die Reihenfolge der Dienste, der einzelnen Layer kann verandert werden

Die Baumstruktur kann fur verschiedene Applikationen unterschiedlich konfiguriert
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werden. Dies erfolgt Uber eine Reihe von Element-Variablen.

Konfigurationsmoglichkeiten der Baumstrukturen

Uber verschiedene JavaScript-Variablen kénnen die Optionen gesetzt werden:

ficheckbox = false nutzt eine einzige Checkbox flir das An- und Ausstellen, der
Anzeige einer Ebene sowie deren Abfragbarkeit

metadatalink=false unterdrickt den voreingestellten Verweis auf die
Metadaten URL

cssfile=<path> bindet eine Stylesheet-Datei ein

imagedir=<path> verweist auf die anzuzeigenden Bilder in der Baumstruktur
switchwms=true bietet eine Checkbox an, um alle Ebenen eines
Kartendienstes an bzw. aus zu stellen

alerterror=true bewirkt, dass eine Meldung erscheint, wenn das Laden eines
Layers fehlschlagt

wmsbuttons=true zeigt Schaltflachen zur WMS-Verwaltung (Reihenfolge
verandern, Kartendienst aus der Applikation entfernen)

showstatus=true zeigt den Ladestatus der WMS Uber das Ordnersymbol an
menu=<menu elemente> bewirkt, dass ein Kontextmenu mit den definierten
Elementen erscheint

openfolder=<index> definiert einen anfangs gedffneten Ordner
handlesublayer=true fuhrt zur Anzeige der gruppierten Layer durch weitere
Hierarchieebenen in der Baumstruktur

reverse=true kehrt die Darstellungsreihenfolge der Ebenen in der
Baumstruktur um, d. h. die obere Karte erscheint auch oben im Baum. Die
Defaulteinstellung reverse = false stellt die in der Karte zu oberst gezeichnete
Karte im Baum unten dar.

redirectToMetadataUrl = true verlinkt direkt auf die angegebene Metadaten-
URL (Mapbender >=2.5 Voreinstellung false)

Uber das folgende SQL kann die Variable handlesublayer gesetzt werden:

INSERT INTO gui_element vars(fkey gui_id, fkey e id, var_name,

var_value, context, var_type) VALUES('gui', 'treeGDE',

'handlesublayer', 'true', 'handle grouped layers' ,'var');

Die Definition der SQL fur die einzelnen Elemente finden Sie im Mapbender-Wiki
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unter treeGDE?2.

http://www.mapbender.org/index.php/treeGDE

http://www.mapbender.org/index.php/treeGDE2

Hinweis:

Beachten Sie, dass es alternativ ein konfigurierbares Modul gibt treeConfGDE, das
Ebenen unterschiedlicher WMS kombinieren und verbinden kann. Mit treeConfGDE
konnen beliebig tief verschachtelte Baumstrukturen aufgebaut werden (siehe

http://www.mapbender.org/ConfTreeGde)

Ab der Version 2.6 gibt es ein weiteres Modul zur Konfiguration einer Baumstruktur
auf Diensteebene (http://www.mapbender.org/CUSTOMIZE TREE) siehe Customize

Tree in adminl.

10 Aufbau einer Reiterstruktur (Element tabs)

Das Element tabs bietet die Mdglichkeit, eine Reiterstruktur aufzubauen und daruber
einzelne Module abwechselnd anzuzeigen. Dabei verschieben sich die Karteireiter

vertikal und schaffen den Platz zur Anzeige der jeweiligen Module.

Uber Element-Variablen kann die Reiterstruktur aufgebaut und konfiguriert werden.
Ein Array von fortlaufenden tab_ids mit den Ids (Elementnamen) der Module
bestimmt die Module, die in der Reiterstruktur bertcksichtigt werden sollen.
Das Array tab frameHeight bestimmt die Hohe, die dem Modul zur Verfugung
stehen soll.

Die Positionierung und Hohe der Karteireiter wird bei der Integration des Moduls
(Edit Gui-Elements) in den ublichen Formularfeldern vorgenommen (left, top,
width, height). Die HoOhe (height) wird auf den Kopf der Karteireiter
angewendet.

Das weitere Layout kann Uber die Elementvariable tab_styles angepasst
werden.

Uber die Variable open tab kann der Reiter, der beim Start geéffnet werden

soll, definiert werden

Hinweis:


http://www.mapbender.org/CUSTOMIZE_TREE
http://www.mapbender.org/ConfTreeGde
http://www.mapbender.org/index.php/treeGDE2
http://www.mapbender.org/index.php/treeGDE
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11 Benutzerverwaltung

Mapbender verfugt Uber eine flexible Benutzerverwaltung, die sich mit den
Anforderungen der Anwender im taglichen Umgang mit komplexen GDI Architekturen
entwickelt hat.

Die Benutzerverwaltung kennt Vererbung von Hierarchien, ist Mandanten-und
Abrechnungsfahig, was den Einsatz fur Broker (Vermittler), Datenanbieter und grol3e
Institutionen mit vielen Arbeitsgruppen ermdglicht. Beachten Sie, dass die
Berechtigung der Anwender Uber die Zuordnung zu einer Applikation erfolgt und
kumulativ ist. Es ist deshalb zwingend erforderlich, Projekte sehr genau und sauber
zu planen und zu verwalten!

Um die Verwaltung von Benutzern zu erleichtern koénnen sie in Gruppen
zusammengefasst werden. Diese Gruppen kdnnen einer GUI zugeordnet werden,
wodurch alle Benutzer dieser Gruppe Zugriff auf alle Funktionen und Kartendienste
dieser GUI erhalten. Sobald in der GUI eine neue Funktion eingebunden wird, steht
sie allen Benutzern der zugeordneten Gruppe zur Verfligung. Beachten Sie unbedingt
die damit verbundenen Sicherheitsimplikationen bei der Zuordnung
datenschutzrelevanter oder sicherheitskritischer Daten.

Im Einzelarbeitsplatzbetrieb kann die Benutzerverwaltung weitgehend ignoriert
werden, die Komplexitat der Nutzung hangt lediglich von den Anforderungen der
Geo-Administration ab.

11.1 Benutzer anlegen und verwalten

Um einen neuen Benutzer anzulegen wird aus der Rubrik Benutzerverwaltung der

Unterpunkt Benutzer anlegen und editieren ausgewahlt (EDIT USER).

Fullen Sie die Felder (s.u. Formularfelder) aus, um einen neuen Benutzer Uber die
Schaltflache <save> anzulegen. Um Daten eines bereits vorhandenen Benutzers zu
andern oder diesen zu l6schen, wahlen Sie den Namen aus dem Listenfeld User aus
und modifizieren die jeweiligen Werte. Zum Ldschen eines Benutzers klicken Sie auf
die Schaltflache <delete>.
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Logged User: root e @ ?

WMS Verwaltung
User: —

Capabiltes hochladen NEW... j

Hochgeladene aktualisieren MName: Idemo

Wolstindig Bschen! Password: I****

WMS Zuordnu Confirm password: I****

WMS in G UI einbingen Cwner: IrU ot

WIS G UI Einstellungen Description: |Dem0user Schulung
Login_count: |D

GURVerwaltu

GUI erzsugen T —— Email: |demo.hapbender@usgeu.nrg

G U-Ekmente editieren Phone: I

Cirdnerbaum konfigurigren Department: I

G Ul exportieren (S2L)

' ! save |
G LU umb=nennen/kopieren
Benutze rverwaltung

Benutzer ankegen und editieren
Gruppe ankgen und editieren

Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

Hinweis

Verfugen Sie Uber sehr viele Mapbender Benutzer, so kénnen Sie die Liste der
angezeigten Benutzer reduzieren, in dem Sie die Anfangsbuchstaben des
gewunschten Benutzers in das obere Textfeld eintragen.

Hinweis

Beachten Sie, dass Benutzer nur vom angemeldeten Administrator modifiziert und
geloscht werden kénnen! Ein Anwender kann sich somit im Normalfall nicht selbst
l6schen oder andern. Um den Besitzer eines Benutzers zu andern, kann in der
Mapbender Datenbank in der Tabelle mb_user das Feld mb_user _owner auf die ID des
Benutzers (mb_user _id) geandert werden, der den Besitz iUbernehmen soll.

Ein Benutzer kann nicht mehr verwaltet werden, sobald der zugeordnete Besitzer aus
der Datenbank geléscht wurde. Durch manuelle Zuordnung eines neuen Besitzers
kann der Benutzer wieder verwaltet werden.



Formularfelder des Benutzers:

Name

Password

Owner

Eingabe
erforderlich

Eingabe
erforderlich
Automatisch
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Der Benutzername muss innerhalb des Systems
eindeutig sein. Die Eindeutigkeit ergibt sich dabei
aus Name und Email-Adresse.

Das Passwort des Benutzers wird verschlUsselt in
der Datenbank hinterlegt.

Der angemeldete Benutzer, der einen neuen
Benutzer anlegt, wird dadurch automatisch
dessen Besitzer (owner). Nur der Besitzer kann die

Daten des Benutzers andern bzw. ihn [6schen.

Description
Login_count

optional
Default O

Eine Beschreibung des Benutzers.
Ein Benutzer kann maximal x-mal (siehe Angabe
MAXOGIN in der Datei

hintereinander ein falsches Passwort eintragen.

mapbender.conf)

Danach wird der Zugriff auf das System gesperrt,
bis der zustandige Besitzer den Zahler Uber die
mapbender  Administration  wieder auf O
zuruckgesetzt hat. Jede erfolgreiche Anmeldung
setzt den Login_count (Feld mb_user_login_count)

automatisch zurtck auf den Wert 0.

Email

Phone

Department

optional

optional

optional

Emailadresse. Eindeutige Ermittlung des
Benutzers.

Sofern ein Email-Server aktiviert wurde, kann per
Email ein neues Passwort angefordert werden.

Es ist geplant ein SMS-Modul einzubinden Uber das
der Anwendern benachrichtigt werden kann.

Zusatzliche Information.
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11.2 Gruppe anlegen und editieren

Eine neue Gruppe wird unter der Rubrik Benutzerverwaltung uber Gruppe anlegen
und editieren (EDIT GROUP) erstellt.

Das folgende Formular 6ffnet sich:

Logged User: root o = ?

WMS Verwaltung Group: | MEW... |
Capabilties hochiaden MName: |schu|ungsgruppe

Hochgeladene aktualisieren Cwner: Im at

Wollstandig Eschen! L = -
Description: |Gruppe fir Teilnehmer der Schu

WMS Zuordnung Save |
WIMS in GUI einbinden

WMSE GUI Einstellungen

GUVerwaliung

GUlerzeugen GLUI Eschen
G UI-Eemente editieren
Crdnerbaum konfigurieren

G Ul exportieren (S3L)

G U umbenennen/kopieren

Benutzerverwaltung

Benutzer ankgen und editieren
Gruppe ankgen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen

Gruppe mit Benutzern besticken

In die Textfelder werden die gewunschten Werte eingetragen und abschlieRend
durch das Klicken der Schaltflache save gespeichert. Um die Angaben einer bereits
vorhandenen Gruppe zu andern oder zu léschen, wird diese zunachst aus dem
oberen Listenfeld GROUP ausgewahlt.

Andern Sie die entsprechenden Werte und speichern Sie die Anderung mit der
Schaltflache save. Zum Ldschen einer Gruppe drucken Sie die Schaltflache delete.
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11.3 Benutzer in Gruppen eintragen

Offnen Sie aus der Rubrik Benutzerverwaltung die Unterpunkte Benutzer in Gruppen
eintragen. Folgendes Formular 6ffnet sich:

Capahililies hochladen USER:

Hee hgeladens ki ualisieEn I

IalistEndig Fec hen! demo (mamueller@osgen.org)

root

WMS Zuordnung
WHME in GUI =inbindzn

WHE GUI Einsdellungen

GUVenwaltung

GUI erzeugen GUI Bachen

(o]

GUI-Ekemenle edilieren

GROUP: SELECTED GROUF:

O dnetaum korfigurisen

GU| expodiersn (SCL)

mapberder_release
ischulunesgruppe

schulungsgruppe

[»

GU| umbsrennenkopierEn

Benutzerverwaltung

Benul zer ankegen und edilie=n

Ginppe ankegen und edilier=n >
Benulzer in Gruppen einlagen
Gnppe mil Benul zem besiicken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Nulzer Zugrff auf
meher GlUls edeilen

GUI mehreren Benulzem
zuardnen

Einzelner Girupps mehrers
GlUls zuodnen

]
(o]

Einzelner GUI mehrer=
Gnppen zuordnen

GU edilizren Benul zer zuomrdnen

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wahlen Sie eine oder
mehrere Gruppen aus dem Listenfeld GROUP aus. Durch die Schaltflache ==
werden die markierten Gruppen in das Listenfeld SELECTED GROUP verschoben. Der
Benutzer erhalt damit Zugriff auf alle Applikationen und die darin enthaltenen
Funktionen und Kartendienste. Uber die Schaltflaiche <== kann der Benutzer wieder
aus den Gruppen entfernt werden.
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11.4 Gruppe mit Benutzern bestiucken

Auf ahnliche Weise kdnnen Gruppen mit Benutzern bestickt werden. Nach Anlegen
einer neuen Gruppe kann diese Uber das Modul Gruppe mit Benutzern bestlcken aus
der Rubrik Benutzerverwaltung mit Benutzern bestlckt werden.

11.5 Zugriff auf Applikationen erteilen

Durch die Zuordnung eines Benutzers zu einer Applikation erhalt der Benutzer Zugriff
auf alle in der Applikation enthaltenen Funktionen und Kartendienste.

Auch wenn die Gruppe des Benutzers einer Applikation zugeordnet wird, erhalt der
Benutzer automatisch Zugriff auf alle in der Applikation enthaltenen Funktionen und
Kartendienste. Beachten Sie die damit verbunden Sicherheitsimplikationen.

11.5.1 Einem Benutzer Zugriff auf Applikationen erteilen

Um einem Benutzer gleichzeitig Zugriff auf mehrere Oberflachen zu erteilen, wird aus
der Rubrik Benutzerzugriff erteilen der gleichnamige Unterpunkt gewahlt. Das
folgende Formular 6ffnet sich:
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Capabililies hochiaden
Heoxc hgeladens gl ualisie=n
Waollsténdig Eechen!

WMS Zuordnung
WHME in GUI einbinden

WKS GUI Einstellungen

GUVerwaltung
Gl erzeugen
GUI-Ekemene edilier=n
Cidnehbaum korfiguriersn
GUI exporiersn (SCL)
GUl umbsnennenkopisEn

Benutzerverwaliung

Benulzer ankegen und ediliersn
Gingppe ankegen und edilieren
Benulzer in G nuppsn sinlagen

Gingppe mil Benul zem besilcken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mulzer Zugrif auf
mehrer GUls ensikn

GUI mehreren Benulzem
zuominen

Einz=lner G rupps mehers
GUls zuomrnen

Einzelner GUI mehrere
Ginppen zuordnen

Gl edilieren Benul zer zuordnen

G| Eechen

Gul:

adminl
admin_de
admin?_en
admin_de_services
admin_en_services
gui

guil

guil

eui_digitine
schulung
wims_africa
wms_australia
WIMS_europe
wms_gdi_de
WINS_Eermarny
wms_north_america
wms_worldwide

]

USER:

|d g

demo (mamueller@osgeo.org)

SELECTED GUI:
guil -
schulung D

Nach der Auswahl eines Benutzers aus dem Listenfeld USER wird eine Oberflache aus
dem Listenfeld GUI markiert. Durch die Schaltflache ==> wird die markierte
Applikation in das Listenfeld SELECTED GUI verschoben.

Hinweis
Verfugen Sie Uber sehr viele Mapbender Benutzer, so kénnen Sie die Liste der
Benutzer reduzieren,

angezeigten in dem Sie die Anfangsbuchstaben des

gewunschten Benutzers in das obere Textfeld eintragen.
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11.5.2 Applikation mehreren Benutzern zuordnen

Um eine Oberflache mehreren Benutzern zuzuordnen, wird aus der Rubrik
Benutzerzugriff erteilen der gleichnamige Unterpunkt ausgewahlt.

Auch hier ist zunachst eine Oberflache aus dem Listenfeld GUI auszuwahlen. Uber die
Schaltflachen werden die gewunschten Benutzer ausgewahlt.

11.5.3 Einzelner Gruppe mehrere Applikation zuordnen
Um einer einzelnen Gruppe mehrere Oberflachen zuzuordnen, wird aus der Rubrik
Benutzerzugriff erteilen der Unterpunkt ausgewahlt.

Capahililies hochladen GROUP:
Hochgeladene gkl ualisieEn
Waollstgndig Kschen! mapberder_relemse
i schulurgsgruppe
WMS Zuordnung
WHME in GLUI sinbinden
WHME GUI Einslellungen
GUVerwaltung E
-
Gl erzeugen Gl Eachen _
GUI-Ekemenl= ediliz=n
Cidnedaum korfigurieren GUI: SELECTED GUI:
GUl expodiersn (SCL)
GUI umbsnennenkopiesn adminl L= wms_gdl_de =l
admin_de WINS_ECrmany
admin_en
Benutzerverwaltung admin_de_services
admin_en_servics
Benul zer ankegen und edilie=n gul
Ginppe ankegen und edilisEn guil ——
£ 2 . guil
Enul zer in Gruppsn eim Egen ui_digitize
Gruppe mil Benul zem besticken schulung
wms_africa
) . wms_australia === |
Benutzerzugrff erteilen wms_europe
Einem Mulzer Zugrif auf wims_gdi_de
meher GUls ereikn WINS_ECrmany
wms_morth_america
GUI mehreren Benulzem wms_worldwide
zuomnen
Einzelner Gnpps meher | <l el
Glls zuornen ) fdl
Einzelner GUI mehems
Giruppen zuodnen
Gl edilieren Benul zer zuordnen
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11.5.4 Applikation editieren einem Benutzer erlauben

Damit ein Benutzer eine Applikation verandern kann, muss er das Recht haben, die
Applikation zu editieren. Fur Oberflachen, die der Benutzer selbst erstellt hat, liegt
dieses Recht automatisch vor.

Soll ein Benutzer eine Applikation verandern kdonnen, die er nicht selbst angelegt hat,
so muss dieses Recht uber GUI editieren Benutzer zuordnen dem Benutzer gegeben

werden.

Capabililie=s hochladen GUl:

Hechgeladens aklualisiersn

IWollstEndig Bschen! [T
admin?_en
admin_de_services

WMS Zuordnung admin_en_scrvices

i

WMS in GUI einbinden B
guil

WHME GUI Eirslellungen guil

GUVerwaltun

G| erzeugen Gl Bechen

GUI-Ekemens edilier=n

Crdnehbaum karfigurssn USER: OWNER:

GU| exporier=n (S02L)

GUI umb=srenrenkopierEn dema =l dema =l

root oot

Benutzerverwaltung

Benul zer ankegen und edilis=n

Gingppe anlegen und edilisen ———

Benulz=r in Gnppen sim @Egen

Gingppe mil Benul zem besticken

Benutzerzugriff erteilen

Einem Mulzer Zugrff auf
mehre= GUls eleilen

GUl mehreen Benulzem

zuomdnen

Einzelner Gnppe mehes |58 |55
GlUl= zuordnen - -
Einzelner GUI mehree

Ginppen zuordnen

Gl edilieren Benul zer zuomdnen
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12 Erstellen einer eigenen Baumstruktur (TreeConfGDE)

Achtung!

Dieses Modul wird derzeit nicht gepflegt. Verwenden Sie bitte
Customize Tree, um WMS nach den eigenen Winschen =zu

strukturieren.

Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten Kartendienste und die darin enthaltenen
Ebenen in eine Anwendung zu integrieren. Bis zur Version Mapbender 1.6 wurden die
Ebenen eines WMS als statische Liste im linken Bereich der Anwendung
untereinander aufgelistet. Mit zunehmender Anzahl an Kartendiensten und
enthaltenen Ebenen wurde diese Liste unpraktisch lang. Deshalb wurde mit der
Version 1.8 das Modul <tree GDE> implementiert, das eine dynamische
Baumstruktur abbildet. Dabei werden WMS als Ordner dargestellt, die aufgeklappt
werden kénnen und Ebenen enthalten.

Es gibt davon mehrere Varianten. Das Modul <tree_ GDE> zeichnet beim Aktivieren
einer Ebene (Hakchen setzen) das Hauptkartenfenster automatisch neu. Das Modul
<tree_GDE 1> dagegen nicht, deshalb sollte in dieser GUI ein <Neuzeichnen> Knopf
enthalten sein, oder die Anwendung wird durch weitere Module gesteuert.

Das Modul <treeConfGDE> erweitert die Baumstruktur um manuelle Konfiguration:
Ebenen kdénnen beliebig tief geschachtelt werden. AuBerdem kdénnen Ebenen
verbunden werden, so dass der Anwender nur noch ein Hakchen setzen muss, um
automatisch mehrere Ebenen sogar unterschiedlicher WMS gleichzeitig an- oder
auszustellen.

Um eine eigene Verzeichnisstruktur mit dem einfachen Modul <tree GDE> zu
erstellen, muss zunachst eine GUI ausgewahlt werden, in die bereits mindestens ein
WMS geladen wurde. Das Modul TreeConfGDE wird uber Edit GUI-Elements zu der
entsprechenden GUI hinzu geladen.

Hinweis:
Dieses Modul erfordert eine saubere Struktur, da es nicht ohne weiteres maglich ist,
Ebenen und Ordner zu verschieben.
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WS Yenwaltung

Capabilities hochladen {0 TreeGDE_demo O (- undefined) Gul ]
Hochgeladene aklualisieren * D%Uw ‘?2&3“(%“{”}“) T e 137 admin1

. o] ountries Topograghie - admin? de
Mallstandig scher! @ Infrastructure O [ - undefined) Germﬁn_y
[ Roads-Rivers-Railways 07 (Strassen F il

WS Zuordnung [ Cities  ©8 (Staedte Staedtenamen Stae Mapbender_Usar

WME in GUI einbinden ®23 [ Magbender User ©12 (UMN USER - 13 TreeGDE_demo

WS GUI Einstellungen [ Mapbender Infa - ©13 (UMN_USER_NAb World

Oherflachernveniattung -
Ul Erugen Gl Lischen Beschrifung: Mapbender I
Oberfachenelements editieren WS WIS . v
Ordneriaum konfiguriern Crdner oder Ebere Ordner ||
Oberfldche exportieren (30L) " 8 — "
Position hinter | ¥

Benutzerveryaltung Hinter bzwv. in Element Mr.
Benutzer anlegen und editieren
Gruppe anlegen und editieren
Benutzer in Gruppen eintragen
Gruppe mit Benutzem hesticken| [¢] Y

= - Ehene verbinden

Benuzerzugrift erteilen

Einern Nutzer Zugriff auf
mehrere Oberfédchen erteilen
Oherlache mehreren Benutzerm
uordnen

Einzelnger Gruppe mefirere
Ohberflachen zuordnen
Einzelner Oberldche mehrere
Gruppen zuordnen

e Ordner/Ebene einfiigen: Zum Einfligen eines neuen Ordners/Ebene wird zuerst
die GUI ausgewahlt, die bearbeitet werden soll. Im linken Fenster erscheint die
entsprechende Baumstruktur der ausgewahlten GUI. In das Eingabefeld
Beschriftung wird ein Name fir den neuen Ordner/Ebene eingegeben. Uber das
Feld WMS kann der gewunschte Service ausgewahlt werden. AnschlieBend wird im
Feld Ordner oder Ebene ausgewahlt, ob ein Ordner oder eine Ebene eingeflgt
werden soll. Mit dem Feld Position wird festgelegt, ob der neue Ordner hinter oder
in einem bereits existierenden Ordner eingefugt wird.

Mit diesen beiden Optionen besteht die Moglichkeit eine parallele oder ineinander
verschachtelte Ordnerstruktur zu erstellen.

Bitte beachten, dass das Ordnersymbol erst dargestellt wird, nachdem dem Ordner
Inhalte hinzugefigt wurden. Ein leerer Ordner wird lediglich als Schriftzug
dargestellt.

e Ordner léschen: Zum Entfernen eines neuen Ordners muss zuerst die GUI
ausgewahlt werden. Im linken Fenster erscheint die entsprechende Baumstruktur
der ausgewahlten GUI. Mit Hilfe des Radiobuttons kann im linken Fenster das zu
l6schende Feld markiert und abschlieBend Uber die Schaltflache I6schen entfernt
werden. Die Anderung wird im linken Fenster sichtbar.

e Ordner andern: Zum Andern eines neuen Ordners wird zuerst wieder die zu
bearbeitende GUI ausgewahlt. Im linken Fenster erscheint die entsprechende
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Baumstruktur der ausgewahlten GUI. Im Feld Beschriftung wird ein Name
eingegeben. Danach wird mit Hilfe des Radiobuttons im linken Fenster das zu
andernde Feld markiert. Der geanderte Name erscheint im linken Fenster durch
das Betatigen der Schaltflache éndern.

e Ebenen verbinden: Die Schaltflache Ebenen verbinden gibt die Moglichkeit zwei
separate Ebenen in einer einzelnen darzustellen. d.h. durch anklicken eines
Radiobuttons einer Ebene im Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie
einer zugehorigen Ebene, kdnnen diese mit Hilfe der Schaltflache Ebene verbinden

zusammen dargestellt werden.

Beispiel:

Exemplarisch soll nun eine Baumstruktur mit einem Ubergeordneten Ordner (,,User*)
erstellt werden, der zwei weitere Ordner (,Germany” und ,MapServer”) enthalt, in
denen jeweils zwei ausgewahlte Ebenen eines WMS enthalten sind

1. Aus dem Listenfeld wird die Applikation ausgewahlt, fur die eine Baumstruktur
konfiguriert werden soll.

2. Um den ubergeordneten Ordner zu erstellen, wird im Feld Beschriftung ein
Name eingetragen (hier ,LUser”), dann der Radiobutton im linken
Verzeichnisbaum aktiviert und abschlieRend die Schaltflache &ndern
angeklickt.

3. Fir den ersten untergeordneten Ordner wird zunachst wieder eine
Beschriftung angegeben (hier ,Germany*). AbschlieBend wird der Radiobutton
mit dem Zusatz zwei im linken Verzeichnisbaum aktiviert und im Anschluss die
Schaltflache andern betatigt.

Es ist zu beachten, dass das Ordnersymbol erst erscheint, wenn in dem Ordner
Inhalte eingeflgt werden. Ein leerer Ordner wird nicht als solcher erkannt!

4. Zum Einfugen von ausgewahlten Ebenen in den Ordner ,Germany” wird zuerst
eine Beschriftung (hier ,,Bahn“) angegeben, dann der zugehérige WMS (hier
»,Germany“) ausgewahlt, aus dem die Ebene bezogen werden soll, die Position
in ausgewahlt und der Radiobutton des Ordners ,Germany” aktiviert, d.h. in
dem Feld Hinter bzw. in Element Nr. erscheint die zwei oder sie wird manuell
eingetragen. Abschliefiend muss noch auf die Schaltflache einfugen geklickt
werden und die Ebene erscheint im Verzeichnisbaum. Der Vorgang wird
wiederholt, um eine zweite Ebene ,Wasser" einzufugen.

5. Um einen zweiten untergeordneten Ordner (im Ordner ,User”, hinter dem
Ordner ,,Germany“) zu erstellen, wird wieder zuerst ein Name als Beschriftung
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eingegeben (hier ,UMN"“). Im Feld WMS wird der Standardwert WMS...
belassen: Im nachsten Feld Ordner oder Ebene wird der Wert Ordner
ausgewahlt. Bei dem Feld Position wird der Wert hinter eingestellt. Im Feld
Hinter bzw. in Element Nr. wird die Nummer des Feldes in der
Verzeichnisstruktur eingetragen (hier 2) oder beim Ordner ,Germany” der
Radiobutton aktiviert. AbschlieBend wieder die Schaltflache einfigen betatigen
und der Ordner ,UMN* erscheint im Verzeichnisbaum.

. Um weitere Ebenen in den zweiten Ordner ,UMN“ einzuflUgen mussen die
Arbeitsschritte, wie in Punkt 4 beschrieben, wiederholt werden.

. Die Schaltflache Ebenen verbinden gibt die Moglichkeit zwei separate Ebenen
in einer einzelnen darzustellen. d.h. durch anklicken eines Radiobuttons einer
Ebene im Verzeichnisbaum und der Auswahl eines WMS sowie einer
zugehorigen Ebene, kdnnen diese mit Hilfe der Schaltflache Ebene verbinden
zusammen dargestellt werden.

[EPsG4szs [w| 11130 [v]]

1@ v demis.nl

E-&TreeGDE_demo

- M M world

""" EG Infrastructure

"M L] RoadsRivers-Railways ||

"M M Cities

~B&3 M [] Maphender User
[ [¥] Mapbender Info
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13 Einsatz von WFS in Mapbender Applikationen

In Mapbender Applikationen kann ein WFS (Web Feature Service) fur verschiedene
Aufgaben genutzt werden:

e Suchmodul

e Digitalisierung

e Raumliche Suche

e Informationsausgabe

e Anzeige von WFS Informationen Uber Tooltip an den Geometrien

Um WEFS nutzen zu konnen, mussen Sie einen Datendienst laden und anschlieBRend
nach Ihren Bedirfnissen konfigurieren. Uber die Rechteverwaltung muss die erstellte
Konfiguration fur die gewlunschte Applikation freigegeben werden.

©

Mapbender &&¢H

-

als] Bt E@8 & 2| B

. R e clemis il

I Demis World Map j

Maps
Legend

s 4 skl

(;: » i Sportplatz (polygon)

Far den Aufbau einer Digitalisieroberflache bendtigen Sie einen WFS, der
Transaktionen zulasst (WFS-T). Hier kann beispielsweise die Software GeoServer oder
deegree verwendet werden.

In der Tabelle muss ein Feld vom Typ serial (laufende Nummer) vorliegen, das als
Primarschlussel definiert ist. Dieses Feld wird in der Konfiguration des FeatureServers
und in Mapbender nicht angezeigt. Es ist aber notwendig fur die eindeutige
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Referenzierung der Objekte (fid im GML)

Wenn Sie GeoServer als FeatureServer verwenden, mussen Sie folgende
Administrationschritte durchflihren:

e Datastore anlegen,(Zugriff auf eine Datenbank, Shapedatei)

e Featuretype konfigurieren

13.1 WFS Konfiguration in Mapbender

Das Modul zum Laden eines WFS ist in den Administrationsoberflachen adminl und
admin_de_services integriert.

Zu beachten ist, dass die benutzerbezogene Verwaltung der WFS-Dienste noch nicht
vollstandig implementiert ist. Daher sollte dieses Modul nur dem Hauptadministrator
zur Verfugung gestellt werden.

13.1.1 WFS Laden

Die Konfiguration des WFS bzw. der Such-Module (Gazetteer) erfolgt Uber die
entsprechenden Module in der Mapbender-Administration.

Zunachst wird ein WFS Uber WFS laden (LOAD WFS) geladen und damit dem System
bekannt gemacht. Hierbei ist eine Applikation auszuwahlen und anschlielSend der
Pfad oder URL zu einem WFS Capabilities-Dokument anzugeben.

Beispiel-Aufruf eines Web Feature Servers:

http://wms.wheregroup.com/geoserver/wfs?

REQUEST=getCapabilities&VERSION=1.0.0&SERVICE=WFS

Nach erfolgreichem Laden des WFS Capabilities-Dokumentes werden die Daten des
WEFS zur Bestatigung in der Mapbender-Administrationsoberflache angezeigt.
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Logged User: roct & = ?

WMS Verwaltu 17
WIMS lacken; GUI
WIS aktualisieren adm!nl = =
I . admin2_de
WMS Bschen! adminz_en
WIMS ohne Zuordung BEschen admin_de services
OWSFRO XY admin_en_services

WMS Zuordnung

WIMS einbincen

-
b

WMS Einstellungen dndern
Add the following REQUEST to the Online Resource URL to obtain the Capabilities document:
Metadaten {Triple click to select and copy)

) REQUEST=getCapakilities&VERSION=1.0.0&5ERVICE=WFS
VWIS Metadaten -

Kategorie zuordnung
Link to WFS Capabilitizs URL:
WFS Verwaltung http:ffwms.wheregroup.com: 80/geoserverfwfs/GetC Load |
WFS laden

WF S konfiguriersn

WFS Eschen

WF S Konfiguration G Ul zuwesen

Als nachstes mussen einzelne FeatureTypes des WFS konfiguriert werden. Erst durch
die Konfiguration und anschlieBende Freigabe pro Applikation stehen die
FeatureTypes fur die Nutzung in den Applikationen zur Verfugung.

13.1.2 WFS Konfigurieren

Uber WFS konfigurieren (WFS CONF) wird die Nutzung eines WFS FeatureTypes in
Mapbender konfiguriert.

Zunachst wird in der Auswahlliste (Select WFS) ein WFS zur Konfiguration
ausgewahlt. Daraufhin werden alle FeatureTypes, die im WFS definiert wurden, zur
Auswahl angeboten. Hier ist nun der FeatureType auszuwahlen, fur den eine
Konfiguration erstellt werden soll. Nach der Auswahl erscheinen diverse Textfelder
und eine Tabelle, die die Attributfelder des FeatureTypes auflistet.
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WMS Verwaltung WFS Configuration

WME laden pew Conficuration

Select WFS Conliguration:

1 Mapbender User [
2 myPolygons

3 mylines
SPRC
4 myFoints
WMS Zuordnung
WMS sinbind=n =]
WIS Einetsllungen andem ]
GazetteriD: 1
Metadate:
L Abstract: IMaphender User
WIS Metmdain
e Labsl: [rapbender user:
Kategarizzuordnung )
Label_id:
WFS Vervaltung Button:
WS laden Button_id:
WFS kanfigurier=n [«]
WFSI8achen Style: £
WFS Konfiguration GUl zuweiz=n £
-
GUI Vervaltung Buffer:
Gllerzeugen T
ResultStyle i
-
welr =
GUl=xpork (=01 WZ-Graphics:
GUlumbanarnenhapiaren ID |name / type ||geom||search||pos||style_id||upper||label ||label_id||show |position||show_detail |mandatory|(edit|[ntm] auth

Fee Jelr P [r i e 0 0 F —
[—]

’; firatnams o~ — ’: — — I — I — —

| —|

Nach der Auswahl eines FeatureTypes kénnen folgende Angaben gemacht werden:

GazetterlD Wird vom Mapbender System gesetzt.

(wfs_conf id) Eine gespeicherte FeatureType-Konfiguration erhalt eine
laufende  Nummer, die von anderen Modulen als
Information bendtigt wird.

Abstract Ein frei zu vergebender Name, der der weiteren
Identifikation einer FeatureType-Konfiguration dient.

Label Die Uberschrift einer Suche.
Werden mehrere Suchen angeboten, wird Label zur
Auswahl der gewiunschten Suche angezeigt.

Label _id Name der Klasse, die Uber CSS im Feld Styles definiert
wurde (s. u.)

Button Beschriftung eines Buttons zum Abschicken der WFS-
Anfrage

Button _id Name der Klasse, die Uber CSS im Feld Styles definiert
wurde (s. u.). Uber die Klasse wird der Style des Buttons
definiert.

Style Definition der Darstellung der Elemente Uber CSS.

Buffer Angabe zum Puffer beim Zoomen auf ein Objekt (in

Karteneinheiten)
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Definition der Darstellung der Ergebnisse Uber CSS.

Zu den einzelnen Feldern des FeatureTypes kdnnen ebenfalls Angaben gemacht

werden:

ID Wird von Mapbender automatisch vergeben

Name/Type Anzeige des Namens und Typs des Attributfeldes

geom Spalte zur Auswahl der Geometriespalte

search Attribut soll fur die alphanumerische Suche (Textfeld)
angeboten werden

pos Position des Textfeldes in der Anzeige (Reihenfolge).

style_id Angaben zur CSS-Klasse, die im Feld Style definiert
werden kann (Layout)

upper Spalte liegt in GroRschreibung vor, so dass der Client
Eingaben ebenfalls in GroBbuchstaben umwandelt und an
den Server schickt.

label Beschriftung des Text- und Ergebnisfelder

label_id Angaben zur CSS-Klasse, die unter Style definiert wurde

show Werte des Attributes werden im Ergebnis angezeigt

position Position der Anzeige in der Ergebnisliste

detail Attribute werden in der Detailliste angezeigt

detail_position

mandatory

edit

Position der Anzeige in der Detailliste

Digitalisierung: Pflichtfeld beim Speichern und
Aktualisieren

Eine Auswahl bewirkt, dass das Attribut bei der

Digitalisierung zur Eingabe angeboten wird
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html Das Textfeld kann Uber die Angabe des entsprechenden
HTML-Codes durch ein Listenfeld, Checkboxen oder ein

Feld zur Datumsauswahl ersetzt werden.

Auswahlliste:

Der Wert des Listeneintrags unter value wird als Wert zum
Speichern dubernommen. Name und Id der Auswahlliste
mussen dem Namen der Attributspalte entsprechen.

Beispiel:
<select name="'objekttyp_id' id="objekttyp_id'>
<option>Auswahl...</option>
<option value='1'>Landschaftselement</option>
<option value='2'>Wald</option>
<option value='3'>Landw. Nutzfl.</option>
<option value='20'>sonstiges</option>
</select>

Auswabhlfeld (Checkbox):

Name und ID der Checkbox mussen dem Namen der
Attributspalte entsprechen. Wichtig dabei ist, dass nur
einfache Hochkommata genutzt werden.

Beispiel:
<input type='checkbox' name='altlastenflaeche'
id='altlastenflaeche' value='1'>

auth Uber die Spalte auth kénnen Berechtigungen gesetzt
werden, so dass nur bestimmte Benutzer Objekte eines
FeatureTypes bearbeiten durfen.

operator Auswahl verschiedener Filteroperatoren

Wichtig ist eine Angabe unter Abstracts sowie die Auswahl der Geometriespalte
durch Aktivierung des Radiobuttons. Die Konfiguration wird Uber die Schaltflache
SAVE gespeichert und bei der Erstspeicherung mit einer GazetteerID (wfs_conf id)
versehen.
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Spatere Anderungen an der Konfiguration sind Uber den Link edit WFS Configuration
moglich. Es erscheint eine Auswahlliste der vorliegenden FeatureType-

Konfigurationen.

13.1.3 FeatureType-Konfiguration mit einer Applikation verbinden

Um eine FeatureType-Konfiguration fur die Digitalisierung bzw: raumliche Suche
nutzen zu koénnen, muss die FeatureType-Konfiguration Uber die GazetteerlID mit
einem WMS Layer, der die Daten in der Karte visualisiert, verknupft werden.

Die Verbindung einer FeatureType-Konfiguration zu einer Applikation erfolgt Uber den
MenUpunkt WMS Einstellungen andern (EDIT GUI-WMS).

Nach Auswahl der entsprechenden Applikation und des WMS, muss Uuber die
Schaltflache setWFS in der Layertabelle der Layer mit der FeatureType-Konfiguration
verknupft werden. Die Verknupfung erfolgt Uber die GazetteerID.

Uber die Beschreibung (Abstract) ist die entsprechende FeatureType-Konfiguration
erkennbar, kann markiert und abgespeichert werden. AnschlieBend wird auf der
Schaltflache setWFS die GazetteerID der FeatureType-Konfiguration angezeigt.

Hinweis

Die Auswahl der FeatureType-Konfigurationen der Digitalisierung und der raumlichen
Suche wird Uber die Abfragbarkeit des gekoppelten WMS Layers gesteuert. Daher
mussen die Ebenen, die mit einer FeatureType-Konfiguration gekoppelt werden,
abfragbar sein (queryable=1).

13.1.4 FeatureType-Konfiguration einer Applikation zuweisen

Damit die oben beschriebene Konfiguration nun in einer Applikation genutzt werden
kann, muss abschlielSend die FeatureType-Konfiguration fur die jeweilige Applikation
freigegeben werden. Dies erfolgt Uber WFS Konfiguration einer GUI zuweisen
(WFS_GUI).
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P Edit WFS

WFS LIST 1 OPTIONS
My GeoServer WFS [~| [~ enable OWSFroxy for the selected WFS
My GeoServer WFS
all WFS Configurations Delete WFS
WMS Zuordnung
UPDATE WFS
WMS einbinden . .
i - FPlease choose the Link to the WFS Capabilities URL:
WMS Einste lungen &ncern wis_getcapabilities or wis_upload_url
Metadaten |
. = Update WFS | Preview WFS Capabilitizs
WMS Metackaten ¥
Kategoriezuordnung GUILIST
admin_gn_services -
WFS Verwaltung i 1
gui
WFS lade guit (|
E———
§ El d Al
’ #E schulung I
WFS Konfiguration GUI zuweisen wrmn mrinn &d
WFS CONFIGURATION LIST 2 GUICONFIGURATION LIST
GUIVerwaltung
~ Mapbender User = = Mapbender User E
e EEELRED myPolygons myLines
GUl Bschen mylines = myPoints
G Ul editieren myPoints myPolygons 4
Ordnerbaum kenfigurierzn =
x

G Ul exportieren (S4L)

G Ul umbsnennen/kopieren

Wahlen Sie zunachst die entsprechenden FeatureType-Konfiguration aus der Liste
unter WFS List (1) aus. In der Liste WFS Configuration List (2) erscheinen die
konfigurierten FeatureTypes. Wahlen Sie nun aus der Liste der Applikationen (3 - GUI
List) diejenige aus, der die FeatureType-Konfiguration zugeordnet werden soll.

Uber die Schaltflachen > kdnnen Sie die gewiinschten FeatureType-Konfigurationen
(4) einer Applikation zuordnen und so das Recht fur den Zugriff auf diese
FeatureType-Konfiguration setzen.

Uber den Link WFS Configuration List kénnen WFS seit der Mapbender Version 2.5
nun auch aktualisiert werden (Update WFS).

AuBBerdem kann fur WFS Dienste ein sicherer Zugriff Uber owsproxy eingerichtet

werden.

13.2 WFS Suche
Das Element gazetteerWFS kann fur WFS Suchen in Mapbender Applikationen
eingesetzt werden. Das Modul kann mehrere FeatureTypes ansprechen. Eine WFS

Suche finden Sie in der Applikation gui _digitize.
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:Mapbender User; | |

g G

Mapbender User:

Firstna me-:l

Lastna me-:l

o |

Die gewilnschten FeatureType-Konfigurationen mussen dem Element Uber eine
Element-Variable wfsConfldString Ubergeben werden. Diese Variable enthadlt eine
komma-separierte Liste der GazetteerlIDs.

Edit Element Vars: gui_digitize / gazetieerWFS

save I delete I return I

Mame: IWfSCﬂnﬂdString |f"||m:u'Hi:_|hIi:JhlE~:IP'u:uinlz|
1,2, 3,4 | (" ||wf=CorfldStng |

Value:

Context: |cumma seperated list of WFS conf ids

Type: Iphp_var

13.3 Digitalisierung uber WFS

Eine Applikation zur Digitalisierung uber WFS ist gui_digitize. In dieser Applikation
kdénnen Linien, Punkt, Fldchen erzeugt, verandert und geléscht werden. Uber eine
raumliche Suche, die ebenfalls Uber WFS erfolgt, kénnen die Objekte flur die
Bearbeitung ausgewahlt werden.
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PPt N 1 myPoints %
)

i ¥ new (point)

Name: |Bchrpunk:t

Style: |sma|l |

Angle: [a5|
Save | Abort |

Uber die Schaltflaichen kénnen neue Objekte erzeugt werden. Bestehende Objekte
kdnnen bearbeitet werden (Stutzpunkte einfiUgen und I6schen, Punkte verschieben).

Ubersicht Uber die Schaltflachen der Digitalisierung:

Punkt anlegen A Button zum Digitalisieren eines Punktes.

Linie erzeugen z#| Button zum Digitalisieren einer Linie. Uber einen
Doppelklick wird der Linienzug abgeschlossen.

Polygon erzeugen Button zum Digitalisieren eines Polygons. Das Polygon

B

wird geschlossen, indem Sie nochmals auf den ersten
Stutzpunkt klicken.

Statzpunkt iI.,J Ein Statzpunkt kann nachtraglich verschoben werden.
verschieben Betatigen Sie den Button und nahern Sie sich dem
Stutzpunkt. Der Mauszeiger verwandelt sich zu einer
Hand. Nun kann der Stutzpunkt verschoben werden.

Stutzpunkt einfugen \_,\/ Linien und Polygone kdnnen mit weiteren Stutzpunkten

versehen werden. Aktivieren Sie die Schaltflache. Wenn
Sie sich mit der Maus auf einer Linie befinden,
verandert sich der Mauszeiger zu einem Kreuz. Nun
kdnnen neue Stutzpunkte gesetzt werden.

Stutzpunkt [6schen H Stutzpunkte kénnen geloscht werden. Aktivieren Sie die
Schaltflache. Wenn Sie sich mit der Maus auf einem
Stutzpunkt befinden, verandert sich der Mauszeiger zu
einem Kreuz. Nun koénnen die Stutzpunkte geldscht

werden.
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Liste leeren 'ﬂ' Sie koénnen die Liste der Objekte, die sich im
Berabeitungsbereich befinden leeren. Beachten Sie
dass die Objekte hierbei nicht geléscht werden.

Objekt speichern Uber diese Schaltfliche kann ein Objekt bearbeitet und

oder bearbeiten gespeichert werden. Es wird die Attributansicht
geoffnet.

Objekt l6schen i Objekte werden Uber eine Transaktion geldscht.

Objekt aus der Liste Objekt wird aus dem Bearbeitungsbereich entfernt

entfernen (kein Loschen des Objektes). Siehe Liste leeren.

13.4 Raumliche Suche uber WFS

Uber das Element setSpatialRequest kann eine raumliche Suche in eine Applikation
eingebunden werden.

o N+

Hinweis:

Beachten Sie, dass die FeatureTypes, die genutzt werden sollen, fur die Applikation
freigegeben sein mussen (siehe WFS Konfiguration GUI freigeben) und an eine WMS
Ebene Uber setWFS gekoppelt sein muissen. Aullerdem muss die WMS Ebene
abfragbar sein.

Ubersicht Uber die Auswahlmdglichkeiten der raumlichen Suche:

Auswahl Uber Rechteck

Auswahl Uber ein selbst definiertes Polygon, das in der Karte

2 &

gezeichnet wird
Auswahl Uber das Setzen eines Punktes

|
et

Auswahl Uber den derzeit angezeigten Kartenausschnitt

+

Eine Schaltflache, uUber die die Madglichkeiten der Auswahl Uber

i

Radiobuttons ausgewahlt werden kann.

" Punkt
¢ Rechteck
" Polygon
" Extent
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Konfiguration der raumlichen Suche

Die raumliche Suche (Element setSpatialRequest) ist Uber eine Datei konfigurierbar.
Diese Datei wird als Element-Variable angegeben.

Per Default wird die Datei unter mapbender/conf/wfs_default.conf verwendet. Diese
Datei kann kopiert und anschlieBend an die eigenen Bedurfnisse angepasst werden.

14 Nutzung von Web Map Context Dokumenten (WMC)

Der WMC Standard wurde vom OGC erarbeitet und liegt in der Version 1.1 (Stand
Dezember 2008) vor. WMC bietet dabei die Mdglichkeit, Informationen Uber den
aktuell im Client angezeigten Bereich (Kartenausschnitt, ausgewahlte Themen) in
einem XML abzubilden.
Das WMC enthalt Informationen zum Kartenausschnitt, den angeforderten Layern,
dem Bildformat, dem Projektionssystem. Das Dokument kann vom Hersteller um
weitere Informationen erweitert werden.
Far Mapbender wurde das WMC um diverse Informationen erweitert:

e wms_id, unterstutzte EPSG-Codes, Startbereich

e layer_id, Layerstatus

e Abfragbarkeit der Ebene

e U.a.
Mapbender bietet Ihnen die Moglichkeit, WMC Dokumente zu laden und zu speichern.

WMC speichern

Sie kdnnen einen beliebigen Arbeitsstand in Mapbender als WMC speichern. Dies
bietet sich beispielsweise an, wenn Sie dynamisch andere WMS Dienste in lhre
Applikation geladen haben, wenn Sie immer in einem bestimmten Bereich arbeiten
und nicht jedes Mal den Client neu einrichten wollen, wenn Sie Mapbender erneut
aufrufen.

Speichern Sie den gewlunschten Zustand als WMC Dokument Uber den Button ]_i .
Das WMC wird unter lhrem Mapbender Benutzer abgelegt und steht nur Ihnen zur
Verfugung.

Mapbender pruft beim Laden des Dokumentes, ob Sie die Berechtigung haben, die
jeweiligen Ebenen zu sehen. WMC kann auch im Umgang mit Diensten, die Uber

owsproxy gesichert wurden, eingesetzt werden.

WMC laden
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Uber den Button @ kénnen Sie WMC Dokumente laden. Die von Ihnen erzeugten

WMC Dokumente  werden lhnen in einer Tabelle angezeigt. Wahlen Sie nun das

S N |
Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe Lo
© @ @ ﬁ_“ ‘D http:#flocalhost/mb2. Gafframes/index. php? &gui_id=guil |" [}l |" ‘*gl (et
L chart PostGIS 1.3.5 Man... | Jsuedzucker [“)Mapbender [~JPostGIS [JPostgreSQL | | mbae [10racle [10GC |JWheregroup | J0SGeo [)GeoServer [JUMN [Jlocal
[ g gratip
#5.. [ ]| WhereG... [] Squirrel.. [ Sudzuc... LJ squirrel... | Welcom... [ | Welcom... =[] Login [ [} guil... 3 | % switch ... L1 qui-pr. [} admin_... % custom... -
Longtude:  Lattude
by - IEPSG:31467 | [1i1ssaszs] |
Jamiburg - )
F @eQERwes cs OFs 6 BEBB U 1 2 B Y
el
oy wMcoocument x|
en =
Mindhen S o . . ) . " L]
L *p\ 44| Mitdieser XML Datei sind anscheinend keine Style-Informationen verkniipft.
i i i - i s angezeigt.
oy loadwmc_____________________|x]
R load WMC from list
o [T HGe ' xsizschemaLocation="http://www.o
'D I ©M4 WMC name last update
"2931821.5625" miny="5248260" ma
der:ov_minx>
der:ov_miny>
4 nder:ov_maxx>
TMAPDENTerioV_Maxy>0 1001 SUmEaphend eriov_maxy>
dé : <mapbender:ov_srs>EPSG:31467</mapbender:ov_srs>
'wftind Gesc
S <mapbender:ov_framename>overview</mapbender:ov_framename>
[«] [«]¥] ! <mapbender:ov_width>150</mapbender:ov_width>
apbeitcrere | <maphender:ov_height>1 50</mapbender:ov_height>
— <mapbender:mainMapBox0>
<mapbender:epsg>EPSG:4326</mapbender:epsg> I
<mapbender:minx>5.60075</mapbend er:minx> %
T T I
E CIDR
[ Fertig [ o
@ = ‘s .«\g L] fi e Befehl ausfihren: [E3 Konquerar [4] « @ guil - presented | [ Pgadmin3 [2] ~« © Gimp-2.4 [4] - @ /A 22:40 (
= = ¥ ‘,@-l_-‘ [:B = PHP - mapbender.c. [~ Dokumentation_mz; F% Ksnapshot [3] - 3| 2009-10-25 L!

Beim Laden haben Sie verschiedene Optionen:
e Laden

e Merge

e Merge und keine Doppelten

Es besteht auBerdem die Moglichkeit, ein WMC Dokument, das lhnen als XML
vorliegt, Uber das Textfeld zu laden.

15 Mapbender und SLD

Um in den SLD Editor zu gelangen, gehen Sie unter ,WMS Einstellungen andern“,
wahlen Sie dann eine GUI und einen WMS Titel.

Die Moglichkeit, mit dem SLD-Editor SLDs fur den gewahlten WMS zu erstellen bzw.
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zu verandern, steht nur zur VerfUgung, wenn unter LinkCapabilties das Feld ,SLD-
URL" erscheint.

Logged User: root &= 2

WMS Yerwaltung Ul WhS-TITLE =
M lden o adrninl | |0-Germnary |
WMS aktualisiersn admin?_de 1 -Maphender User up |
WMS |&schen! adminZ_en 2 - Bundesrepublik Deutschla
WMS ohne Zusrdung laschen adm?n_de_ser\/_ices 3-LUM-ALK-Daten dawn |
SSPRE ad_mln_en_servlces
remove |
WMS Fuordnung LI
WMS einbinden
WS EeElmgEm Emdom LINK: Capabilties WMS 1D 911
Metadaten Mapformat; [image/png =l
WMS Metadaten Infoformat: |te>¢a’htm| j
efizgErizanaiumg Exceptionformat: | applicatmn,-‘\md.ogc.se_inimaj
WES Verwaltung Visihility: [visible =l
WFS laden Opacity: | 100% =
WP Bl = SLD-URL: [http 4152166 0.167/mar. SLOD ladervanzeigen
WFS lgschen
WFS Konfiguration GUI zuweisen inScal Seal
M. ‘ID Parent |Marme ‘Tit\e anfaff ’; sel_defau\t@ info_default 1”?'” cale :’_‘a" EAI8 lopia
GUI Verwaltung o : :
GUI erzeugen uD"ayer L’flﬂl L’flﬂl
GUI ldschen -
U editioren I ‘I 012¢ ||brd_shape ||Elundesrepubhk I IF I F [l ||1 ||D ||—
Ordnerbaum konfigurieren —_— — — —
GUI expartieren (S0L) |1 I ID [Topograp |[Topographie I E v L - o i | cetault
GUI umbenannenskopisren |2 2012t IEI IStaatsgrer IStaatsgrenze v v v = - IEI i Idefault
|3 |2012C ID |Eiundeslae |Bundes|aender v 2 v = r |D i |default
[ Jeotat |0 [Steedte [Stoedte F oF F I T o 0 | detault
[F [eora1|[o [Posteiteat [Posteiwanibers | & [#| F  F| F |0 0 | oetault
[f Jeo13 [0 [Bahnlinien [Bahnlinien FoFl ¥ | o 0 | default
[T o013 |0 |[Fluesse  [Fluesse FoF M O F o 0 | detault b
IB |2013¢ ID IStrassen IStrassen I I3 v = - ID i Idefault
[ Jeo13x [0 |[Steectepu [Steediepunke | B B Rl F o 0 | cetault

Das Capabilities-Dokument des WMS enthalt die Information, ob der Dienst SLD
unterstutzt. Diese Information wird beim Laden des Dienstes ausgelesen.

Es kann also sein, dass ein eingerichteter WMS-Dienste zwar SLD unterstutzt, aber
noch nicht aktualisiert wurden und dies somit nicht angezeigt wird.

Mit ,SLD laden/anzeigen“ offnen Sie die von lhnen getroffenen Regeln aller
angewendeten SLDs des gewahlten WMS in einem neuen Reiter, dort kbnnen Sie sich
Uber Ihren Browser den Quelltext anzeigen lassen, um den SLD im XML-Format zu
erhalten.

Wenn Sie in der unteren Tabelle in der Spalte ,, SLD” bei einem Layer auf SLD klicken,
gelangen Sie in den SLD-Editor, mit dem Sie einen neuen SLD erstellen oder einen
bestehenden fur diesen Layer verandern kénnen.

Die 0 oder 1 hinter SLD beschreibt, ob der SLD angewendet wird oder nicht.

Falls Sie einen SLD neu erstellen wollen, stellt der SLD-Editor die Anfrage getStyles()
an den WMS Dienst, um Ihnen einen SLD zu fertigen, der den Originalzustand des
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Layers prasentiert. Falls der WMS Dienst zwar SLD unterstutzt, aber die Anfrage
getStyles() nicht unterstutzt wird, so kann es zu Fehlermeldungen kommen und/oder
keine Darstellung des Originalzustandes erfolgen.

15.1 Der SLD-Editor - Benutzeroberflache
Die Benutzeroberflache ist in folgende Bereiche geteilt, die im Einzelnen unten
beschrieben werden
1. Vorschau mit SLD
2. Original ohne SLD
3. Menu
4. SLD Eigenschaften

15.1.1 Vorschau mit SLD

Die Vorschau mit SLD zeigt den Layer, wie er mit den im SLD definierten Regeln
dargestellt wird.

e
Tiefland
- Hochgehirge Tiefland
[ ] Alpen Bergland
M victiang Alpen
- Hochgehirges
& Layer. Topographie
G
-
@ I | =
-
;{il
FalvaonSymbolizer
ldgchen Fill GraphicFill hinzuitgen
[1ocoscooe sovoss | ] | —
:
'=Tlgschen - CssParameter ) gpaciyy 1.00
'
[ =] _hinaufiigen |

15.1.2 Original ohne SLD
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Diese Vorschau zeigt den Layer im Originalzustand.

15.1.3 Menii
Unter ,Ansicht in Mapbender” entscheiden Sie sich, ob der definierte SLD im
Mapbender angezeigt werden soll oder nicht.

Standard offnen - Uber Standard offnen werden die von Ilhnen
definierten Regeln auf das Original zurlckgesetzt.

SLD speichern - mit Klick auf diesen Button wird der von Ihnen
definierte SLD gespeichert.

SLD anzeigen - diese Schaltflache zeigt Ihnen die getroffenen Regeln
fur diesen Layer in einem neuen Reiter an. Wenn Sie sich den
Quelltext Uber Ihren Browser anzeigen lassen, erscheint der SLD als
XML.

15.1.4 SLD Eigenschaften

Der Bereich der Eigenschaft des SLD ist wohl der umfangreichste. Er umfasst die
Rules, die die Wiedergabe des Layers beschreiben.

Anderungen, die Sie in den bereitgestellten Feldern eintragen, sind mit der [Enter]
Taste zu aktualisieren, damit sie wirksam werden.

Bei Auswahlmoglichkeiten, wie z.B. der SchriftgroRe, findet die Aktualisierung mit der
Auswahl statt. Wenn keine Auswahl getroffen wird, wird der Standardwert
genommen, selbst wenn eine andere Auswahl angezeigt wird. Es kann sein, dass
keine Vorschau dargestellt wird, dann haben Sie unter Umstanden noch nicht alle

notwendigen Feldangaben ausgefullt.

Rules
Regeln (Rules) sind dazu da, um die Eigenschaften der Features zu definieren.
Diese sind unterteilt in:

e Name

e Title

e Filter

e Skalierung

e LegendGraphic

e Symbolizers
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Name, Title
Der Eintrag in das Feld Name bzw. Title ist optional. Der Eintrag ist allerdings

nutzlich, da er in der Legende dargestellt wird.

Filter

Der Filter dient dazu, die Regel in welcher er definiert ist, bestimmten
Attributeigenschaften zu unterstellen. Nur wenn diese Attributeigenschaften erfullt
sind, wird die Regel fur die Rendering-Instruktionen ausgefuhrt. Das Feature Filter,
erreichen Sie durch einen Klick auf den Blitz. Die genauere Handhabung des Filters

wird unter einem separatem Punkt Filter besprochen.

Skalierung

Mithilfe von Minscale und Maxscale kdnnen Sie einen Skalierungsbereich angeben, in
dem die angegebene Regel angewendet wird.

MinScale

Hier kdnnen Sie die Skalierung eintragen, ab wann die Regel in Kraft tritt. Wollen Sie
z.B. erst bei einem MaRstab von 1:20.000 anfangen, den Layer mit dieser Regel
darzustellen, so tragen Sie 20000 ein. Bei einer exakten MalSstabs des eingetragenen
Wertes wird die Karte noch dargestellt. Tragen Sie nichts in dieses Feld ein, so stellt
sich der Minscale automatisch auf 0.

Maxscale

Maxscale funktioniert genauso wie Minscale, nur dass es die obere Grenze angibt. Bei
einer Darstellung in exakt dem selben Mal3stab wie hier angegebenen wird der Layer
allerdings nicht mehr mit dieser Regel dargestellt. Tragen Sie nichts in dieses Feld
ein, dann stellt sich der Maxscale automatisch auf die groBte moglichste Schranke

ein.

LegendGraphic
In der LegendGraphic kénnen Sie die Graphik der Legende definieren. Bearbeiten
konnen Sie:

e Opacity

e Size

e Rotation

e ExternalGraphic

e Mark
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Diese Einstellungsmoglichkeiten werden wunter dem Punkt Felderklarungen
behandelt.

Symbolizers
Eingebettet in die Regeln sind die Symbolizers. Sie beschreiben, wie die Features auf
der Karte dargestellt werden. Die Symbolizer beschreiben sowohl die Form der
Erscheinung, als auch die graphischen Eigenschaften wie Farbe und Deckkraft. Es
stehen Ihnen funf Symbolizers zur Verfugung:

e Textsymbolizer

e Polygonsymbolizer

e Pointsymbolizer

e Rastersymbolizer

e Linesymbolizer
Diese werden in den folgenden separaten Punkten besprochen.

Textsymbolizer

Beim Textsymbolizer geben Sie den Namen des Labels an, welches zur Darstellung
dienen soll. Innerhalb des Textsymbolizer kann mit Font die Darstellung der Schrift
bestimmt werden, mit LabelPlacement kann der Text relativ zum Label positioniert
und mit Halo die Lesbarkeit gesichert werden.

Diese Maglichkeiten zum Verandern der Textattribute sind unter dem Punkt
Felderklarungen genauer beschrieben.

I Textsymbolizer j

TentSymhbolizer .
Label: |ADMIN_NAME
Font CssParameter ; -
fant-farmily I\ferdana |
CssParameter . -
font-size 7
Ifunt—family 'I hinzufligen |
LabelPlacement it N ; -
AnchorPoint |D.5 Ankerpunk mitte = |
AnchorPainty” ID.S—Ankerpunkt mitte j
Displacement:: [10
Displacement: |
Ratation: |
Fil
CssParameter i e

IfiII 'I hinzufligen |
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Polygonsymbolizer

Ein Polygonsymbolizer wird benutzt, um ein Polygon zu zeichnen, d. h. die Fullfarbe
als auch die Umrandung zu definieren. Die Fullfarbe lasst sich mit 'Fill' , der Rand mit
'Stroke' verandern. Diese werden im Folgenden unter Felderklarungen genauer
beschrieben.

PolygonSymbolizer

Fill GraphicFil hinzuigen

CzsParameter | /]

IfiII vI hinzufugen |

Stroke CssParameter
. stroke L 1
IG=chen

Istroke j hinzuf'u'genl

Pointsymbolizer
Der Pointsymbolizer zeichnet eine Graphik an einem Punkt. Die Auswahl der Graphik
ist identisch mit der Auswahl der Graphik unter LegendGraphic.

PointSymbolizer Graphic: )
- Opacity: |1.D |
Size: 12 |
Rotation: |1BD |
I Mlark j
ExternalGraphic ; . - pe—
OnlineResource: Iht‘tp.,-",'\tmw. .org
Format: |images’png
|

Rastersymbolizer

Der Rastersymbolizer beschreibt wie eine Raster/Matrix Datei wiedergegeben wird
(z.B. ein Satellitenbild oder ein digitales Hohenmodell). Sie kénnen auch hier die
Deckkraft (‘Opacity') andern und eine Colormap definieren. Siehe Beschreibung unter
Felderklarungen.

Linesymbolizer

Der Linesymbolizer wird benutzt um Striche zu zeichnen. Die Art wie die sie
gezeichnet werden konnen Sie unter 'Stroke' (beschrieben in Felderklarungen)
modifizieren.
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LineSymbaolizer
i
S__truke CzzParameter strgke _

CzsParameter il -
stroke-width | 3 px I

CssParameter stroke-dasharray [12 12

Istroke 'I hinzuf'u'genl

Felderklarungen

Mit Opacity stellen Sie den Wert der Deckkraft ein. Dieser Wert soll zwischen 0.0
und 1.0 liegen, wobei 0.0 absolut transparent darstellt und 1.0 100% deckend.
Tragen Sie einen Wert zwischen 0 und 1 ein, so ist dieser als linear anzusehen, d.h.
0.1 stellt eine Deckkraft von 10% dar.

Die Size beschreibt die GrolBe der Graphik in Pixel. Negative Werte sind nicht
erlaubt. Standardwert ist 6 Pixel.

Die Rotation beschreibt die Drehung einer Graphik um ihren Mittelpunkt in
dezimalen Gradzahlen. Positive Werte beschreiben eine Drehung mit dem
Uhrzeigersinn, negative Werte entgegen dem Uhrzeigersinn.

Mit ExternalGraphic verweisen Sie auf eine externe Grafik mit Hilfe einer URL und
der Angabe des Formates der adressierten Grafik.

Mark definiert eine Form, die farblich veranderbar ist. Sie kdnnen innerhalb der
Auswahl WellKknownName eine angebotene Grafik aussuchen. Zur Verfiugung stehen
'square’, 'circle', 'triangle’, 'star’, 'cross' und 'x'. Die Umrandung des Marks kdénnen
Sie mit Stroke verandern, die Innenfarbe mit 'Fill".

Fill beschreibt die Farbflllung eines Objektes. Unter dem CssParameter 'fill' finden
Sie die derzeitige Farbe, die zur Darstellung ausgewahlt ist und die Sie Uber einen
Klick auf die Farbe mit Hilfe der Farbpalette nach Ihren Winschen anpassen kénnen.
Als Standardwert dient ein 50% grau.

Unter dem CssParameter 'fill-opacity' kénnen Sie die Deckkraft der Farbfullung
einstellen. Opacity wird weiter oben erklart
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Stroke dient zur Darstellung von Linien. Wenn Sie die unten stehenden
CssParameter nicht auswahlen, so tritt der Standardwert in Kraft.

Der CssParameter 'stroke' stellt die Farbauswahl Uber eine Farbpalette zur
Verfugung, der Standardwert ist schwarz.

Der CssParameter 'stroke-width' gibt die Breite der Linien in Pixeln an. Ihnen steht
die Auswahl von 0-16 px zur Verfugung. Der Standardwert ist 1px.

Eine gestrichelte Linie zeichnet Ihnen der 'CssParameter stroke-dasharray'. Sie
geben eine gerade Anzahl von Zahlen getrennt durch ein Leerzeichen an. Die
Zahlen werden in Paare gegliedert, wobei die erste Zahl die Lange der farblichen
Striche in Pixeln darstellt und die zweite fur den Freiraum zwischen den farblichen
Strichen steht. Der Standardwert ist eine durchgezogene Linie.

Font beschreibt den Schrifttyp und die SchriftgroBe, die Sie unter dem
CssParameter 'font-family', bzw. dem CssParameter 'font-size' auswahlen koénnen.
Der Standardwert fur die SchriftgrofSe ist 10 Pixel.

Unter LabelPlacement kdonnen Sie den Text relativ zu einem Label positionieren.
Der 'AnchorPointX' und 'AnchorPointY'. (0.0, 0.0) beschreibt links unten und (1.0,
1.0) rechts oben. Der Standardwert fur die Ausrichtung ist (0.0, 0.5), also links in der
Mitte.

Relativ zum gewahlten Ankerpunkt lasst sich der Text Uber 'DisplacementX' und
'DisplacementY' um die angegebene Anzahl von Pixeln verschieben. Positive
Werte bedeuten nach oben und nach rechts, negative Werte nach links und unten.
Die 'Rotation' ist beschrieben unter LegendGraphic-> Rotation

Halo ist ein Typ der Fullung die im Hintergrund der Schrift angesiedelt ist und soll
dazu dienen, die Lesbarkeit zu erhéhen. Nicht jede Engine zur Darstellung der WMS-
Dienste unterstutzt Halo.

Mit 'ColormapEntry' unter ColorMap verandern Sie die Einstellung der Farbe mit
‘Color' fur den jeweilig definierten Wert in 'Quantity".

Die Standardeinstellungen fur 'Color' und 'Quantity' sind systemabhangig.

Filter
Um die Regel bestimmten Attributeigenschaften zu unterwerfen, steht Ihnen der
Filter zur VerflUgung. Das Setzen des Filters ist optional.



Filter:

@ IGschen

FAND - Ingisches UMD =] [ Finzufigen
=l

ARD - logisches LIND
OR -logisches ODER
MNOT -logisches MICHT
Eigenschaft=x

| Eigenschaftl=x

| Eigenschaft > x

i Eigenschaft»=x
Eigenschaft < x
Eigenschaft <= x
Eigenschafti;'éhnlich x
Eigenschaft nicht definiert
x £= Eigenschaft <= v

Mithilfe der folgenden

Array
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Operatoren koénnen Sie ein Attribut mit einem Wert

vergleichen:

= gleich

< groRer

>= groBer gleich

<= kleiner gleich

ahnlich wie gleich, nur dass Teilbereiche durch

Nicht definiert

den Wildcard-Character und einzelne
Zeichen durch den SingleChar-Character
ersetzt werden kénnen.

Der Escape-Character dient dazu, eines
dieser 3 Characters anzuzeigen, indem
Sie ihn direkt vor das darzustellende
Zeichen setzen.

Eigenschaft = null

Die logischen Operatoren 'and' und 'or' verknupfen die Vergleiche, die mit den oben

aufgefuhrten Operatoren aufgestellt wurden (Achtung: die Eigenschaft ,ahnlich x“

l[dsst sich nicht mit logischen Operatoren verknupfen). Stellen Sie sicher, dass alle

von lhnen vorgenommenen Veranderungen erst aktualisiert wurden. Dies erfolgt

entweder durch Driicken der Enter-Taste oder durch Driicken von ,Anderung

aktualisieren” bevor Sie speichern.

ElseFilter

ElseFilter, negiert die Vergleiche innerhalb der Filter, der vorher definierten Regeln
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und fagt sie mit dem logischen Operator ‘and' zusammen, um die
Attributeigenschaften, die noch keinen Regeln unterworfen wurden zu definieren.

Die Regel, die den ElseFilter verwendet, wird nun diesen Attributeigenschaften
unterworfen.

16 Installationsbeschreibung Mapbender

Detaillierte Informationen zur |Installation finden Sie im  Wiki unter
http://www.mapbender.org/Installation

Im Installationspaket liegt eine Datei Install.txt vor, in der die Installation beschrieben
wird.

Ab der Version 2.6 verfugt Mapbender Uber ein Installationsskript. Dieses ligt im
Verzeichnis mapbender/resources/db (install_2.6.sh oder install_2.6.bat fur Windows).
FUhren Sie das Skript aus und folgen Sie den Fragen, die Ihnen gestellt werden.

17 Weitere Informationen

Alle wichtigen Informationen zum Mapbender-Projekt finden Sie im Mapbender-Wiki
http://www.mapbender.org.

Die Vorstellung von Mapbender als O0OSGeo Projekt findet sich unter
http://mapbender.osgeo.org/.

Mapbender Wiki und Mapbender als OSGeo Projekt

http://www.mapbender.org.

http://mapbender.osgeo.org/

Mapbender als ohloh-Projekt
http://www.ohloh.net/projects/3712

Mailingliste

Benutzer Mailingliste


http://www.ohloh.net/projects/3712
http://mapbender.osgeo.org/
http://www.mapbender.org/
http://mapbender.osgeo.org/
http://www.mapbender.org/
http://www.mapbender.org/Installation
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mapbender_users@lists.osgeo.org

Entwickler-Mailingliste
mapbender_dev@lists.osgeo.org

Siehe auch:
http://www.mapbender.org/index.php/Mapbender_Mailing_Lists

SVN

Der Code des Mapbender-Projektes wird Uber ein SVN (Subversion Network)
verwaltet. Der Code kann Uber dieses SVN heruntergeladen werden. Im SVN befinden
sich die Pakete der einzelnen Versionen. Innerhalb von branches wird am Aufbau der

nachsten Version gearbeitet.

https://svn.osgeo.org/mapbender

Weitere Informationen im Wiki unter:
http://www.mapbender.org/SVN

Trac

Mapbender verfugt Uber ein Tracking-System. Hier kénnen Bugs dokumentiert
werden. AuBBerdem werden hier die neuen Entwicklungen fir die kommenden
Versionen dokumentiert. Und Entwicklungsstufen zugeordnet.

Hinweis: Sollten Ihnen Fehler in Mapbender auffallen, dokumentieren Sie diese
unbedingt Uber ein Ticket im Trac, damit die Bugs den Entwicklern bekannt werden
und schnell behoben werden kénnen.

http://trac.osgeo.ora/mapbender/report

http://www.mapbender.org/Trac

IRC

Das Mapbender Team verflgt Uber einen regelmaligen Termin fur ein IRC Meeting,
zu dem sich interessierte Entwickler einfinden kénnen, um dringende Probleme zu
besprechen oder Uber Entscheidungen abzustimmen.


http://www.mapbender.org/Trac
http://trac.osgeo.org/mapbender/report
http://www.mapbender.org/SVN
https://svn.osgeo.org/mapbender
mailto:mapbender_users@lists.osgeo.org
mailto:mapbender_dev@lists.osgeo.org
mailto:mapbender_users@lists.osgeo.org

http://www.mapbender.org/IRC
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