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Prob lèmat ique

● Définir le Web 2.0
● Correspondances avec le libre
● ... en SIG
● Exemples
● Problèmes
● Conclusion
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Or ig ine

● Web 2.0 O'Reilly Media en 2004
● Perçu comme une seconde génération de 

services basés sur le web
● Sites de réseaux sociaux, wikis, outils de 

communication
● Encourage la collaboration en ligne et le 

partage entre les utilisateurs
● Titre de conférences O'Reilly Media, terme 

adopté.
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Web 2 .0  tag c loud
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Web 2 .0  (p lus  ordonné)

● Standardisation
● Réutilisation, Participation, Collaboration, 

« Social software »
● AJAX, CSS, SVG, XML, XHTML, REST, SOAP
● Centré sur la donnée
● Utilisabilité, Design, Simplicité
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Geoweb 2 .0

● Géoweb 1.0
– Site carto statique
– Transfert de fichier 

(FTP)
– Rangement interne
– Sites web individuels
– Protocoles 

propriétaires
– Services hébergés 

localement

● Géoweb 2.0
– Site carto dynamique
– Utilisation directe de 

WS
– Portails catalogues
– Mashups de WS
– Protocoles 

standardisés (OGC)
– Services hébergés à 

distance
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LL  => Standards

● Logiciel libre => Source à disposition
● Formats de stockage connus
● Protocoles d'échange connus
● Aucune raison de ne pas adopter les 

standards
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Standards  => LL  ?

● Si adoption de formats standards :
● Plus de « verrouillage » par les éditeur 

propriétaires sur un format
● Concurrence non biaisée : chance pour les 

Logiciels libres, 
– techniquement et
– économiquement

● Les standards sont une force des LL
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« soc ia l  so f tware »

● Standardisation => échange
● Encourage la collaboration
● Mode de développement du LL (avant le 

Web 2.0)
– communautés
– développement distribué, mutualisé
– partage des efforts
– collaboration
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D i r i g é  p a r  l ' u t i l i s a t e u r

● Dans le Web 2.0 :

– L'utilisateur définit le contenu
– Le crée
– Le juge
– Le partage

● Idem dans le LL
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M a s h u p ,  t e c h n i q u e

● Plusieurs sources -> un site ou application
● Contenu des Mashups : source tierce, par 

API ou interface publique
● Ce contenu <- feeds RSS, javascript
● la plupart utilisent Google, eBay, Amazon, 

AOL, Windows Live, and Yahoos APIs.
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Mashup,  exemple
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A J A X ,  J S O N

● Avant Ajax : mise a jour d'une page = 
recharger

● Après : on ne recharge que des parties sur 
interaction

● Asynchronous Javascript And XML
● JSON : JavaScript Object Notation, format 

description de données
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AJAX,  exemple  :  MapBui lder
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T e c h n o l o g i e s  C o t é  S e r v e u r

● PHP / Symphony
● Ruby On Rails
● Python / Django, TurboGears
● ...
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Coté  serveur ,  exemple

● Youtube écrit en Python
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OpenLayers
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Cent ré  sur  l a  donnée

● Web 2.0 centré sur la donnée
● Tim O'Reilly (2004) évolution :

– Hardware lock
– Software lock
– Data lock

● Conditions d'utilisation des services
● Donnée libre
● Problèmatique avec le LL : on a toujours un 

« lock ».
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Prob lèmes  légaux

● Utilisation de WS / Libre : flou
● Licences utilisation de WS 

– « grey areas »
– certaines très restrictives, complexes
– On le les lit souvent pas
– A l'encontre de « l'esprit web 2.0 »

● GPL v3.0 ?
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Ut i l i sab i l i té ,  des ign,  
s impl i c i té

● Une des raisons du succès des applis W2.0
● Google Maps
● En libre ? 

– Encore des efforts à faire
– Amélioration constante (Openlayers)
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Conc lus ion

● Les LL correspondent dans l'idée au Web 2.0
● Manque encore de simplicité des 

applications ?
● Manque d'intérêt spécifique des 

utilisateurs ?
● Le libre saura-t-il simplifier les droits 

d'utilisation ?



   SIG Libre et Web 2.0 / Géoévènement / 4 avril 2007 / Vincent Picavet

Merc i

● Pour la 
prochaine fois :
business loto :)

● Questions ?
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Prob lèmat ique

● Définir le Web 2.0
● Correspondances avec le libre
● ... en SIG
● Exemples
● Problèmes
● Conclusion

Web 2.0, a phrase coined by O'Reilly Media in 
2004,[1] refers to a perceived second-
generation of Web-based services—such as 
social networking sites, wikis, communication 
tools, and folksonomies—that emphasize 
online collaboration and sharing among 
users. O'Reilly Media used the phrase as a 
title for a series of conferences, and it has 
since become widely adopted.
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Or ig ine

● Web 2.0 O'Reilly Media en 2004
● Perçu comme une seconde génération de 

services basés sur le web
● Sites de réseaux sociaux, wikis, outils de 

communication
● Encourage la collaboration en ligne et le 

partage entre les utilisateurs
● Titre de conférences O'Reilly Media, terme 

adopté.
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Web 2 .0  tag c loud

En anglais, c'est plus « in »

Standardisation
Réutilisation, Participation, Collaboration, 

Social software
DataDriven
Convergence, mobilité
Utilisabilité, Design, Simplicité
AJAX, CSS, SVG, XML, XHTML, REST, SOAP
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Web 2 .0  (p lus  ordonné)

● Standardisation
● Réutilisation, Participation, Collaboration, 

« Social software »
● AJAX, CSS, SVG, XML, XHTML, REST, SOAP
● Centré sur la donnée
● Utilisabilité, Design, Simplicité

En plus ordonné, grands titres
● Technique
● social
● et economique
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Geoweb 2.0

● Géoweb 1.0
– Site carto statique
– Transfert de fichier 

(FTP)
– Rangement interne
– Sites web individuels
– Protocoles 

propriétaires
– Services hébergés 

localement

● Géoweb 2.0
– Site carto dynamique
– Utilisation directe de 

WS
– Portails catalogues
– Mashups de WS
– Protocoles 

standardisés (OGC)
– Services hébergés à 

distance

on reprend les points ci dessus avec comme 
exemple les SIG, et le geoweb

ensuite on passe a la concordance LL / W20
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LL  => Standards

● Logiciel libre => Source à disposition
● Formats de stockage connus
● Protocoles d'échange connus
● Aucune raison de ne pas adopter les 

standards



   

 

   8SIG Libre et Web 2.0 / Géoévènement / 4 avril 2007 / Vincent Picavet

Standards  => LL  ?

● Si adoption de formats standards :
● Plus de « verrouillage » par les éditeur 

propriétaires sur un format
● Concurrence non biaisée : chance pour les 

Logiciels libres, 
– techniquement et
– économiquement

● Les standards sont une force des LL

ex : MSOffice
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« soc ia l  sof tware »

● Standardisation => échange
● Encourage la collaboration
● Mode de développement du LL (avant le 

Web 2.0)
– communautés
– développement distribué, mutualisé
– partage des efforts
– collaboration
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D i r i g é  p a r  l ' u t i l i s a t e u r

● Dans le Web 2.0 :

– L'utilisateur définit le contenu
– Le crée
– Le juge
– Le partage

● Idem dans le LL

a part que d'un coté du code, de l'autre du 
contenu
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M a s h u p ,  t e c h n i q u e

● Plusieurs sources -> un site ou application
● Contenu des Mashups : source tierce, par 

API ou interface publique
● Ce contenu <- feeds RSS, javascript
● la plupart utilisent Google, eBay, Amazon, 

AOL, Windows Live, and Yahoos APIs.

Website or application  combines content 
from more than one source into an 
integrated experience.

Content used in mashups is typically sourced 
from a third party via a public interface or 
API

sourcing content for mashups include Web 
feeds (e.g. RSS or Atom) and JavaScript.

mashups using Google, eBay, Amazon, AOL, 
Windows Live, and Yahoos APIs.
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Mashup,  exemple
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A J A X ,  J S O N

● Avant Ajax : mise a jour d'une page = 
recharger

● Après : on ne recharge que des parties sur 
interaction

● Asynchronous Javascript And XML
● JSON : JavaScript Object Notation, format 

description de données
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AJAX,  exemple  :  MapBui lder

● Cliquez pour ajouter un plan
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T e c h n o l o g i e s  C o t é  S e r v e u r

● PHP / Symphony
● Ruby On Rails
● Python / Django, TurboGears
● ...
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Coté  serveur ,  exemple

● Youtube écrit en Python
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OpenLayers
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Cent ré  sur  la  donnée

● Web 2.0 centré sur la donnée
● Tim O'Reilly (2004) évolution :

– Hardware lock
– Software lock
– Data lock

● Conditions d'utilisation des services
● Donnée libre
● Problèmatique avec le LL : on a toujours un 

« lock ».
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Prob lèmes  légaux

● Utilisation de WS / Libre : flou
● Licences utilisation de WS 

– « grey areas »
– certaines très restrictives, complexes
– On le les lit souvent pas
– A l'encontre de « l'esprit web 2.0 »

● GPL v3.0 ?

Exemples : 
● google, non-commercial
● Ebay : pas de mélange des resultats de Ebay 

avec d autre contenu, espace reservé, etc.
● "In other words, is a user of a Web-based 

application that is based on modified GPL-
licensed code entitled to request and receive 
the source code for the application? This 
could be one of the great debates during this 
process," she said.
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Ut i l i sab i l i té ,  des ign,  
s impl i c i té

● Une des raisons du succès des applis W2.0
● Google Maps
● En libre ? 

– Encore des efforts à faire
– Amélioration constante (Openlayers)
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Conc lus ion

● Les LL correspondent dans l'idée au Web 2.0
● Manque encore de simplicité des 

applications ?
● Manque d'intérêt spécifique des 

utilisateurs ?
● Le libre saura-t-il simplifier les droits 

d'utilisation ?
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Merc i

● Pour la 
prochaine fois :
business loto :)

● Questions ?

les fiches et les explications des regles sur le 
stand de makina corpus


